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Podstawa Programowa wychowania przedszkolnego obejmuje 4 obszary rozwoju:

- obszar fizyczny,

- obszar emocjonalny,

- obszar społeczny,

- obszar poznawczy.

W każdym z wymienionych obszarów w podstawie programowej znajdziemy opis umiejętności, jakie dzieci powinny osiągnąć po ukończeniu edukacji przedszkolnej.

W obszarze fizycznym dziecko po ukończeniu edukacji przedszkolnej powinno:

- zgłaszać potrzeby fizjologiczne, samodzielnie wykonywać podstawowe czynności higieniczne;

- wykonywać czynności samoobsługowe: ubieranie się i rozbieranie, w tym czynności precyzyjne, np. zapinanie guzików, wiązanie sznurowadeł;

- spożywać posiłki z użyciem sztućców, nakrywa do stołu i sprząta po posiłku;

- komunikować potrzebę ruchu, odpoczynku itp.;

- uczestniczyć  w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych, naśladowczych, z przyborami lub bez nich; wykonywać różne formy ruchu: bieżne, skoczne, z czworakowaniem, rzutne;

- inicjować zabawy konstrukcyjne, majsterkować, budować, wykorzystując zabawki, materiały użytkowe, w tym materiał naturalny;

- wykonywać czynności, takie jak: sprzątanie, pakowanie, trzymanie przedmiotów jedną ręką i oburącz, małych przedmiotów z wykorzystaniem odpowiednio ukształtowanych chwytów dłoni, używa chwytu pisarskiego podczas rysowania, kreślenia i pierwszych prób pisania;

- wykonywać podstawowe ćwiczenia kształtujące nawyk utrzymania prawidłowej postawy ciała;

- wykazywać sprawność ciała i koordynację w stopniu pozwalającym na rozpoczęcie systematycznej nauki czynności złożonych, takich jak czytanie i pisanie.

W obszarze emocjonalnym powinno:

- rozpoznawać i nazywać podstawowe emocje, próbować radzić sobie z ich przeżywaniem;

- szanować emocje swoje i innych osób;

- przeżywać emocje w sposób umożliwiający mu adaptację w nowym otoczeniu, np. w nowej grupie dzieci, nowej grupie starszych dzieci, a także w nowej grupie dzieci i osób dorosłych;

-przedstawiać swoje emocje i uczucia, używając charakterystycznych dla dziecka form wyrazu;

- rozstawać się z rodzicami bez lęku, ma świadomość, że rozstanie takie bywa dłuższe lub krótsze;

- rozróżniać emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, mieć świadomość, że odczuwają i przeżywają je wszyscy ludzie;

- szukać wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie; wdrażać swoje własne strategie, wspierane przez osoby dorosłe lub rówieśników;

- zauważać, że nie wszystkie przeżywane emocje i uczucia mogą być podstawą do podejmowania natychmiastowego działania, panować nad nieprzyjemną emocją, np. podczas czekania na własną kolej w zabawie lub innej sytuacji;

- wczuwać się w emocje i uczucia osób z najbliższego otoczenia;

- dostrzegać, że zwierzęta posiadają zdolność odczuwania, przejawiać w stosunku do nich życzliwość i troskę;

- dostrzegać emocjonalną wartość otoczenia przyrodniczego jako źródła satysfakcji estetycznej.

W obszarze społecznym powinno:

- przejawiać poczucie własnej wartości jako osoby, wyrażać szacunek wobec innych osób i przestrzegając tych wartości, nawiązywać relacje rówieśnicze;

- odczuwać i wyjaśniać swoją przynależność do rodziny, narodu, grupy przedszkolnej, grupy chłopców, grupy dziewczynek oraz innych grup, np. grupy teatralnej, grupy sportowej;

- posługiwać się swoim imieniem, nazwiskiem, adresem;

- używać zwrotów grzecznościowych podczas powitania, pożegnania, sytuacji wymagającej przeproszenia i przyjęcia konsekwencji swojego zachowania;

- oceniać swoje zachowanie w kontekście podjętych czynności i zadań oraz przyjętych norm grupowych; przyjmować, respektować i tworzyć zasady zabawy w grupie, współdziała z dziećmi w zabawie, pracach użytecznych, podczas odpoczynku;

- nazywać i rozpoznawać wartości związane z umiejętnościami i zachowaniami społecznymi, np. szacunek do dzieci i dorosłych, szacunek do ojczyzny, życzliwość okazywana dzieciom i dorosłym – obowiązkowość, przyjaźń, radość;
- respektować prawa i obowiązki swoje oraz innych osób, zwracać uwagę na ich indywidualne potrzeby;

- obdarzać uwagą inne dzieci i osoby dorosłe;
- komunikować się z dziećmi i osobami dorosłymi, wykorzystując komunikaty werbalne i pozawerbalne; wyrażać swoje oczekiwania społeczne wobec innego dziecka, grupy.

W obszarze poznawczym powinno:
- wyrażać swoje rozumienie świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim otoczeniu za pomocą komunikatów pozawerbalnych: tańca, intencjonalnego ruchu, gestów, impresji plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i modeli z tworzyw i materiału naturalnego;

- wyrażać swoje rozumienie świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim otoczeniu za pomocą języka mówionego, posługuje się językiem polskim w mowie zrozumiałej dla dzieci i osób dorosłych, mówi płynnie, wyraźnie, rytmicznie, poprawnie wypowiada ciche i głośne dźwięki mowy, rozróżnia głoski na początku i końcu w wybranych prostych fonetycznie słowach;

- odróżniać elementy świata fikcji od realnej rzeczywistości; byty rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

- rozpoznawać litery, którymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych odkryć, odczytywać krótkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisów drukowanych dotyczące treści znajdujących zastosowanie w codziennej aktywności;

-  odpowiadać na pytania, opowiadać o zdarzeniach z przedszkola, objaśniać kolejność zdarzeń w prostych historyjkach obrazkowych, układać historyjki obrazkowe, recytować wierszyki, układać i rozwiązywać zagadki;

- wykonywać własne eksperymenty językowe, nadawać znaczenie czynnościom, nazywa je, tworzy żarty językowe i sytuacyjne, uważnie słucha i nadaje znaczenie swym doświadczeniom;

-eksperymentować rytmem, głosem, dźwiękami i ruchem, rozwijając swoją wyobraźnię muzyczną; słucha, odtwarza i tworzy muzykę, śpiewa piosenki, porusza się przy muzyce i do muzyki, dostrzega zmiany charakteru muzyki, np. dynamiki, tempa i wysokości dźwięku oraz wyraża ją ruchem, reaguje na sygnały, muzykuje z użyciem instrumentów oraz innych źródeł dźwięku; śpiewa piosenki z dziecięcego repertuaru oraz łatwe piosenki ludowe; chętnie uczestniczy w zbiorowym muzykowaniu; wyraża emocje i zjawiska pozamuzyczne różnymi środkami aktywności muzycznej; aktywnie słucha muzyki; wykonuje lub rozpoznaje melodie, piosenki i pieśni, np. ważne dla wszystkich dzieci w przedszkolu, np. hymn przedszkola, charakterystyczne dla uroczystości narodowych (hymn narodowy), potrzebne do organizacji uroczystości np. Dnia Babci i Dziadka, święta przedszkolaka (piosenki okazjonalne) i inne; w skupieniu słucha muzyki;

- wykonywać własne eksperymenty graficzne farbą, kredką, ołówkiem, mazakiem itp., tworzy proste i złożone znaki, nadając im znaczenie, odkrywa w nich fragmenty wybranych liter, cyfr, kreśli wybrane litery i cyfry na gładkiej kartce papieru, wyjaśnia sposób powstania wykreślonych, narysowanych lub zapisanych kształtów, przetwarza obraz ruchowy na graficzny i odwrotnie, samodzielnie planuje ruch przed zapisaniem, np. znaku graficznego, litery i innych w przestrzeni sieci kwadratowej lub liniatury, określa kierunki i miejsca na kartce papieru;

- czytać obrazy, wyodrębniać i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki znajdujące się w otoczeniu, wyjaśnia ich znaczenie;

- wymieniać nazwę swojego kraju i jego stolicy, rozpoznawać symbole narodowe (godło, flaga, hymn), nazywać wybrane symbole związane z regionami Polski ukryte w podaniach, przysłowiach, legendach, bajkach, np. o smoku wawelskim, orientuje się, że Polska jest jednym z krajów Unii Europejskiej;

- wyrażać ekspresję twórczą podczas czynności konstrukcyjnych i zabawy, zagospodarować przestrzeń, nadawać znaczenie umieszczonym w niej przedmiotom, określać ich położenie, liczbę, kształt, wielkość, ciężar, porównywać przedmioty w swoim otoczeniu z uwagi na wybraną cechę;

- klasyfikować przedmioty według: wielkości, kształtu, koloru, przeznaczenia, układać przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarzać układy przedmiotów i tworzy własne, nadając im znaczenie, rozróżniać podstawowe figury geometryczne (koło, kwadrat, trójkąt, prostokąt);

- eksperymentować, szacować, przewidywać, dokonywać pomiaru długości przedmiotów, wykorzystywać np. dłoń, stopę, but;

- określać kierunki i ustala położenie przedmiotów w stosunku do własnej osoby, a także w stosunku do innych przedmiotów, rozróżniać stronę lewą i prawą;

- przeliczać elementy zbiorów w czasie zabawy, prac porządkowych, ćwiczeń i wykonywania innych czynności, posługiwać się liczebnikami głównymi i porządkowymi, rozpoznawać cyfry oznaczające liczby od 0 do 10, eksperymentować z tworzeniem kolejnych liczb, wykonywać dodawanie i odejmowanie w sytuacji użytkowej, liczy obiekty, odróżnia liczenie błędne od poprawnego;

- posługiwać się w zabawie i w trakcie wykonywania innych czynności pojęciami dotyczącymi następstwa czasu np. wczoraj, dzisiaj, jutro, rano, wieczorem, w tym nazwami pór roku, nazwami dni tygodnia i miesięcy;

- rozpoznawać modele monet i banknotów o niskich nominałach, porządkować je, rozumieć, do czego służą pieniądze w gospodarstwie domowym;

- posługiwać się pojęciami dotyczącymi zjawisk przyrodniczych, np. tęcza, deszcz, burza, opadanie liści z drzew, sezonowa wędrówka ptaków, kwitnienie drzew, zamarzanie wody, dotyczącymi życia zwierząt, roślin, ludzi w środowisku przyrodniczym, korzystania z dóbr przyrody, np. grzybów, owoców, ziół;

- podejmować samodzielną aktywność poznawczą np. oglądanie książek, zagospodarowywanie przestrzeni własnymi pomysłami konstrukcyjnymi, korzystanie z nowoczesnej technologii itd.;

- wskazywać zawody wykonywane przez rodziców i osoby z najbliższego otoczenia, wyjaśnia, czym zajmuje się osoba wykonująca dany zawód;

- rozumieć bardzo proste polecenia w języku obcym nowożytnym i reaguje na nie; uczestniczy w zabawach, np. muzycznych, ruchowych, plastycznych, konstrukcyjnych, teatralnych; używa wyrazów i zwrotów mających znaczenie dla danej zabawy lub innych podejmowanych czynności; powtarza rymowanki i proste wierszyki, śpiewa piosenki w grupie; rozumieć ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych, gdy są wspierane np. obrazkami, rekwizytami, ruchem, mimiką, gestami;

- reagować na proste polecenie w języku mniejszości narodowej lub etnicznej, używać wyrazów i zwrotów mających znaczenie w zabawie i innych podejmowanych czynnościach: powtarzać rymowanki i proste wierszyki, śpiewać piosenki; rozumieć ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych wspieranych np. obrazkiem, rekwizytem, gestem; znać godło (symbol) swojej wspólnoty narodowej lub etnicznej;

- reagować na proste polecenie w języku regionalnym – kaszubskim, używać wyrazów i zwrotów mających znaczenie w zabawie i innych podejmowanych czynnościach: powtarzać rymowanki i proste wierszyki, śpiewać piosenki; rozumieć ogólny sens krótkich historyjek opowiadanych lub czytanych wspieranych np. obrazkiem, rekwizytem, gestem, zna godło (symbol) swojej wspólnoty regionalnej – kaszubskiej.

Plan Pracy Przedszkola Samorządowego w Lubiniu

na rok szkolny 2024/2025

Wychowawca: mgr Dorota Zapłata

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozwijanie percepcji wzrokowej.

	1. Żegnajcie, wakacje! Witaj, przedszkole!
	· Zabawy konstrukcyjne z wykorzystaniem różnorodnych klocków; układanie puzzli, rozmowy –  indywidualne i w małych zespołach.

· Powitanie – zabawy z wykorzystaniem rymowanki. 

· Poznajmy się – zabawa utrwalająca imiona kolegów z grupy oraz ich ulubione zajęcia.
· Rysowanie muszli po śladzie. Kolorowanie rysunku.

· Rysowanie zamku i foremek po śladzie. Kolorowanie rysunku.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 1.
· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Powrót do przedszkola.
· Pociąg imion – zabawa ruchowa.

· Nauka rozpoznawania własnego znaczka na podstawie różnych ćwiczeń.

· Zabawy na świeżym powietrzu: zapoznanie z urządzeniami znajdującymi się na placu zabaw; wyjaśnienie zasad korzystania z przyrządów; wyznaczenie bezpiecznego miejsca zbiórki przed powrotem do przedszkola; Czas do przedszkola – zabawa bieżna.

· Witamy przedszkole – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Tworzymy pary – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· W moim przedszkolu podoba mi się… – ekspresja słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· podejmuje wspólne zabawy z innymi,

· mówi rymowankę,

· podaje swoje imię

i nazwę czynności, którą lubi wykonywać najbardziej,

· rysuje muszlę po śladzie,

· rysuje zamek i foremki po śladach,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· podaje swoje imię,

· rozpoznaje swój znaczek rozpoznawczy,
· poznaje zasady korzystania z urządzeń znajdujących się na placu zabaw,
· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na hasło,

· kończy rozpoczęte zdania,
· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.6, II.3, III.8, IV.2
I.5, IV.2

II.3, III.2, III.3, IV.2
I.9, IV.8
I.5


II.5, IV.2, IV.5
I.5, III.2, III.3
IV.9

I.5, II.8, III.5

IV.7









I.5

II.4, IV.2

I.6, III.1
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5, 6

1, 8

1, 5


1, 5

1, 5
1, 5

1, 5

1, 8









1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 1–3

K.p. B+, cz. 1, s. 1–3

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Ja i moi koledzy
	· Prawa ręka i lewa ręka – zabawa ruchowa. 

· Poznajemy nasze dłonie – ćwiczenia pozwalające na poznanie własnych rąk.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 1.

· Poznaję swoich kolegów – zabawy dydaktyczno-badawcze.
· Pociąg imion – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 1.
· Zabawy na świeżym powietrzu: Wolno czy szybko? – zabawa bieżna; Wyścigi rzędów – zabawa kształtująca umiejętność współpracy. 

· Utrwalenie refrenu piosenki Witamy przedszkole. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego. 

· Witamy przedszkole – rozwijanie poczucia rytmu.

· Wyklaskaj ten rytm – zabawa słuchowo-ruchowa.

· Ukłony w kapeluszu – zabawa ruchowa z elementem równowagi.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· wykonuje polecenia podczas przerwy w muzyce,

· pokazuje odpowiednie gesty,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· podaje swoje imię,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,
· śpiewa piosenkę,

· powtarza zdania za N. w odpowiednim rytmie,
· wyklaskuje podany rytm,
· stara się poruszać tak, by krążek nie spadł mu z głowy,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5
IV.1

I.5

II.3, IV.11, IV.12
I.5, III.2, III.3
I.8

I.5, III.5, III.9
IV.7

IV.7

IV.7

I.5

I.6, II.3
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 4–5

K.p. B+, cz. 1, s. 4–5

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· kształtowanie umiejętności uważnego słuchania,

· rozwijanie umiejętności rozpoznawania zapisu swojego imienia.

	3. Nasze imiona
	· Moje miejsce – zabawa ruchowa. 

· Co słychać w przedszkolu? – zabawa rozwijająca umiejętność rozpoznawania dźwięków dochodzących z otoczenia.

· Podajemy sobie maskotkę – zabawa rozwijająca umiejętność zapamiętywania imion kolegów z grupy.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 1.

· Zabawy z piosenką Witamy przedszkole.
· Zabawy z imionami.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kto potrafi? – zabawa ruchowo-naśladowcza; Turlany zbijany – zabawa bieżna.

· Hiena Henia – mówienie na jednym wydechu wierszyka Agnieszki Frączek. 

· Pociąg imion – zabawa ruchowa. 

· Czytanie z nauczycielem imion zapisanych na kartonikach. Kolorowanie na ekranie komputera kartoników z pierwszymi literami tych imion.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· na dźwięk dzwonka lub trójkąta wraca na swoje krzesełko,

· zapamiętuje, jakie

dźwięki usłyszało i w jakiej kolejności,

· podaje swoje imię i imiona członków grupy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje zadania w skupieniu,

· rozpoznaje zapis swojego imienia,
· bierze aktywny udział w zabawach,

· powtarza wierszyk,
· podaje swoje imię,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.3
IV.7

I.5, II.3, III.2, III.3
I.5

IV.7

III.3, IV.2
I.5


IV.2
I.5, III.3
IV.2, IV.8

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 6

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 6–7

K.p. B+, cz. 1, s. 6–7


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności różnicowania, porównywania i określania wielkości przedmiotów,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Kodeks grupowy
	· Dobrze czy źle? – zabawa ruchowa. 

· Tworzenie kodeksu grupowego. 

· Oglądanie obrazka. Ocenianie zachowania dzieci. Przyklejanie uśmiechniętej buzi przy tych dzieciach, których zachowanie jest właściwe.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 1. 

· Misie i lalki – różnicowanie przedmiotów.
· Jestem uprzejmy – zabawa z piłką. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 1.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wrzucamy do kosza – zabawa z elementem celowania; Magiczne słowa – zabawa z elementem rzutu.

· Utrwalenie melodii piosenki Witamy przedszkole.

· Instrumentacja piosenki. 

· Ciepło – zimno – zabawa rozwijająca umiejętność określania położenia

przedmiotów.

· Moja ulubiona zabawka – zabawa słowna.

· Przejazd przez tunel – zabawa ruchowa.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· podaje swoje propozycje do kodeksu grupowego,

· określa zachowanie dzieci,

· czynnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· porównuje wielkość przedmiotów,

· mówi kolegom coś miłego,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· rzuca piłkę,
· uważnie słucha melodii piosenki,
· gra na instrumencie,

· określa, gdzie była ukryta zabawka,
· wypowiada się o swojej ulubionej zabawce,
· uczestniczy w zabawie,
· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.5
I.9, II.7, III.5, III.7, IV.5, IV.9

III.5, IV.5

I.5

IV.12

I.5, II.3, III.9
I.8

I.5




IV.7


IV.7 
IV.11


III.1, IV.2

I.5


I.6

I.1, I.2, I.3
	1,5
1, 5

1, 5
1, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 5




1, 8


1, 8
1, 3


1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 8–9

K.p. B+, cz. 1, s. 8–9

T.d. nr 1

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· dostrzeganie rytmów w otaczającym świecie.

	5. Moje przedszkole
	· Pociąg imion – zabawa ruchowa. 

· Rytmiczny podział imion dzieci – utrwalenie (wprowadzenie) pojęcia sylaba. 

· Słowo z sylab – odgadywanie słowa utworzonego z pierwszych sylab

z nazw kolejnych obrazków.
· Rysowanie budynku przedszkola po śladach. Dorysowywanie okien i drzwi. Kolorowanie rysunku.
· Rysowanie linii po śladach. Kolorowanie pól zgodnie z kolorami kropek. Nazywanie tego, co powstało. Dzielenie wyrazów na sylaby.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 1.
· W przedszkolu – zajęcia plastyczne.

· Przedszkolny marsz – zabawa ruchowa.

· Rytmy wokół nas – zabawy.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Do celu! – zabawa ruchowa z elementem rzutu; Droga z przeszkodami – zabawa z elementem podskoku.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Witamy przedszkole.

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia.

· Ćwiczenia narządów artykulacyjnych (warg i języka) w formie opowieści ruchowej.

· Skaczące piłeczki – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· podaje swoje imię,

· dzieli słowa rytmicznie (na sylaby),

· odgaduje słowo utworzone z sylab,

· rysuje budynek przedszkola po śladach,

· rysuje linie pionowe po śladach i koloruje pola zgodnie z kolorami kropek,
· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· naśladuje sposób poruszania się N.,

· nazywa wybrane rytmy występujące wokół niego,
· bierze aktywny udział w zabawach,

· śpiewa piosenkę,
· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· naśladuje czynności, o których jest mowa w historyjce,
· naśladuje ruchem sposób poruszania się piłki,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.5
IV.2

IV.2

I.7, I.9, IV.2,

IV.8
I.5

IV.8

I.5

IV.12

I.5

IV.7

IV.7

IV.1

I.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 8
1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania,
liczenia, s. 3

S.p. Litery i liczby, s. 3

S.p. Kodowanie B, s. 3

S.p. Kodowanie B+, s. 3

W., BB+, karta nr 1, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozwijanie słuchu fonematycznego.

	1. Obserwujemy ruch drogowy
	· Słońce i deszcz – zabawa orientacyjno-porządkowa.
· Rozmowy na temat obrazka Na ulicy.

· Co widziałem (widziałam) w drodze do przedszkola – ćwiczenie słuchu fonematycznego.

· Opowiadanie o ruchu drogowym na podstawie obrazka.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 2.

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Michalina i bezpieczeństwo na drodze.

· Kolor czerwony każe stać – zabawa ruchowa.
· Rozwijanie słuchu fonematycznego – wyróżnianie głoski w nagłosie.

· Rozwijanie słuchu fonematycznego; wprowadzenie terminu głoska; wyróżnianie głoski w nagłosie.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Czerwone światło – stój! – zabawa orientacyjno-porządkowa; Myjemy samochód – zabawa ruchowa.
· Droga do przedszkola – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Na ulicy – czytanie całościowe wyrazów. 

· Zebra – ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej.
· Piesi i samochody – zabawa ruchowa. 

· Rysowanie drogi. Pomaganie taksówkarzowi w odwiezieniu pasażera do jego domu. Unikanie czerwonych punktów.

· Słuchanie tekstów czytanych przez nauczyciela. Powtarzanie rymowanek. Łączenie znaków drogowych z figurami o podobnych do nich kształtach.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce i hasło,

· formułuje zdania dotyczące obrazka,

· dzieli nazwy rytmicznie (na sylaby),

· wypowiada się na dany temat,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na ustalony sygnał,

· wyróżnia głoskę w nagłosie,

· rozumie pojęcie głoska,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· całościowo czyta wyrazy,

· składa w całość pocięte obrazki,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· rysuje drogę do danego miejsca,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.5

IV.2

IV.5, IV.9

I.5

II.7, IV.2, IV.5

I.5

IV.2

I.5, III.4
IV.7

IV.4

IV.9

I.5

IV.8

IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 10–12

K.p. B+, cz. 1, s. 10–12

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności poruszania się w pobliżu jezdni,

· rozwijanie zainteresowań ruchem drogowym, zachęcanie do jego obserwacji,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Poznajemy przepisy ruchu drogowego
	· Bezpieczny (bezpieczna) na drodze – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia narządów artykulacyjnych (szczęki dolnej i podniebienia

miękkiego) w zabawie Przygoda Januszka.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 2.
· Wycieczka na pobliskie skrzyżowanie.

· Piesi i samochody – zabawa ruchowa.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 1.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścigi rzędów – zabawa kształtująca umiejętność współpracy; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi na zaparkowane samochody.

· Utrwalenie refrenu piosenki Droga do przedszkola. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Co robimy? – reagowanie na ustalone sygnały.

· Liczenie słów w zdaniach.

· Samochody i garaże – zabawa ruchowa.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Łączenie pierwszych sylab z nazw obrazków w pierwszej parze, a potem

– w drugiej parze. Rysowanie w ramce tego, czego nazwa powstała.

Określanie, co słychać na początku tego słowa. Wybieranie z nazw obrazków sylab wskazanych liczbą kropek na kostkach. Określenie powstałej nazwy.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· naśladuje czynności wykonywane przez bohatera opowiadania N.,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje zachowania – prawidłowe i nieprawidłowe – na ulicy,

· przechodzi prawidłowo przez jezdnię,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· spaceruje wokół przedszkola,

· śpiewa piosenkę,

· wykonuje zadania,

· liczy słowa w zdaniu,

· reaguje na przerwę w grze,

· bawi się z innymi,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.7

I.5

III.5, III.7,

III.8

I.5

I.8


I.5, III.5

IV.7

IV.7

IV.2

I.5

I.6


IV.2, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 13

K.p. B+, cz. 1, s. 13–14

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· doskonalenie orientacji przestrzennej i spostrzegawczości,

· przybliżenie informacji na temat samochodów specjalistycznych i ich znaczenia dla społeczeństwa.

	3. Czy znamy te pojazdy?
	· Wyścigi samochodowe – zabawa ruchowa. 

· Różne pojazdy – rozróżnianie pojazdów ze względu na miejsce ich poruszania się.
· Echo rytmiczne – zabawa rytmiczna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 2.

· Zabawy z piosenką Droga do przedszkola. 

· Zapoznanie z pojazdami specjalistycznymi na podstawie zagadek słuchowych.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Tor przeszkód strażaka – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi na znaki drogowe.

· Ćwiczenia słuchu fonematycznego. 

· Przybędę do ciebie… – zabawa słowna. 

· Czytanie z nauczycielem napisów znajdujących się w ramce. Rysowanie po liniach od każdego znaku. Określanie, co oznaczają te znaki.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na ustalony sygnał,

· segreguje obrazki pojazdów zgodnie z miejscem ich poruszania się

(po lądzie, po wodzie i w powietrzu),

· wystukuje rytm,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wykorzystuje wiedzę na temat znaków drogowych podczas zabaw przy muzyce,

· rozpoznaje i nazywa samochody specjalistyczne,

· spaceruje wokół przedszkola,

· określa, jaką głoską

rozpoczyna się / kończy się nazwa obrazka,

· podaje określenia różnych środków lokomocji,

· czyta z nauczycielem oraz określa, co oznaczają podane znaki drogowe,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.7

IV.7

I.5

IV.7

IV.12

I.5, III.5

IV.2

IV.2

IV.2, IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3


1, 8

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 14–15

K.p. B+, cz. 1, s. 15–17

T.d. nr 2

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z figurą geometryczną, jaką jest koło,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Koła, kółka, kółeczka
	· Piłki i piłeczki – zabawa z elementem rzutu. 

· Powtórz mój ruch – zabawa rozwijająca umiejętność uchwycenia rytmu w serii ruchów i kontynuowania go.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 2.

· Zapoznanie z figurą geometryczną – kołem.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 1.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Z koła do koła – zabawa ruchowa; Na

tropie okrągłych przedmiotów – zabawa ruchowa; rysowanie kredą pojazdów na chodniku.

· Utrwalenie melodii piosenki Droga do przedszkola. 

· Instrumentacja piosenki Droga do przedszkola. 

· Rysowanie kredkami po śladach. Oglądanie obrazków. Odszukiwanie

czerwonego i zielonego koła. Naklejanie ich w odpowiednim miejscu.

· Szukamy rymów – zabawa słowna. 

· Kolorowe samochody – zabawa ruchowa.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla piłkę przed sobą i obserwuje jej tor,

· kontynuuje zaproponowany rytm,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje i nazywa koło,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· rysuje kredą na chodniku,

· uważnie słucha melodii piosenki,

· gra na instrumencie,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· poszukuje rymów do podanych przez N. nazw związanych z ruchem drogowym,

· reaguje na sygnał,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5

I.5

IV.12

I.8

I.5, IV.8, IV.12

IV.7

IV.7

I.7, I.9

IV.2

I.5

I.6, III.8
I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 16–17

K.p. B+, cz. 1, s. 18–19



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· kształtowanie orientacji przestrzennej.

	5. Bądźmy ostrożni!
	· Samochody strażackie – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Prawda czy fałsz? – zabawa z rymowankami.

· Dzielenie nazw zdjęć na sylaby. Rysowanie pod każdym zdjęciem tylu kresek, z ilu sylab składa

się jego nazwa. Rysowanie sygnalizatora. Kolorowanie świateł.

· Rysowanie linii po śladach. Dzielenie na głoski nazw zdjęć. Łączenie liniami zdjęć, których nazwy kończą się taką samą głoską.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 2.

· Znaki na drodze – zajęcia plastyczne.

· Znaki drogowe – zabawa ruchowa.

· Przeszkody na drodze – wyznaczanie kierunków ruchu.

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer na pobliskie przejście dla pieszych – szukanie znaku Przejście dla pieszych, praktyczna nauka przechodzenia przez jezdnię; zawody w przeciąganiu liny.

· Ćwiczenia słuchowe.



· Ćwiczenia słuchowe: określanie środkowej głoski w prostych słowach.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Droga do przedszkola. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Policjant kierujący ruchem – zabawa ruchowa.

· Praca z kartą przedszkolaka.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje jazdę samochodem strażackim i syrenę alarmową,

· określa, które z rymowanek są zgodne z prawdą,

· dzieli nazwy rytmicznie (na sylaby), na głoski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· podczas przerwy w grze

szuka dziecka, które ma taki sam znak drogowy jak ono,

· utrwala umiejętność orientacji w schemacie własnego ciała oraz kodowania kierunków za pomocą kolorów,

· poprawnie przechodzi przez jezdnię,

· wyszukuje obrazki, których nazwy kończą się sylabami podanymi przez N.,

· określa środkowe głoski w nazwach obrazków,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· uczestniczy w zabawie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.8

I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5

IV.8

I.5

IV.14

I.5, III.5, III.7

IV.2

IV.7

I.5, IV.7

I.5, III.8
IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 2

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 4

S.p. Litery i liczby, s. 4

S.p. Kodowanie. B, s. 4

S.p. Kodowanie. B+, s. 4 

W., BB+, karta nr 2, karta przedszkolaka



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozwijanie ekspresji twórczej.

	1. Wspomnienia 
z wakacji
	· Wycieczka – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Tyle samo sylab – ćwiczenia słuchu fonematycznego. 

· Otaczanie czterema pętlami (każdą w innym kolorze) zdjęć, których nazwy rozpoczynają się taką samą głoską. Określanie, w której pętli jest najmniej zdjęć.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 3. 

· Słuchanie opowiadania Hanny Zdzitowieckiej Muszka w bursztynie.
· Rozsypane bursztyny – zabawa ruchowa.

· Zabawy materiałem przyrodniczym przywiezionym z wakacji.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyprawa w góry – zabawa ruchowo-

-naśladowcza; Piórko – wakacyjny skarb – zabawa ruchowa.

· Wspomnienia z wakacji – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Gdzie byliśmy na wakacjach? – zagadki słowno-ruchowe. 

· Mewy – zabawa ruchowa. 

· Oglądanie obrazków. Zaznaczanie na dolnym obrazku sześciu różnic

między nimi.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze na bębenku,

· dobiera obrazki tak, aby było po tyle samo sylab w ich nazwach,

· otacza pętlą w jednym kolorze zdjęcia, których nazwy rozpoczynają się taką samą głoską, 

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· bierze udział w zabawie,

· tworzy kompozycje z zastosowaniem materiałów przyrodniczych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha piosenki,

· odgaduje miejsce pobytu danej osoby i rodzaj wykonywanej przez nią czynności,

· naśladuje lot ptaków,

· wskazuje różnice między obrazkami,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.


	I.5

IV.2

IV.2, IV.15

I.5



IV.2, IV.5

I.5

II.11, IV.2, IV.11

I.5, II.9, III.8
IV.7

I.5, IV.5

I.5

IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3

1, 5



1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1


	K.p. B, cz. 1, s. 18–20

K.p. B+, cz. 1, s. 20–22

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wakacyjne zabawy
	· Przygody na szlaku – zabawa ruchowa. 
· Co słyszysz? – ćwiczenia słuchowe. 

· Kolorowy statek – rysowanie na plecach kolegi.
 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 3. 

· Pudełko na skarby z wakacji – zabawa badawcza.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 2.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Hop w górę! – zabawa z elementem rzutu i chwytu; zabawy w piaskownicy.

· Utrwalenie refrenu piosenki Wspomnienia z wakacji. Nauka pierwszej

zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Nowe figury – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenie orientacji w schemacie ciała drugiej osoby, z wykorzystaniem

metody Weroniki Sherborne.

· Łączenie liniami zdjęć, których nazwy rozpoczynają się taką samą głoską.

Rysowanie roślin, zwierząt lub przedmiotów, których nazwy rozpoczynają się taką samą głoską jak nazwa danego zdjęcia.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przeskakuje przez kolejne przeszkody,

· rozpoznaje odgłosy,

· rysuje na plecach kolegi statek według własnego pomysłu,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje przedmioty za pomocą dotyku,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· buduje z piasku,

· śpiewa piosenkę,

· naśladuje figury taneczne proponowane przez N.,

· czynnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.7

II.3, III.8, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.8

I.5, III.4, III.5
IV.7

IV.7

I.5

IV.2, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 21

K.p. B+, cz. 1, s. 23

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności muzyczno-ruchowej,

· przybliżenie różnych regionów naszego kraju,

· zapoznanie z mapą Polski.

	3. Nasz kraj jest piękny
	· Podróże – małe i duże – zabawa ruchowa. 
· Na szlaku turystycznym – zabawa rozwijająca koncentrację uwagi i orientację w przestrzeni – poruszanie się zgodnie z poleceniami N.
· Określanie, gdzie się znajduje piłka względem krzesła. Kolorowanie piłki, która znajduje się na krześle, oraz piłki, która znajduje się pod krzesłem.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 3. 

· Zabawy z piosenką Wspomnienia z wakacji.
· Poznanie różnych regionów naszego kraju przez zabawy i ćwiczenia.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zagubiony bagaż – zabawa ruchowa;

Pocztówki z podróży – rysowanie kredą na chodniku obrazków tematycznych.

· Ćwiczenia wzmacniające pracę obu półkul mózgowych – ruchy naprzemienne (wstęp do kinezjologii edukacyjnej).

· Biuro podróży – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał.

· Podzielone obrazki – ćwiczenia słuchu fonematycznego. 

· Samoloty – wykonanie samolotów z papieru według instrukcji N. 

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· porusza się zgodnie z poleceniami N.,

· określa, gdzie się znajduje piłka względem krzesła,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wykonuje ćwiczenia ruchowe przy muzyce,

· rozpoznaje i nazywa regiony naszego kraju,

· wskazuje na mapie wybrane miejsca,

· rysuje kredą na chodniku,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,

· reaguje na hasło,

· dzieli nazwy obrazków na sylaby, na głoski,

· wykonuje samolot z papieru,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.8, IV.14

IV.2, IV.14

I.5


IV.7

IV.10

I.5, IV.8

I.5

I.5

IV.2

IV.8

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3

1, 5


1, 8

1, 3, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1
	K.p. B, cz. 1, s. 22–23

K.p. B+, cz. 1, s. 24–25

T.d. nr 3

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie orientacji w schemacie ciała drugiej osoby,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Kącik wakacyjny
	· Samolot i autobus – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Ćwiczenia językowe – liczba pojedyncza, liczba mnoga. 

· Zorganizowanie przy kąciku przyrody kącika wakacyjnego. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 3. 

· Jacy są? – ćwiczenia i zabawy wyrabiające orientację w schemacie ciała drugiej osoby.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 2.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Slalom – zabawa bieżna; Lecimy na wakacje – zawody samolotów z papieru.

· Utrwalenie piosenki Wspomnienia z wakacji. 

· Wspomnienia z wakacji – zabawa ruchowa przy piosence. 

· Muszle na piasku – zabawa ruchowa. 

· Łączenie w pary muszli – małej i dużej – które mają taki sam kształt.

Rysowanie po śladach.

· Zabawy dowolne w wybranych kącikach zainteresowań.

· Ćwiczenia słuchu fonematycznego.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje lot samolotu i prowadzenie autobusu,

· tworzy liczbę mnogą przez dołożenie do słowa głoski y lub i,

· wypowiada się na temat wakacyjnych pamiątek,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje i nazywa części ciała: swoje i kolegi,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· porusza się rytmicznie przy piosence,

· układa na dywanie kształty wymyślonych

przez siebie muszelek z pasków kolorowej bibuły,

· łączy w pary muszle – małą i dużą,

· bawi się z innymi,

· wskazuje obrazek, który ma w nazwie tyle głosek, ile razy N.

klaśnie w ręce,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.


	I.5

IV.2

III.5, IV.18


I.5

IV.14

I.8

I.5, II.8, III.5

IV.7

IV.7

I.5



IV.8, IV.12

I.6 


IV.2

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5


1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5



1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 24–25

K.p. B+, cz. 1, s. 26–27



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· klasyfikowanie przedmiotów według podanych cech.

	5. Wędrujemy 
po naszym kraju
	· Bilety – zabawa bieżna. 

· Odgłosy – ćwiczenia dźwiękonaśladowcze. 

· Łódeczki – wykonanie łódeczek.

· Rysowanie szlaczków po śladach, a potem samodzielnie.

· Rysowanie linii po śladach. Liczenie pamiątek w pudełkach. Rysowanie na pudełkach odpowiedniej liczby kropek.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 3. 

· Nasz kraj – zajęcia plastyczne.

· Rzeźby z piasku – zabawa ruchowa.

· Zakodowane wakacyjne pamiątki – zabawy tematyczne.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Na szlaku – zabawa z elementem równowagi; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi na ciekawe miejsca.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Wspomnienia z wakacji. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Widokówki – ćwiczenie analizy i syntezy wzrokowej. 

· Wracamy z wycieczki – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Odszukaj swoją parę – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· słucha nagrań odgłosów przyrody i próbuje je naśladować,

· wykonuje łódeczkę,

· rysuje szlaczki po śladach, a potem – samodzielnie,

· rysuje linie ukośne po śladach i liczy pamiątki w każdym pudełku,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· modeluje z drugiego dziecka dowolną rzeźbę,

· utrwala umiejętność klasyfikowania przedmiotów według podanych cech,

· spaceruje wokół przedszkola,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· składa w całość pocięte widokówki z różnych regionów Polski,

· naśladuje czynności pokazywane przez N.,

· podczas przerwy w grze odszukuje dziecko z pary,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.7

IV.8

I.7, I.9, IV.15

I.5


IV.8

I.5, II.3, III.8

IV.15

I.5, III.5

IV.7

IV.7

IV.9

I.5, III.8
I.5, II.7
IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 5

S.p. Litery i liczby, s. 5



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· ćwiczenia narządów artykulacyjnych, opanowanie umiejętności różnicowania głosek.

	1. Park w jesiennej szacie
	· Jesienny wiatr – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Co to za kształt? – ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

· Słuchanie wiersza Barbary Lewandowskiej Kolorowy bukiet. 

· Nazwy drzew – ćwiczenia rozwijające pamięć słuchową. 

· Rysowanie coraz większych i coraz mniejszych liści. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 4. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej 
O dwóch dębach, co

w parku rosły.
· Drzewa na wietrze – zabawa ruchowo-naśladowcza.

· Ćwiczenia artykulacyjne – różnicowanie głosek b, p. 
· Zabawy na świeżym powietrzu: Duże drzewa – małe drzewa – zabawa

ruchowa; Świat w barwach jesieni – zabawa rozwijająca kreatywność;

spacer w okolicy przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących

w przyrodzie.

· Jesienna moda – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Opadające liście – ćwiczenia oddechowe. 

· Wiatr i liście – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Nazywanie drzew, z których pochodzą liście przedstawione na zdjęciach. Nazywanie owoców. Łączenie liniami zdjęć liści i owoców pochodzących z tych samych drzew. Opowiadanie, co się dzieje na obrazku. Liczenie zdań w wypowiedzi. Wymyślanie historyjki o zbłąkanym listku. Obrysowanie zdjęć: kasztana, żołędzia i szyszki, według podanych wzorów.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· obraca się wokół własnej osi,

· rysuje kształt ręką w powietrzu,

· odpowiada na pytania,

· powtarza nazwy drzew wymienione w wierszu,

· rysuje coraz mniejsze i coraz większe liście,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· naśladuje drzewa,

· właściwie wymawia głoski: b, p,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie jesienią,

· uważnie słucha piosenki,

· dmucha na liście,

· reaguje na przerwę w grze na tamburynie,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.9, IV.8

IV.5, IV.18

III.8, IV.5



1.7, IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2

I.5, II.11, IV.8, IV.18


IV.7

IV.2

I.5

I.7, IV.5, IV.18

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5



1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 26–28

K.p. B+, cz. 1, s. 28–30

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wzbudzenie zainteresowania przyrodą,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Jesienne drzewa
	· Kasztanki – zabawa ruchowa.
· Układamy rytmy – ćwiczenia słuchowo-rytmiczne. 
· Schemat wyrazu – ilościowe oznaczanie głosek. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 4. 

· Wycieczka do parku. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 2.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jesienne drzewo – rozwijanie kreatywności; Marsz z kasztanem – zabawa ruchowa; zabawy dowolne na placu przedszkolnym.

· Utrwalenie refrenu piosenki Jesienna moda. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Jesienne kolory – rozwijanie zdolności koncentracji uwagi. 

· Taniec liści – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Jesienne drzewa – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Z jakiego są drzewa? – segregowanie liści w zależności od gatunków
drzew, z jakich pochodzą.

· Owoce i liście drzew – ćwiczenia klasyfikacyjne. 

· Rymowanie – zabawy słowne. 

· Rysowanie owoców: kasztanowca, jarzębiny, dębu. Kolorowanie liści.

Nauka wierszyka. Śpiewanie wierszyka na melodię znanej piosenki.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· kładzie się na plecach i turla się jak kasztanki,

· przedstawia rytm za pomocą kasztanów,

· dzieli nazwy obrazków na głoski,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· obserwuje rośliny i zwierzęta w ich naturalnym otoczeniu,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· podejmuje dowolne zabawy na placu przedszkolnym,

· śpiewa piosenkę,

· układa z elementów

jesienne drzewa,

· naśladuje ruchy N.,

· odpowiada na pytania,

· segreguje liście w zależności od tego, z jakiego drzewa pochodzą,

· wkłada do koszyczków liście oraz owoce tych samych gatunków,

· dopowiada słowa rymujące się ze słowami w podanych zdaniach,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.


	I.5

IV.7

IV.2

I.5

II.10, IV.18


I.8

I.5, III.5, IV.8

IV.7

IV.7

I.5, III.8, IV.7

IV.5, IV.18

IV.12, IV.18

IV.12, IV.18

IV.6

IV.5, IV.7, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 5


1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 8

1, 3

1, 3

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 29

K.p. B+, cz. 1, s. 31

T.d. nr 4

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyrabianie umiejętności korzystania z rekwizytu podczas zabaw i tańca,

· rozwijanie słuchu fonematycznego.

	3. Jesienne zabawy
	· Dary jesieni – zabawa ruchowa. 

· Układanie schematów nazw wybranych obrazków. 

· Kasztan tu, kasztan tam – zabawy kasztanami.

· Układanie słowa z pierwszych głosek nazw zdjęć, które są na górze karty. Układanie słowa z pierwszych głosek nazw zdjęć, które są na dole karty. Rysowanie w ramce tego, czego nazwa powstała.

· Układanie słowa z pierwszych głosek nazw zdjęć, które są na górze karty. Układanie słowa z ostatnich głosek nazw zdjęć, które są na dole karty. Rysowanie w ramce tego, czego nazwa powstała.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 4.

· Zabawy z piosenką Jesienna moda.

· Jesienne zabawy – ćwiczenia słuchowo-ruchowe.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Szukamy kasztanów – zabawa rozwijająca spostrzegawczość; spacer w okolicy przedszkola – oglądanie i nazywanie różnych gatunków drzew.

· Prawda czy fałsz? – zabawa rozwijająca umiejętność oceny logicznej wartości usłyszanych zdań.

· Korale jesieni – zabawa ruchowa.

· Słuchanie zdań. Liczenie wyrazów w zdaniach. Kolorowanie rysunków pasujących do zdania,

w którym są cztery wyrazy.

· Słuchanie zdań. Liczenie wyrazów w zdaniach. Kolorowanie rysunków pasujących do zdania, w którym jest pięć wyrazów.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na przerwę w muzyce i hasło,

· układa z białych kartoników schematy do nazw obrazków,

· wykonuje polecenia N.,

· układa słowa z pierwszych i z ostatnich głosek nazw zdjęć,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· swobodnie manipuluje rekwizytem, wykonując polecenia N.,

· dzieli słowa na sylaby, różnicuje głoski w nagłosie,

· podczas spaceru ogląda drzewa,

· klaszcze, kiedy uzna, że zdanie jest prawdziwe, wstaje – jeśli uzna, że zdanie jest fałszywe,

· bierze czynny udział w zabawie,

· liczy wyrazy w zdaniach,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.5

IV.2, IV.8

I.5

IV.7

IV.2, IV.7

I.5, IV.18

IV.3

I.5, II.5
IV.8, IV.15


I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3, 8


1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 30–31

K.p. B+, cz. 1,

s. 32–33

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności klasyfikowania i przeliczania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Kolorowe liście
	· Kolorowe listeczki – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia słuchowe. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 4. 

· Dary jesieni – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 2. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wiaterek – zabawa rozwijająca szybką reakcję na sygnał; Jesienny wyścig – zabawa rozwijająca umiejętność
współdziałania w grupie.

· Utrwalenie melodii piosenki Jesienna moda. 

· Instrumentacja piosenki Jesienna moda. 

· Rozbawione liście – zabawa ruchowa. 

· Jesienne obrazy – porównywanie reprodukcji obrazu z widokiem za oknem. 

· Mój liść jest... – ekspresja słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· uczestniczy w zabawie,

· różnicuje pierwsze, ostatnie głoski w nazwach obrazków,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· przelicza w zakresie swoich możliwości, klasyfikuje według podanych cech,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha melodii piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na dźwięki instrumentów,

· wypowiada się na temat obrazu,

· opisuje liść,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.5
IV.2

I.5

IV.15

I.8

I.5, II.7, III.5


IV.7

IV.7

I.5

IV.2, IV.18

IV.2

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 32–33

K.p. B+, cz. 1, s. 34–35

W., BB+, reprodukcja obrazu o tematyce jesiennej, karta nr 41 (karta logiczna)

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· nazywanie i kodowanie kierunków.

	5. Zbieramy grzyby
	· Pozdrowienia – zabawa ruchowa. 

· Mówimy zdania – ćwiczenie w mówieniu z odpowiednią intonacją. 
· Rysowanie grzybów i koszyka po śladach. Liczenie grzybów. Kolorowanie kostki z odpowiednią liczbą kropek. Rysowanie szlaczka po śladach.

· Rysowanie grzybów po śladach. Nazywanie ich. Łączenie ich z odpowiednimi obrazkami. Liczenie

grzybów każdego gatunku. Otaczanie pętlą grzybów, których jest najwięcej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 4. 

· Dary lasu – zajęcia plastyczne. 

· Grzyby – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Jesienne kodowanie grzybów – nazywanie kierunków i kodowanie ich za pomocą strzałek. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Leśna ścieżka – zabawa z elementem

równowagi; Dary jesieni – segregowanie materiałów przyrodniczych.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Jesienna moda. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Szukamy grzybów – zabawa dydaktyczno-ruchowa. 

· Grzyby po deszczu – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· maszeruje po sali z woreczkiem na głowie,

· wypowiada zdanie: smutno, wesoło, ze złością, ze strachem,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na przerwę w grze,

· utrwala umiejętności nazywania kierunków (lewo, prawo, góra, dół) i kodowania ich za

pomocą strzałek,

· segreguje dary jesieni,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy piosence,

· podczas przerwy w muzyce zbiera kartoniki z obrazkami grzybów, ale tylko jadalnych,

· uczestniczy w zabawie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.


	I.5

II.4, IV.2

I.7, I.9, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.14

I.5, IV.18

IV.7

IV.7

I.5, IV.18

I.5, III.8
IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 3, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 4

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 6 

S.p. Litery i liczby, s. 6

S.p. Kodowanie B, s. 7

S.p. Kodowanie B+, s. 7

W., BB+, karta nr 4, naklejki – białe kropki, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Przygotowania zwierząt do zimy
	· Zwierzęta w lesie – zabawa orientacyjno-porządkowa.
· Rysowanie osy po śladach. Określanie, jaką głoskę słychać

na początku słowa osa.

· Przedmioty wokół mnie – rozwijanie

sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 5.

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Przyjaciele z Choinowego Lasu.
· Wiewiórki – do dziupli – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie liter o, O.

· Odkrywanie liter o, O: małej i wielkiej,

drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Na literę o – zabawa ruchowa; wskazywanie na placu zabaw przedmiotów, które mają w nazwach głoskę o; spacer w pobliżu przedszkola, obserwowanie przyrody jesienią.

· Jesienna zagadka – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Pomieszane literki – zabawa ruchowa.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rysowanie drogi osy do gruszki tak, żeby połączyć wszystkie litery o. Zaznaczanie w wyrazach liter o, O. Dorysowywanie do liter o, O takich elementów, aby obie litery przypominały

dowolnie wybrane zwierzę. Kolorowanie rysunków.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięk instrumentu,

· rysuje osę po śladach, 

· rysuje na kartkach przedmioty, których nazwy rozpoczynają się głoską o,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na przerwę w grze,

· poznaje litery o, O w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa litery o: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· opisuje, jaka jest przyroda jesienią,
· uważnie słucha piosenki,

· szuka dziecka do par tak, aby jedno z nich miało małą literę o, a drugie wielką literę O,

· bawi się z innymi,
· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5
I.7, IV.2

IV.8

I.5
IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, II.11, IV.2, IV.18

IV.7



I.5

I.6, IV.4, IV.8


I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5


1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8



1, 5

1, 5, 8


1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 7 

K.p. B, cz. 1, s. 34–35

K.p. B+, cz. 1, s. 36–38

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Sąsiadeczka wiewióreczka
	· Zwierzęta w lesie – zabawa orientacyjno-porządkowa. 
· Oglądanie obrazków. Opowiadanie, co robi wiewiórka, głośniej wymawiając

słowo wiewiórka.

· Leśne masaże – ćwiczenie relaksacyjne.
· Ozdabianie liter o, O. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać głoskę o. Kolorowanie orzechów, na których znajdują się litery o, O.

· Rysowanie palcem po literach o, O. Pisanie liter po śladach, a potem samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 5.

· Jak grubość łupiny nasion wpływa na ich kiełkowanie? – zabawy badawcze.

· Wiewiórki w dziupli – zabawa bieżna.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 3.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zagadki na piasku – zabawa twórcza; Orzechy – do dziupli – zabawa ruchowa. Zabawy dowolne w ogrodzie

przedszkolnym. Przestrzeganie zasad bezpieczeństwa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Jesienna zagadka. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Różne instrumenty – kształtowanie poczucia rytmu. 

· Miejsce obok mnie jest puste – zabawa ruchowa. 

· Szukamy drogi do dziupli wiewiórki – ćwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięk instrumentu,

· opowiada, co robi wiewiórka,

· wykonuje masażyki na plecach kolegów, 

· ozdabia litery,

· pisze litery po śladach i samodzielnie,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· reaguje na hasło,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· powtarza prezentowany rytm,

· naśladuje ruchy wskazanego zwierzęcia,

· przechodzi po ścieżce, ostrożnie stawiając stopę za stopą,
· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
IV.5

II.2, III.5, III.8
I.7, I.9, IV.8

I.5
IV.13, IV.18


I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.2

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5, 8


1, 5

1, 3, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5



1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 8

S.p. Litery i liczby, s. 7

K.p. B, cz. 1, s. 36–37

K.p. B+, cz. 1, s. 39–40


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności wokalnych,

· zwrócenie uwagi na pokarmy spożywane przez wybrane zwierzęta.

	3. Smakołyki zwierząt
	· Znajdź sobie parę – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Zwierzęta – zabawa twórcza. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 5. 

· Zabawy z piosenką Jesienna zagadka. 

· Smakołyki zwierząt – zabawa dydaktyczna.
· Zabawy na świeżym powietrzu: Zwierzę i jego smakołyk – zabawa orientacyjno-

porządkowa; obserwowanie pogody jesienią.
· Nazwy zwierząt – analiza i synteza słuchowa nazw wybranych zwierząt. 

· Obrazki i podpisy do nich – czytanie całościowe wyrazów. 

· Zwierzę – zwierzęta – utrwalanie umiejętności posługiwania się liczbą mnogą.
· Wiewiórki w dziupli – zabawa bieżna.
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Uzupełnianie tabeli rysunkami według

zauważonej reguły.

Określanie, gdzie znajduje się niedźwiedź względem drzewa.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· odrysowuje szablon – kontur wybranego

zwierzęcia – i koloruje rysunek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· śpiewa piosenkę,

· wymienia ulubione pokarmy wybranych zwierząt leśnych,
· opisuje pogodę, która jest jesienią,

· dzieli na głoski nazwę zwierzęcia z obrazka,

· odczytuje wybrany napis i wskazuje pasujący do niego obrazek,

· podaje nazwę danego zwierzęcia w liczbie mnogiej,

· reaguje na hasło,

· bawi się z innymi,

· uzupełnia tabelę i określa, gdzie znajduje się niedźwiedź,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


IV.8

I.5


IV.7

II.10, IV.5, IV.18

I.5, III.4, IV.18

IV.2

IV.4

IV.2

I.5

I.6, IV.8, IV.14

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 8

1, 5


1, 8

1, 3

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1, 3, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 38–39

K.p. B+, cz. 1, s. 41–43

T.d. nr 5

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczb: 1, 2,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Liczymy zwierzęta
	· Zwierzęta w lesie – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Sowa – ćwiczenie z kinezjologii edukacyjnej. 

· Słuchanie fragmentu wiersza Mieczysławy Buczkówny Szaraczek. 

· Zając wiosną, zając jesienią – wskazywanie różnic w wyglądzie.
· Wykropkowane kontury – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Łączenie

pierwszych głosek z nazw zdjęć. Rysowanie tego, czego nazwy powstały.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 5.

· Odkrywanie zapisu cyfrowego liczb: 1, 2.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 3.

· Zabawy na świeżym powietrzu: rysowanie kredą na chodniku; Skoki wiewiórki – zabawa ruchowa; zabawy dowolne w ogrodzie przedszkolnym.

· Utrwalenie melodii piosenki Jesienna zagadka. 

· Instrumentacja piosenki Jesienna zagadka. 

· Układanie zagadek o zwierzętach. 

· Zdania i słowa – wyodrębnianie zdań w wypowiedziach i słów w zdaniach. 

· Układamy kontury zwierząt – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięk instrumentu,

· poprawnie wykonuje ćwiczenie,

· uważnie słucha wiersza,

· wskazuje różnice w wyglądzie zająca, uzależnionym od pory roku,

· łączy kropki na kartkach,

· rysuje szlaczek po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfry: 1, 2,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· bawi się w ogrodzie przedszkolnym,

· uważnie słucha melodii piosenki,

· gra na instrumencie,

· odgaduje, o jakim zwierzęciu jest mowa,

· określa liczbę zdań i słów w zdaniach,
· układa z kawałków sznurka kontur dowolnego zwierzęcia mieszkającego w lesie,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5

IV.18
IV.18

IV.8

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, III.5, III.9
IV. 7

IV.7


IV.5

IV.2


I.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 3

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 8

K.p. B, cz. 1, s. 40–41

K.p. B+, cz. 1, s. 44–45

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie koncentracji i pamięci.

	5. Fantastyczne zwierzaki
	· Zwierzęta w lesie – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Nazwy zwierząt – ćwiczenie słuchu fonematycznego.
 

· Jaki wyraz powstanie? – rebusy słowne. 
· Ozdabianie cyfr 1, 2. Kolorowanie na żółto pól z cyfrą 1. Kolorowanie na brązowo pól z cyfrą

2. Liczenie elementów.

· Ozdabianie cyfr 1, 2. Pisanie cyfr – po śladach i samodzielnie.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 5. 

· Zwierzęta leśne – zajęcia plastyczne. 

· Wiewiórki w dziupli – zabawa bieżna.
· Zakodowane historie – zabawy ćwiczące pamięć.
· Zabawy na świeżym powietrzu: Zmęczone wiewiórki – zabawa ruchowo-naśladow- cza; spacer w okolicy przedszkola – obserwowanie jesiennej przyrody.

· Naśladujemy zwierzęta – zagadki pantomimiczne. 
· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Jesienna zagadka. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Taniec wiewiórek – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięk instrumentu,

· dzieli nazwy wybranych zwierząt na sylaby i na głoski, układa schematy i modele tych nazw,

· różnicuje pierwszą głoskę w nazwach i układa z pierwszych głosek nazwę zwierzęcia żyjącego w lesie,

· ozdabia cyfry 1, 2,

· pisze cyfry – po śladach i samodzielnie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na hasło,

· ćwiczy koncentrację i pamięć, między innymi na podstawie rozwijanych umiejętności budowania wypowiedzi ustnej,
· opisuje pogodę, która jest jesienią,
· przedstawia za pomocą ruchu, gestu, głosu wybrane zwierzę leśne,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· tańczy w kołach,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.2, IV.5
I.7, I.9, IV.8
I.5

IV.8

I.5

IV.2
I.5, IV.18

IV.1

IV.7

IV.7

I.5, III.8
IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5
1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 9 

S.p. Litery i liczby, s. 9

S.p. Kodowanie B, s. 8

S.p. Kodowanie B+, s. 8 

W., BB+, karta nr 5, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. W obiektywie aparatu
	· Jabłka i gruszki – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Owocowe rytmy – układanie zdjęć według rytmu. 

· Zagadki o owocach – układanie zagadek na podstawie zdjęć i własnych doświadczeń.
· Rysowanie aparatu po śladach. Rozpoznawanie pierwszej głoski w słowie aparat.

· Rysunek na a – rozwijanie sprawności

manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 6. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Owocowe smakołyki. 

· Robię zdjęcia – zabawa ruchowa.
· Odkrywanie liter a, A. 

· Odkrywanie liter a, A: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.
· Zabawy na świeżym powietrzu: zabawy piłkami; Podrzucamy jabłka – zabawa ruchowa z elementem rzutu.
· Figle owoców – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Fotografia – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Co widzisz? Co słyszysz? – zabawa utrwalająca poznane litery. 
· Łączenie liniami jabłek, na których są te same zestawy liter. Kolorowanie pól według kodu. Opowiadanie, co przedstawia obrazek.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze na bębenku,

· kontynuuje rytm,

· odgaduje, jaki owoc jest fotografowany,

· rysuje aparat po śladach,

· rysuje przedmiot, którego nazwa rozpoczyna się głoską a,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na hasło,
· poznaje literę a, A w toku zabaw,
· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę a: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· przyjmuje określoną pozę,

· podaje słowo, w którym występuje dana głoska,
· łączy odpowiednie jabłka i koloruje według kodu,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12



IV.5
I.7, I.9, IV.8


I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, II.9
IV.7

I.5, III.8
IV.4

IV.4, IV.5, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3



1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 10

K.p. B, cz. 1, s. 42–44

K.p. B+, cz. 1, s. 46–48



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie ze sposobem wykonania kompotu jabłkowego,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Drzewa owocowe
	· Koszyki i koszyczki – zabawa z elementem rzutu i celowania. 

· Kształty owoców – ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

· Pomieszane owoce – ćwiczenia klasyfikacyjne. 
· Ozdabianie litery a, A. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku

głoskę a. Kolorowanie śliwek, na których znajdują się litery a, A.

· Rysowanie palcem po literach a, A. Pisanie liter po śladach, a potem samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 6. 

· Wykonanie kompotu z jabłek – eksperyment kulinarny.

· Z jabłka na gruszkę – zabawa ruchowa. 
· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 3.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Pieczone jabłko – zabawa ruchowa; spacer

w okolicach przedszkola – zwracanie uwagi na drzewa owocowe rosnące w pobliżu przedszkola.

· Utrwalenie refrenu piosenki. Nauka pierwszej zwrotki. Słuchanie drugiej

zwrotki.

· Figle owoców – rozwijanie poczucia rytmu. 

· Jaki to owoc? – zabawa rozwijająca zmysły. 

· Sałatka owocowa – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 

· Ćwiczenia na powierzchni kartki – rysowanie pod dyktando N. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Nazywanie owoców przedstawionych

na zdjęciach. Łączenie ich z cieniami.

Czytanie tekstu z nauczycielem.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· rzuca woreczkami do koszyków,

· kreśli w powietrzu kształt owocu,

· segreguje owoce według rodzajów, porównuje owoce,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· robi kompot,

· przechodzi z jednej

strony sali na drugą, stając tylko na sylwetach owoców,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· opisuje drzewa owocowe rosnące w pobliżu przedszkola,

· śpiewa piosenkę,

· porusza się w rytmie piosenki,

· z zasłoniętymi oczami, za pomocą dotyku i węchu, odgaduje, jaki owoc trzyma w dłoni,

· reaguje na hasło,

· rysuje drogę do sadu zgodnie ze wskazówkami N.,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.12
I.7, I.9, IV.8


I.5

IV.13, IV.18


I.5

I.8

I.5, II.11, III.5

IV.7

IV.7

IV.18

I.5

IV.8

I.6, IV.2, IV.18

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3

1, 5, 8


1, 5

1, 3, 5


1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 11 

S.p. Litery i liczby, s. 10

K.p. B, cz. 1, s. 45

K.p. B+, cz. 1, s. 49–50

T.d. nr 6

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyrabianie umiejętności reagowania ruchem na dźwięki muzyczne,

· wyrażenie własnych obserwacji w ekspresji plastycznej.

	3. Gromadzimy zapasy na zimowe czasy
	· Wielkie zbiory – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Dobierz obrazek – zabawa rozwijająca słuch fonematyczny. 

· Zbieramy owoce – ćwiczenia logorytmiczne. 
· Dzielenie nazw zdjęć na głoski. Dorysowywanie lub skreślanie okienek tak, aby ich liczba odpowiadała liczbie głosek w nazwach zdjęć. Czytanie z nauczycielem nazw owoców. Odszukiwanie ich zdjęć wśród naklejek. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Wymienienie pierwszej głoski w nazwie każdego owocu.

· Dzielenie nazw zdjęć na głoski. Dorysowywanie lub skreślanie okienek tak, aby ich liczba odpowiadała liczbie głosek w nazwach zdjęć. Czytanie z nauczycielem nazw owoców. Odszukiwanie ich zdjęć wśród naklejek. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Wymienienie ostatniej głoski w nazwie każdego owocu.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 6. 

· Zabawy z piosenką Figle owoców.


· Kosz z owocami – wykonanie pracy plastycznej techniką wydzieranki.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Owoce i przetwory – zabawa twórcza; Owocowy skarb – zabawa ruchowa.

· Tworzymy kolekcje – ćwiczenia w stosowaniu nazw. 

· Wielkie zbiory – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Łączenie takich samych słoików i butelek.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje czynności,

· dzieli nazwę obrazka na głoski,

· porusza się zgodnie ze słowami rymowanki,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje zadania w skupieniu, działa zgodnie z ustalonymi zasadami,

· wykonuje pracę plastyczną techniką wydzieranki,
· bierze czynny udział w zabawach,

· tworzy kolekcje, dobierając odpowiednie obrazki,

· naśladuje czynności,

· bawi się z innymi,

· łączy liniami takie same słoiki i butelki,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
IV.2

I.5
IV.2

I.5

IV.7

IV.8

I.5, III.4, IV.18

IV.6, IV.12

I.5

I.6, IV.11


I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1
	K.p. B, cz. 1, s. 46–47

K.p. B+, cz. 1, s. 51–53

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· poznawanie cech kwadratu,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Poznajemy kwadrat
	· Marsz po kwadracie – zabawa ruchowa. 

· Wiatr i owoce – zabawa z elementem ćwiczeń oddechowych. 

· Owocowe koło fortuny – zabawa słowna. 
· Konturowe owoce – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka – po śladach i samodzielnie. Rysowanie kasztanów

i żołędzi po śladach. Kolorowanie na czerwono liter: a, A, o, O, w wyrazach.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 6. 

· W pogoni za kwadratem – zabawy i ćwiczenia. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 3.
 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Bieg owoców – zabawa bieżna; Kwadratowe

budowle – zabawa twórcza.

· Utrwalenie melodii piosenki Figle owoców. 

· Instrumentacja piosenki Figle owoców. 

· Obrysowujemy kwadraty – ćwiczenie graficzne. 

· Berek – zabawa ruchowa. 

· Stań w odpowiednim miejscu – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· maszeruje po obwodzie kwadratu, swobodnie wymachując szyfonowymi chustkami,

· dmucha na papierowe jabłka, stara się przesunąć je od startu do mety,

· odgaduje, o jakim owocu jest mowa,

· rysuje po konturach owoców kredkami w odpowiednich kolorach,

· rysuje szlaczek po śladach, a potem – samodzielnie,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje i nazywa kwadrat,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· tyle razy obrysowuje

kwadratowy klocek, ile jest kropek w danym kolorze,
· reaguje na hasło,

· uczestniczy w zabawie,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.18

I.7, I.9, IV.8


I.5

IV.11, IV.12

I.8

I.5, III.5, IV.12

IV.7

IV.7

IV.8

I.5

IV.2


I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3


1, 8


1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5


1
	S.p. Litery i liczby, s. 11

K.p. B, cz. 1, s. 48–49

K.p. B+, cz. 1, s. 54–55



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie myślenia logicznego i przyczynowo-skutkowego.

	5. Dzień Edukacji Narodowej
	· Małe owoce i duże owoce – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał.

· Chodzimy po śladach sznurka – rozwijanie pamięci ruchowej. 
· Nazwa owocu – ćwiczenie słuchu fonematycznego. 
· Owoce – rozwijanie motoryki małej.

· Wybieranie z nazw zdjęć głosek wskazanych liczbami. Łączenie ich. Mówienie otrzymanej nazwy. Liczenie kwadratów każdego rodzaju. Pisanie w pustych polach odpowiednich liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 6. 

· Dzień Nauczyciela – zajęcia plastyczne. 

· Taniec kwiatów – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Gry i zabawy z owocami – budowanie strategii. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Hop, do koszyka – zabawa ruchowa; Raz, dwa, trzy, nauczyciel patrzy – zabawa ruchowa.

· Niezwykły sad – ćwiczenia klasyfikacyjne. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Figle owoców. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Taniec kwiatów – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na hasło,

· chodzi po podłodze, starając się odwzorować kształt owocu,

· tworzy z głosek nazwę owocu,

· rysuje owoc,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· tańczy w rytm muzyki,

· uczy się budować plan działania (strategie), aby osiągnąć założony cel,

· bierze czynny udział w zabawach,

· umieszcza owoce na odpowiednich drzewach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· tańczy w rytm muzyki,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5


IV.2, IV.5
IV.2, IV.8, IV.15
I.5

IV.8

I.5, IV.7

IV.15

I.5, III.5

IV.12

IV.7

IV.7

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5


1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 8

1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 12 

S.p. Kodowanie B, s. 9 

S.p. Kodowanie B+, s. 9 

W., BB+, karta nr 6, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Warzywa z naszych działek i ogrodów
	· Jechał wóz – ilustrowanie ruchem rymowanki. 

· Głoska do głoski – zabawa rozwijająca analizę i syntezę słuchową. 
· Rysowanie telewizora po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski w słowie ekran.

· Przedmioty na literę e – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 7.

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Kolega z Afryki.
· Między grządkami – zabawa ruchowa z elementem równowagi.

· Odkrywanie litery e, E. 
· Odkrywanie litery e, E: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Ogrodnik – zabawa ruchowa; Slalom z kapustami – zabawa ruchowa.
· Zbieramy warzywa – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Co to za warzywo? – układanie zagadek. 

· Warzywa – zabawa ruchowa. 

· Kończenie rytmu z liter. Odszukiwanie w naklejkach liter i naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Odszukiwanie grządki oznaczonej odpowiednim wzorem. Liczenie warzyw.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wykonuje ustalone ruchy,

· uczestniczy w zabawie,

· rysuje telewizor po śladach,

· rysuje przedmioty na literę e,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· przechodzi kolejno po wyznaczonej ścieżce,

· poznaje literę e, E w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę e, E: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha piosenki,

· układa zagadki o warzywach,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.2, IV.5, IV.18

I.5, II.8
IV.2, IV.4,

IV.8

I.5, III.5

IV.7

IV.5

I.5

IV.4, IV.12

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 12

K.p. B, cz. 1, s. 50–52

K.p. B+, cz. 1, s. 56–58

W., BB+, karty nr 33, 34



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie ze sposobem wykonania sałatki warzywnej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Co można zrobić 
z warzyw?
	· W ogrodzie warzywnym – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Warzywa – ćwiczenia pamięci wzrokowej. 
· Ozdabianie litery e, E. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie na początku słychać głoskę

e. Kolorowanie papryk, na których znajdują się litery e, E.

· Rysowanie palcem po literach e, E. Pisanie liter po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 7. 

· Wykonanie sałatki warzywnej – eksperyment kulinarny. 

· Sałatka jarzynowa – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 4.
 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kolorowe warzywa – zabawa twórcza; Na tropie warzyw – zabawa rozwijająca spostrzegawczość.

· Utrwalenie refrenu piosenki. Nauka pierwszej zwrotki. Słuchanie drugiej

zwrotki.

· Kosze pełne warzyw – rozwijanie orientacji w schemacie swojego ciała. 

· Odszukaj warzywo – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rysowanie po śladach. Kolorowanie

rysunków warzyw. Nazywanie ich. Łączenie liniami takich samych wyrazów. Określanie, jaką głoską kończą się nazwy.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje czynności wykonywane podczas zbierania warzyw,

· układa kartoniki z obrazkami warzyw w odpowiedniej kolejności,

· ozdabia litery,

· pisze litery,
· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· robi sałatkę warzywną,

· reaguje na hasło,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· razem z N. wykonuje ruchy i gesty do refrenu

piosenki,

· reaguje na przerwę w grze,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
IV.9
I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18
I.5

I.8
I.5, III.4, III.5

IV.7

IV.7

I.5

I.6, IV.2, IV.8






I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5, 8






1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 13

S.p. Litery i liczby, s. 13 

K.p. B, cz. 1, s. 53

K.p. B+, cz. 1, s. 59–60



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie zdolności improwizacji wokalnych,

· wyrażenie własnych obserwacji w ekspresji plastycznej.

	3. Znawcy warzyw
	· Do słoika! – zabawa z elementem czworakowania. 

· Czego jest więcej? Czego jest mniej? – zabawa dydaktyczna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 7. 

· Zabawy przy piosence Zbieramy warzywa. 

· Lepienie warzyw z plasteliny. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Szukamy warzyw – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. Spacer w okolicy przedszkola.

· Co to za warzywa? – rozpoznawanie wybranych warzyw za pomocą dotyku, węchu, po smaku.

· Warzywa – ćwiczenia słuchu fonematycznego. 

· Dopasuj napis do obrazka – zabawa ruchowa. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Kolorowanie rysunku drugiego pomidora od lewej strony. Kolorowanie rysunku drugiego ogórka od prawej strony. Rysowanie w tabelce odpowiedniej liczby warzyw.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· używa określeń: więcej, mniej,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi zaśpiewać tekst proponowany przez N.,

· wykonuje pracę przestrzenną,

· spaceruje wokół przedszkola,

· rozpoznaje warzywa za pomocą zmysłów,

· czyta całościowo nazwy warzyw,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· bawi się z innymi,

· koloruje wskazane warzywo,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.15

I.5

IV.7

IV.1

I.5, III.1
IV.18

IV.2

I.5, IV.2

I.6, IV.8, IV.14,

IV.15

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3, 5


1
	S.p. Litery i liczby, s. 14

K.p. B, cz. 1, s. 54–55
K.p. B+, cz. 1, s. 61–63


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 3; rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Liczymy warzywa
	· Tańczące warzywa – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Ćwiczenia palców – rozwijanie motoryki małej. 

· Jeden i dwa – ćwiczenie utrwalające znajomość cyfr: 1, 2. 
· Ozdabiamy cyfry – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach i samodzielnie. Rysowanie warzyw po śladach. Nazywanie ich. Kolorowanie warzyw, w których nazwach słychać głoskę e.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 7. 

· Odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 3. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 4. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wystawa warzyw – zabawa rozwijająca kreatywność; Zupa jarzynowa – zabawa rozwijająca szybką reakcję na sygnał.

· Utrwalenie melodii piosenki Zbieramy warzywa. 

· Instrumentacja piosenki Zbieramy warzywa. 

· Pociąg warzyw – zabawa ruchowa. 

· Słowo do słowa – układanie zdań. 

· Najpierw – potem – układanie obrazków w odpowiedniej kolejności. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· wykonuje określone czynności, 

· rozpoznaje cyfry: 1, 2,

· ozdabia cyfry w wymyślony przez siebie sposób,

· rysuje po śladach,
· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 3,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· uczestniczy w zabawie,

· dopowiada słowo, tworząc logiczne zdanie,

· opowiada historyjkę,
· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, I.7

IV.8, IV.15
I.7, I.9, IV.8
I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, II.8, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.2

IV.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 14

K.p. B, cz. 1, s. 56–57

K.p. B+, cz. 1, s. 64–65



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie położenia przedmiotów w odniesieniu do własnej osoby.

	5. Warzywne odbijanki
	· Układamy kształty warzyw – zabawa ruchowa. 

· Kukiełki z warzyw – wspólne wykonywanie kukiełek z warzyw do kącika przyrody.

· Zabawy językowe. 
· Ozdabianie cyfry 3. Rysowanie 3 marchewek. Kolorowanie na

zielono pól z cyfrą 3. Mówienie, co powstało. Liczenie elementów.
· Rysowanie palcem po cyfrze 3. Pisanie cyfr po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 7. 

· Stemple – zajęcia plastyczne. 

· Dojrzałe pomidory i niedojrzałe pomidory – zabawa orientacyjno-porządkowa.

· Zakodowana droga. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Droga do ogrodu – zabawa z elementem równowagi; Ogrodowy tor przeszkód – zabawa ruchowa.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Zbieramy warzywa. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· S i sz – zabawy i ćwiczenia z zastosowaniem głosek s i sz. 

· Owoce czy warzywa? – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· wykonuje kukiełkę,

· formułuje poprawne wypowiedzi,

· ozdabia cyfrę,

· pisze cyfry,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na dźwięk instrumentu,

· nazywa kierunki: prawo, lewo, góra, dół, oraz układa zapis ruchu za pomocą bloczków,
· bierze czynny udział w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,
· reaguje na przerwę w grze,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1

III.9, IV.2 

I.7, I.9, IV.8,

IV.15
I.5

IV.8

I.5

IV.14

I.5, III.2, III.5

IV.7

IV.7

IV.2

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 14 

S.p. Litery i liczby, s. 15 

S.p. Kodowanie B, s. 10–11

S.p. Kodowanie B+, s. 10–11 

W., BB+, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Czy sport to zdrowie?
	· Tropiciele śladów – zabawa rozwijająca spostrzegawczość wzrokową. 
· Ozdabiamy ślady – ćwiczenie graficzne. 
· Rysowanie portretu mamy po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski w słowie mama.

· Odbijanki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 8.

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Sport to zdrowie!
· Rzeźby – zabawa ruchowa kształtująca postawę.

· Odkrywanie litery m, M.

· Odkrywanie litery m, M: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wirujemy do rytmu – zabawa ruchowa; Gimnastyka z gazetami – zabawa ruchowa.

· Dbam o zdrowie – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Litera m – utrwalanie graficznego obrazu litery. 

· Jak litera m – zabawa ruchowa. 

· Powtarzanie sylab za osobą dorosłą. Odszukiwanie w naklejkach kartoników z sylabami. Naklejanie ich na drugiej półce

zgodnie z zauważonym wzorem. Czytanie tekstu z nauczycielem. Czytanie z nauczycielem wyrazu

mama. Układanie takiego samego wyrazu z liter odszukanych

w naklejkach. Naklejanie liter we właściwych miejscach.

· Łączenie zdjęć z odpowiednimi modelami wyrazów. Czytanie. Odczytywanie wyrazu ukrytego

wśród plątaninki. Układanie go w ramce z liter odszukanych wśród naklejek. Naklejanie liter

we właściwych miejscach.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· ozdabia rysunki przedmiotów według własnego pomysłu,

· rysuje portret mamy po śladach,

· odrysowuje na kartkach kształty przedmiotów i je koloruje,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· spaceruje z woreczkiem na głowie,

· poznaje literę m, M w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę m: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· aktywnie uczestniczy w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· układa kształt litery m z różnego materiału,

· porusza się po kształcie litery w wymyślony przez siebie sposób,

· czyta wspólnie z N., układa wyraz z liter,















· odczytuje wyrazy, łączy zdjęcia z odpowiednimi modelami,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	IV.9

IV.8
I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4,

IV.8

I.5, IV.18

IV.7

I.6, IV.8

I.5, III.1
IV.4, IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 15

K.p. B, cz. 1, s. 58–60

K.p. B+, cz. 1, s. 66–68

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej

	2. Prowadzimy zdrowy tryb życia
	· Sprzęt sportowy – zabawa ruchowa rozwijająca spostrzegawczość i kreatywność.
· Odszukiwanie w naklejkach fragmentów zdjęć. Uzupełnianie nimi pustych pól. Układanie zdań o tym, co jest widoczne na zdjęciu. Liczenie

słów w zdaniach.

Rysowanie po śladzie ramek zdjęć, które przedstawiają dzieci prowadzące zdrowy tryb życia. Nazywanie kształtów ramek.

· Gimnastyka – zabawa ruchowa z wykorzystaniem rymowanki. 
· Ozdabianie litery m, M. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie na początku słychać

głoskę m. Kolorowanie papryk, na których znajdują się litery m, M.

· Rysowanie palcem po literach m, M. Pisanie liter po śladach

i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 8. 

· Ile wody jest w warzywach? – zabawa badawcza. 

· Proste plecy – zabawa ruchowa kształtująca postawę. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 4. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Warzywa – do koszyka! – zabawa bieżna; Spacer z przeszkodami – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Dbam o zdrowie. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Zdrowie – doskonalenie poczucia rytmu i koncentracji. 

· Puszczamy bańki mydlane – ćwiczenia oddechowe. 

· Uciekasz – gonisz – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie ćwiczeń, które wykonuje

dziewczynka. Próba ich wykonania. Czytanie tekstu z nauczycielem. Rysowanie piłek po śladach. Odszukiwanie 2 takich samych piłek i kolorowanie ich tymi samymi kolorami.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· szuka w sali sprzętu sportowego,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· wykonuje ćwiczenia zgodnie z tekstem mówionym przez N.,

· ozdabia litery,

· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· siada w siadzie skrzyżnym, z wyprostowanymi

plecami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· porusza się w rytmie melodii piosenki,
· puszcza bańki mydlane,

· reaguje na hasło,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.7, I.9, IV.8

I.5
I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

II.7, III.8, IV.1

I.5

I.6, I.5, IV.8,

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5








1
	S.p. Przygotowanie

do czytania, pisania, liczenia, s. 16

S.p. Litery i liczby, s. 16

K.p. B, cz. 1, s. 61

K.p. B+, cz. 1, s. 69–71

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyrabianie umiejętności wykorzystania rekwizytu podczas zabaw i tańca,

· uświadomienie, jakie znaczenie dla każdego człowieka ma zdrowie.

	3. Gimnastyka – nie tylko buzi i języka
	· Nasze ulubione melodie – zabawa ruchowa. 

· Porządki pana Języczka – usprawnianie narządów artykulacyjnych. 
· Łączenie pierwszych głosek z nazw zdjęć. Rysowanie w ramkach tego, czego nazwa powstała. Słuchanie słów czytanych przez nauczyciela. Odszukiwanie w naklejkach liter, uzupełnianie nimi wyrazów.

· Wybieranie z nazw zdjęć głosek wskazanych liczbami. Łączenie głosek w słowa. Uzupełnianie schematów nazw zdjęć poznanymi literami. Odszukiwanie w naklejkach liter i naklejanie ich w odpowiednich

okienkach.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 8. 

· Zabawy z piosenką Dbam o zdrowie. 

· Słuchanie wiersza Barbary Lewandowskiej Na zdrowie. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Marsz z krążkami – zabawa orientacyjno-

porządkowa; Sędzia – zabawa ruchowa.

· Dyscypliny sportowe – ćwiczenie syntezy słuchowej. 

· Sprzęt sportowy – rebusy fonetyczne. 

· Głowa, ramiona... – zabawa ruchowa z wykorzystaniem rymowanki. 
· Rysowanie po śladach wzorów na kubkach. Kolorowanie ich. Rysowanie na torbach tylu produktów, które służą zdrowiu, ile wskazują liczby umieszczone obok toreb.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· naśladuje czynności, jakie wykonuje N.,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje ruchy zgodnie z rytmem melodii, sprawnie manipuluje rekwizytem,

· wie, jak należy postępować, aby być zdrowym,

· bierze czynny udział w zabawach,
· podaje nazwy dyscyplin, które N. podzielił na głoski,

· określa pierwsze głoski w nazwach obrazków i tworzy z nich nazwy sprzętu sportowego,

· powtarza za N. tekst i pokazuje poszczególne części ciała,

· rysuje po śladach, rysuje daną liczbę zdrowych produktów,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1

IV.2, IV.4, IV.8
I.5

IV.7

I.5, III.7

I.5, III.1
IV.2

IV.2

I.5

IV.8, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1


	K.p. B, cz. 1, s. 62–63

K.p. B+, cz. 1, s. 72–73

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z wyglądem i charakterystycznymi cechami trójkąta,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Poznajemy trójkąt
	· Zdrowe czy niezdrowe? – zabawa ruchowa. 
· Piramida zdrowia – praca z tablicą demonstracyjną. 
· Owocowo-warzywne memory. 
· Brakujące produkty – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach i samodzielnie. Czytanie. Odszukiwanie konturów rysunków. Kolorowanie ich na odpowiednie kolory.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 8. 

· Zapoznanie z figurą geometryczną – trójkątem. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 4. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Złap mnie! – zabawa bieżna; spacer

w okolicy przedszkola – wyszukiwanie trójkątów w kraj-obrazie najbliższej okolicy.

· Utrwalenie melodii piosenki Dbam o zdrowie. 

· Instrumentacja piosenki Dbam o zdrowie. 

· Dźwiękowa ciuciubabka – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· nazywa produkty

z poszczególnych poziomów, porównuje ich liczbę,
· szuka pary obrazków,

· dorysowuje produkty na odpowiednich poziomach piramidy zdrowia,

· rysuje po śladach, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje i nazywa trójkąt,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· uczestniczy w zabawie,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.5, III.8

IV.15

I.7, I.9, IV.8
I.5

IV.12


I.8

I.5, III.4, IV.12

IV.7

IV.7

I.5

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 5

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1, 3


1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1


	T.d. nr 8

S.p. Litery i liczby, s. 17 

K.p. B, cz. 1, s. 64–65

K.p. B+, cz. 1, s. 74–75

W., karta 39

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie umiejętności myślenia logicznego i przyczynowo-skutkowego.

	5. Dbamy o czystość
	· Przechodzimy przez tunel – zabawa z elementem czworakowania. 

· Kształty owoców – ćwiczenie pamięci ruchowej. 

· Ćwiczenia z kinezjologii edukacyjnej – kontynuacja. 
· Leniwe ósemki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie piramid po śladach. Liczenie trójkątów w każdej piramidzie. Kolorowanie pól z odpowiednimi liczbami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 8. 

· Dbamy o zęby – praca plastyczna. 

· Szczoteczka – do kubeczka – zabawa ruchowa. 

· Jak umyć zęby? – algorytmy wokół nas. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Trening piłkarski – zabawy ruchowe z piłką; Zawody w przeciąganiu liny – zabawa ruchowa.

· Dokończ słowo – zabawa słowna. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Dbam o zdrowie. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przechodzi na czworakach przez powstały tunel,

· przechodzi po zapamiętanej trasie,

· wykonuje polecenia,

· rysuje na kartce kształty ósemek,

· rysuje po śladach, liczy trójkąty,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· wyodrębnia i nazywa po kolei czynności, które należy wykonać,
· bierze czynny udział w zabawach,

· dopowiada kolejne sylaby, kończąc słowa,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, IV.9

I.5

I.7, I.9, IV.8,

IV.15
I.5

IV.8

I.5

I.1, IV.12
I.5, III.5

IV.2

IV.7


IV.7

IV.9
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 18

S.p. Kodowanie B, s. 12

S.p. Kodowanie B+, s. 12 

W., BB+, karta nr 7, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Odgłosy padającego deszczu

	· Słoneczko i deszczyk – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Budujemy płot – zabawa matematyczna utrwalająca kolory oraz nazwy i wygląd poznanych figur geometrycznych.

· Rysowanie igły i nitki po śladach. Wyróżnianie głoski i w słowie igła.
· Rysunek na i – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 9. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Sposób na nudę.
· Tańczące krople deszczu – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery i, I.

· Odkrywanie litery i, I: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Spacer w deszczu – zabawa ruchowa kształtująca postawę; Bieg w deszczu – zabawa ruchowa.

· Taniec w deszczu – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Zbieramy litery – zabawa dydaktyczna utrwalająca poznane litery; wyróżnianie pierwszej litery w wyrazie.

· Zbieramy litery – zabawa dydaktyczna utrwalająca poznane litery; układanie prostych wyrazów z liter.

· Litery z plasteliny – zabawa twórcza. 

· Oglądanie zdjęć. Czytanie. Otaczanie czerwonymi pętlami liter i – małych i wielkich. Liczenie ich. Określanie, których jest więcej – małych czy wielkich.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce i hasło,

· określa kształt i kolor znaczka,

· rysuje igłę i nitkę po śladach,

· rysuje przedmioty,

rośliny lub zwierzęta, które w swoich nazwach mają co najmniej jedną głoskę i,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· tańczy przy muzyce,

· poznaje literę i, I w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę i: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· na sygnał zbiera kartoniki z literami i układa je pod tymi wyrazami, które rozpoczynają się zebranymi literami,

· na sygnał zbiera kartoniki z literami, z których może ułożyć dowolny wyraz,

· modeluje litery i z plasteliny, przykleja je na tekturkach,

· rozpoznaje małe i wielkie litery i,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12

IV.8

I.5
II.1, IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4,

IV.8

I.5, I.8, III.5
IV.7


IV.4

IV.8

IV.4, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 3

1, 8

1, 5

1, 5
1, 5

1, 5

1, 5


1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 17

K.p. B, cz. 1, s. 66–68

K.p. B+, cz. 1, s. 76–78




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wykonywanie prostych doświadczeń,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wędrówki kropli wody

	· Wodny tor przeszkód – zabawa ruchowa. 

· Kogo ukryła jesienna mgła? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość

i umiejętność rozpoznawania kolegów z grupy.

· Ozdabianie liter i, I. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę i. Kolorowanie liści, na których znajdują się litery i, I.

· Rysowanie palcem po literach i, I. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 9. 

· Co pływa? Co tonie? – zabawa badawcza. 

· W wodzie – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 5. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Chmurka – zabawa ruchowa; zabawy swobodne z wykorzystaniem przyrządów znajdujących się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na wpływ pogody na bezpieczeństwo, np. śliskie i mokre powierzchnie.

· Utrwalenie refrenu piosenki Taniec w deszczu. Nauka pierwszej zwrotki piosenki. 

· Krążenie wody w przyrodzie – praca z tablicą demonstracyjną. 
· Kolorowanie rysunku przedstawiającego obieg wody w przyrodzie. 

· Pod parasolem – zabawa ruchowa. 
· Kompozycja z kropelek – utrwalanie poznanych liter. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
	Dziecko:

· pokonuje tor, trzymając kubek z wodą w taki sposób, żeby nie wylać z niego wody,

· odgaduje, kto jest ukryty za folią,

· ozdabia litery, koloruje liście,

· pisze litery po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wyciąga wnioski z prostych doświadczeń,

· naśladuje podane czynności,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas zabaw w ogrodzie,

· śpiewa piosenkę,

· poznaje obieg wody w przyrodzie,
· koloruje rysunek przedstawiający obieg wody w przyrodzie,

· reaguje na dźwięk trójkąta,

· układa kompozycje, zastępując litery drukowane pisanymi, małe – wielkimi – i odwrotnie,

· podejmuje swobodne zabawy.
	I.5, II.8
II.9, III.2, III.8, IV.9
I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.5

IV.13

I.5, IV.1
I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.18

IV.8

I.5

IV.4, IV.12

I.6
	1, 5
1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5


	K.p. B, cz. 1, s. 69–70

K.p. B+, cz. 1, s. 79–80
T.d. nr 9

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 18
S.p. Litery i liczby, s. 19



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności wokalnych,

· rozwijanie aktywności muzyczno-ruchowej,

· ćwiczenie umiejętności przeliczania elementów oraz tworzenia rytmów.

	3. Jesienna pogoda
	· Gimnastyka – zabawa ruchowa. 

· Łódka – zapoznanie ze sposobem wykonania papierowej składanki – łódki – techniką origami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 9. 

· Taniec w deszczu – zabawy z piosenką. 

· Deszczowe chmury – zabawa orientacyjno-porządkowa. 
· Zabawy z kroplami deszczu – zabawa matematyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Naśladuj mnie – zabawa ruchowo-naśladowcza; Razem z wiatrem – zabawa ruchowa.

· Pada deszcz – zabawa orientacyjno-porządkowa. 
· Schematy i obrazki – ćwiczenia analizy i syntezy słuchowej. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Podkreślanie w wyrazach poznanych liter. Odszukiwanie w naklejkach nazw elementów pogody. Naklejanie ich w odpowiednich

miejscach tak, żeby pionowo i poziomo wyrazy się nie powtarzały. Oglądanie obrazków. Rysowanie w pustych polach odpowiednich symboli zgodnie z zauważonym wzorem (rytmem). Łączenie chmur w pary. Kolorowanie na niebiesko chmury, która nie ma pary.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się slalomem, na czworakach,

· wykonuje łódkę techniką origami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· śpiewa piosenkę,
· uczestniczy w zabawie przy piosence,

· reaguje na przerwę w zabawie,

· przelicza elementy i ilustruje rytmy rysunkami i sylwetami kropel deszczu,
· bierze czynny udział w zabawach,

· naśladuje padający deszcz,

· pod każdym schematem przypina obrazek, którego nazwa ma odpowiednią liczbę głosek,

· bawi się z innymi,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.7

I.5

IV.7

I.5

IV.12, IV.15


I.5, III.5

I.5
IV.4





I.6

IV.4, IV.8,

IV.12



I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5





1, 5

1, 3, 8



1


	K.p. B, cz. 1, s. 71

K.p. B+, cz. 1, s. 81–83



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyznaczanie części wspólnej zbiorów,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Zagadki o jesieni

	· Jesienne listki – zabawa muzyczno-ruchowa. 
· Dziwne słowa – rozwiązywanie zagadek słownych. 
· Zagadki w deszczu – rozwiązywanie zagadek. 
· Pary – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczków po śladach, a potem – samodzielnie. Rysowanie liści po śladach. Kolorowanie co drugiego liścia na żółto. Kolorowanie pozostałych liści na czerwono. Rysowanie według instrukcji. Pisanie po śladach poznanych liter. Czytanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 9. 

· Tworzenie części wspólnej zbiorów – zabawa dydaktyczna. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 5. 
· Zabawy na świeżym powietrzu: Zbieranie liści – zabawa ruchowa; Rzucanie

do celu – zabawa ruchowa.

· Pada deszcz – zabawa muzyczna. 
· Głoskowanie – analiza słuchowa nazw obrazków. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· wykonuje polecenia zgodne z ustalonym wcześniej kodem,

· podaje prawidłowe brzmienia słów wypowiadanych przez N.,

· podaje rozwiązania zagadek,

· łączy w pary takie same rysunki, koloruje

pary na te same kolory,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· tworzy zbiory przedmiotów, uwzględniając dwie cechy jakościowe; określa przynależność przedmiotów do dwóch zbiorów,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· wykonuje zadania w rytmie piosenki,
· wyróżnia pierwszą głoskę w nazwach

wylosowanych obrazków,

· dzieli nazwy wylosowanych obrazków na głoski,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5

IV.5

I.7, I.9, IV.1,

IV.4, IV.8, IV.12, IV.15

I.5

IV.11, IV.12

I.8

I.5, II.8, III.5

IV.7

IV.2

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 72–73

K.p. B+, cz. 1, s. 84–85

W., BB+, karty nr  34 i 35

S.p. Litery i liczby, s. 20


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozróżnianie stron – lewej i prawej.

	5. Co można robić 
w czasie jesiennej szarugi?

	· Zbieramy liście z literami – zabawa dydaktyczno-ruchowa. 

· Słuchanie wiersza Marka Majewskiego Listopadowe listy; zapoznanie z nazwą miesiąca – listopad.

· Liście – rozwijanie sprawności manualnej.

· Oglądanie obrazka. Odszukiwanie elementów znajdujących się po lewej stronie karty. Przeliczanie elementów. Zapisywanie wyników.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 9. 

· Świat skąpany w deszczu – zajęcia plastyczne. 

· Taniec z wiatrem – zabawa ruchowa. 

· Powtórzenia – wprowadzenie funkcji powtórzeń. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jesienne kolory – zabawy ruchowe z piłką;

Wyceluj! – zabawy z piłkami.

· Zabawy wodą i farbami – zabawa plastyczna. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Taniec w deszczu. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Taniec z deszczykiem – zabawa animacyjna przy muzyce. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· podczas przerwy w grze podnosi liście z literami, które wskaże N.,

· dzieli słowo listopad na sylaby i na głoski, układa nowe słowa z kolejnych głosek słowa listopad,

· koloruje tylko te liście, na których są litery,

· znajduje na obrazku elementy umieszczone po lewej stronie karty i je liczy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· tańczy, porusza chustkami w rytm muzyki,

· wie, czym jest powtórzenie ruchu i jak je zapisać za pomocą bloczków,
· bierze czynny udział w zabawach,

· uczestniczy w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· wykonuje określone ruchy,
· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.4

IV.5, IV.16

IV.4, IV.8, IV.14, IV.15

I.5

IV.8

I.5, IV.7

IV.15

I.5, III.5

IV.8

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 3

1, 3, 8

1, 5


1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1


	W., BB+, karta nr 8, karta przedszkolaka

S.p. Litery i liczby, s. 21

S.p. Kodowanie B, s. 13

S.p. Kodowanie B+, s. 13

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Korony królewskie
	· Król i dworzanie – zabawa ruchowa kształtująca postawę. 
· Jestem królem – zabawa twórcza. 
· Rysowanie portretu taty po śladach. Wyróżnianie pierwszej głoski w słowie tata.

· Rysunek na t – rozwijanie sprawności manualnej. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 10. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Marzenia senne. 

· Królewski bal – zabawa muzyczno-ruchowa. 
· Odkrywanie litery t, T. 

· Odkrywanie litery t, T: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Królewska para – zabawa ruchowa; Idziemy do teatru – zabawa orientacyjno-porządkowa.

· Za kurtyną – zapoznanie z piosenką tygodnia. 
· W teatrze – rozwiązywanie zagadek. 
· Zorganizowanie kącika teatralnego. 

· Wykonaj polecenia – zabawa ruchowa. 

· Kolorowanie rysunków, których nazwy zaczynają się głoską t. Czytanie.

· Kolorowanie rysunków, których nazwy zaczynają się głoską t. Czytanie. Otaczanie pętlami liter t, T w wyrazach.

· Inscenizowanie znanych dzieciom baśni (lub wymyślonych przez nie) w kąciku teatralnym.

● Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· przedstawia się wymyślonym królewskim

imieniem,

· rysuje portret taty po śladach,

· rysuje przedmioty, których nazwy rozpoczynają się głoską t,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· tańczy w rytmie muzyki, w parach,

· poznaje literę t, T w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę t: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· podaje rozwiązania zagadek,

· razem z grupą organizuje kącik teatralny,

· wykonuje wskazane zadania,

· odgrywa scenki z podziałem na role,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1, IV.2, IV.6

IV.8

I.5


IV.2, IV.5

I.5, IV.7

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, II.7, III.5

IV.7

IV.5

II.7, III.2, IV.1

I.5

IV.4, IV.8

III.1, IV.1

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1


	K.p. B, cz. 1, s. 74–75

K.p. B+, cz. 1, s. 86–88

S.p. Przygotowanie do czytania,

pisania, liczenia, s. 19




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z teatrem jako miejscem sztuki i kultury,

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Z wizytą w teatrze

	· Jak aktorzy – zabawa ruchowa. 

· Korona króla – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 
· Korona – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie sceny z przedstawienia, które można obejrzeć w teatrze. Kolorowanie biletów według kodu.

· Ozdabianie litery t, T. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać głoskę t. Kolorowanie biletów na spektakle, na których znajdują się litery t, T.

· Rysowanie palcem po literach t, T. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 10. 

· Teatrzyk cieni – zabawy badawcze. 

· Ja i mój cień – zabawa ruchowa. 
· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 5. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Widzowie – zabawa doskonaląca szybką reakcję na sygnał; Czarodziejski berek – zabawa bieżna.

· Utrwalenie refrenu piosenki Za kurtyną. Nauka pierwszej zwrotki. Słuchanie drugiej zwrotki.

· Aktorzy – rozwijanie zdolności improwizacji ruchowej. 
· Oglądanie obrazka. Określanie, z jakich baśni pochodzą bohaterowie znajdujący się na scenie. Słuchanie nazw czytanych przez nauczyciela. Odszukiwanie w naklejkach i naklejanie przy każdej postaci pasującego do niej rekwizytu. Rysowanie po śladzie drogi rodziny do teatru. Kończenie rysowania szlaczka.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· podczas przerwy odgrywa scenki zaproponowane przez N.,

· odnajduje schowaną w sali koronę,

· ozdabia rysunek korony w wymyślony

przez siebie sposób,


· rysuje scenę z przedstawienia, które można obejrzeć w teatrze,

· ozdabia litery,

· pisze litery,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· wie, co to jest teatrzyk cieni,

· sprawdza, jaki cień powstaje,

· naśladuje czynności drugiej osoby,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· przedstawia postać, wykorzystując wybrany element garderoby lub rekwizyt,
· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.4, III.9
IV.14

IV.8

IV.8, IV.2
I.7, I.9

I.5

IV.13

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.7, IV.8, IV.9

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 76–77

K.p. B+, cz. 1, s. 89–91

T.d. nr 10

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 20 
S.p. Litery i liczby, s. 22

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie wyobraźni muzycznej,

· rozwijanie umiejętności łączenia ze sobą różnorodnych materiałów w pracy plastycznej.

	3. Chcemy być aktorami

	· Rekwizyt – zabawa ruchowa. 
· Suflerzy – zabawa rozwijająca umiejętność uważnego słuchania i wyrazistego

wypowiadania zdań.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 10. 

· Zabawy z piosenką Za kurtyną. 

· Wykonywanie kukiełek do kącika teatralnego.
· Zabawy na świeżym powietrzu: Mim – zabawa ruchowa w parach; Czwórki – zabawa ruchowa.

· Trudne zdania – ćwiczenia artykulacyjne. 
· Wymyślona baśń – zabawa twórcza. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie zdjęcia. Opowiadanie o tym, co się dzieje na scenie. Układanie 3 zdań o zdjęciu, liczenie w nich słów. Porównywanie obrazków. Dorysowywanie brakujących elementów aktorowi przebranemu za króla. Kolorowanie wybranego rysunku.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.


	Dziecko:
· podaje przedmiot z rąk do rąk w określony sposób,

· bierze udział w zabawie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wyraźnie wypowiada prezentowany tekst, w skupieniu wykonuje zadania, prawidłowo

operuje oddechem,

· wykonuje kukiełkę z wykorzystaniem różnorodnych materiałów,
· bierze czynny udział w zabawach,

· prawidłowo wymawia wypowiedzenia podawane przez N.,

· inscenizuje baśnie wymyślone przez siebie,

· bawi się z innymi,

· wypowiada się na temat zdjęcia, dorysowuje brakujące elementy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
IV.2

I.5

IV.7

IV.8

I.5, III.5

IV.2

II.4, III.9, IV.11

I.6, IV.5, IV.8, IV.11

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5



1, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 78

K.p. B+, cz. 1, s. 92–93

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 4,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Cztery maski teatralne

	· Maska – zabawa ruchowa. 

· Zamki – zabawy konstrukcyjno-manipulacyjne. 

· Maska – rozwijanie sprawności manualnej.

· Dorysowywanie drugiej połowy maski teatralnej. Kolorowanie odpowiednimi kolorami krzeseł w sali teatralnej.

· W masce teatralnej – zabawa rozwijająca umiejętność uważnego słuchania i rozpoznawania głosów kolegów z grupy.

· Maski w szeregach – rozwijanie umiejętności przeliczania.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie. Łączenie pól z tekstami z odpowiednimi obrazkami. Opisywanie wyglądu rodziców. Pisanie po śladach poznanych liter.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 10. 

· Maski teatralne – kształtowanie pojęcia liczby 4; poznanie jej zapisu cyfrowego.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 5. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Poprzeczka – zabawa ruchowa; zabawa w chowanego w ogrodzie przedszkolnym.

· Utrwalenie melodii piosenki Za kurtyną. 

· Instrumentacja piosenki Za kurtyną. 

· Maski – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· buduje zamki dla wymyślonych baśniowych postaci,

· ozdabia maskę, wycina ją wzdłuż konturów,

· rysuje drugą połowę maski teatralnej,

· odgaduje, kto z grupy ukrył się pod maską,

· dorysowuje lub skreśla maski w szeregach tak, żeby ich liczba była zgodna z liczbą kropek,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 4,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na hasło,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.11

I.7, IV.8

II.7, III.8

IV.8, IV.15, I.7, I.9

I.5
IV.8, IV.15


I.8

I.5, III.4, III.5

IV.7

IV.7

I.5
I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 1, s. 79–80

K.p. B+, cz. 1, s. 94–96

S.p. Litery i liczby, s. 23

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· utrwalanie funkcji powtórzeń w kodowaniu.

	5. 11 listopada – Narodowe Święto Niepodległości

	· Wąsy – zabawa usprawniająca mięśnie twarzy, wprowadzająca w radosny nastrój.

· Ozdabianie cyfry 4. Rysowanie 4 marchewek. Kolorowanie pól oznaczonych cyfrą 4. Mówienie, co powstało. Liczenie elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 4. Pisanie cyfr po śladach, a potem – samodzielnie. Rysowanie flag po śladach. Kolorowanie flag, by wyglądały jak flagi Polski. Liczenie flag zwróconych w lewą stronę i w prawą stronę. Wpisywanie odpowiednich liczb w puste

pola.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 10. 

· Narodowe Święto Niepodległości – zajęcia plastyczne. 

· Kasztanka – ulubiony koń Marszałka – zabawa ruchowa. 

· Zakodowany taniec, czyli o tym, czy żołnierze tańczą – utrwalenie funkcji powtórzenia w kodowaniu. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Defilada – zabawa ruchowa; spacer – wyszukiwanie flag wywieszonych w najbliższej okolicy.

· Inaczej – zabawa rozwijająca umiejętność przełożenia podanych prawidłowości z jednej sytuacji w inną. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Za kurtyną. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· porusza się cwałem po sali,

· określa liczbę wykonywanych ruchów i zapisuje ją za pomocą bloczków,
· spaceruje wokół przedszkola,

· przekłada podaną prawidłowość z jednej sytuacji w inną,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,
· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	IV.1

I.7, I.9, IV.2, IV.8, IV.14, IV.15

I.5

IV.8

I.5
IV.15

I.5, IV.10

IV.1

IV.7

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 3, 5

1, 5

1, 6, 8

1, 5

1, 3

1, 5, 6

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 21 
S.p. Litery i liczby, s. 24 

S.p. Kodowanie B, s. 14 

S.p. Kodowanie
B+, s. 14

W., BB+, karta A, karta przedszkolaka




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. W świecie baśni

	· Czary-mary – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 

· Porównania – zabawa słowna. 

· Rysowanie karocy Kopciuszka po śladzie. Kolorowanie rysunku.

· Rysowanie chatki z pierników po śladzie. Kolorowanie rysunku.

· Rysowanie domu po śladach. Wyróżnianie pierwszej głoski w słowie dom.

· Rysunek na d – rozwijanie sprawności manualnej. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Baba-Jaga na basenie. 

· Krasnoludki i olbrzymy – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery d, D. 

· Odkrywanie litery d, D: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Siedmioro krasnoludków – zabawa ruchowa; spacer w pobliżu przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Magiczne kartki – zapoznane z piosenką tygodnia. 

· Mała litera d i wielka litera d – zabawa ruchowa. 

· Czytanie wyrazów z osobą dorosłą. Odszukiwanie tych wyrazów i kolorowanie kartoników, na których są zapisane, takimi samymi kolorami. Próba ułożenia

baśni tak, żeby występowały w niej Baba-Jaga, rakieta i zamek. Słuchanie wiersza. Odszukiwanie w tekście liter d – małych i wielkich. Zaznaczanie ich na niebiesko.

· Czytanie. Dorysowywanie brakujących postaci. Rozwiązywanie rebusów. Słuchanie wiersza. Odszukiwanie w tekście liter d – małych i wielkich. Zaznaczanie ich na niebiesko.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· odpowiada na pytania,

· rysuje karocę Kopciuszka po śladzie,

· rysuje chatkę z pierników po śladzie,

· rysuje dom po śladach,

· rysuje obok domu elementy, których nazwy rozpoczynają się głoską d,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na dźwięki trójkąta i bębenka,

· poznaje literę d, D w toku zabaw,
· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę d – drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na przerwę w grze,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.8

IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

II.11, IV.2, IV.18

IV.7

I.5

IV.4, IV.5, IV.8


I.6, III.8
I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 1–4

K.p. B+, cz. 2, s. 1–4

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 22
T.d. nr 11




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – zapoznanie z etapami powstawania książki,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wiemy, jak powstaje książka

	· Wielki smok – ilustracja ruchowa rymowanki. 

· Wyrazy z sylab – utrwalanie poznanych liter. 

· Ozdabianie litery d, D. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę d. Kolorowanie pierników, na których znajdują się litery d, D.

· Rysowanie palcem po literach d, D. Pisanie litery po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Jak powstaje książka? – poznawanie etapów powstawania książki. 

· Czarodziejskie jabłko – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 6. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Baśniowy berek – zabawa bieżna; Marsz z książką – zabawa kształtująca postawę.

· Utrwalenie refrenu piosenki Magiczne kartki. Nauka pierwszej zwrotki. Słuchanie drugiej zwrotki.

· Bohaterowie baśni – prezentowanie postaci z baśni za pomocą ruchów, gestów.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· ilustruje ruchem rymowankę,

· tworzy wyrazy z sylab,

· ozdabia litery i koloruje pierniki z podanymi literami,

· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· opisuje etapy powstawania książki,

· uczestniczy w zabawie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· przedstawia postać z baśni, wykorzystując ruchy i gesty,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.4

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.19

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.1, IV.7

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 5

K.p. B+, cz. 2, s. 5

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 23 
S.p. Litery i liczby, s. 25


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyzwalanie radości, chęci udziału we wspólnych zabawach,

· zachęcanie do tworzenia własnych książek.

	3. Dbamy o książki

	· Dobrze czy źle? – zabawa ruchowa. 

· Nasze książki – oglądanie książek przyniesionych do przedszkola przez dzieci. 

· Smutna książka i wesoła książka – zabawa z elementem dramy. 

· Rysowanie drogi Królewny Śnieżki do domku krasnoludków. Przeliczanie elementów. Rysowanie odpowiedniej liczby kropek.
· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Zabawy z piosenką Magiczne kartki. 

· Wykonanie w grupach (wspólnie z N.) książeczek z ilustracjami do znanych

dzieciom baśni (lub wymyślonych przez nie). 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer do pobliskiej księgarni – zapoznanie z wyglądem sklepu, oglądanie zgromadzonych tam książek, obserwowanie ludzi robiących w niej zakupy. Zakup książki wybranej przez dzieci do czytania w przedszkolu.

· Jedno słowo, różne znaczenia – zabawa słowna.
· Książka jak nowa – naprawianie zniszczonych książek. 

· Łączenie liniami, każdą w innym kolorze, tych samych liter – małych i wielkich. Kolorowanie rysunku. Odpowiadanie na pytania: Jakiej baśni dotyczy rysunek? Czy dziewczynka powinna rozmawiać z wilkiem? Dlaczego? Czy powinniśmy mówić nieznajomym, gdzie mieszkamy, co posiadamy w domu? Dlaczego nie powinniśmy rozmawiać z nieznajomymi?

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje ruchem na opis pozytywnego i negatywnego zachowania opisanego przez N.,

· ogląda książki,

· próbuje wyrazić słowami, gestami, mimiką, co mogą czuć szanowane książki i niszczone książki,

· rysuje drogę Śnieżki do domku, liczy elementy po drodze,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· chętnie uczestniczy w zabawie, podczas zabaw przy muzyce potrafi zgodnie współdziałać z rówieśnikami,

· tworzy w zespole własną książkę,
· zapoznaje się z czynnościami wykonywanymi przez osoby pracujące w księgarni,

· poszukuje różnych znaczeń tych samych słów,

· wykonuje okładki z papieru ozdobnego,

· łączy te same litery i wypowiada się o rozmowie z nieznajomymi,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.5
IV.19

II.4, II.6, IV.1


IV.8, IV.15

I.5

II.8, III.5, III.7, IV.7

II.7, III.5, IV.5, IV.8

III.5, III.8, IV.20
IV.6

I.7, III.5, IV.8
II.7, II.9, IV.2, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5


1, 3

1, 5

1, 8

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 6–7

K.p. B+, cz. 2, s. 6–7




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z nazwą i charakterystycznymi cechami prostokąta,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Baśniowe figury geometryczne

	· Kim jest ta postać? – kalambury. 

· Koło, kwadrat i trójkąt – rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych. 

· Nazwy figur – czytanie całościowe wyrazów. 

· Ubrania postaci z baśni – rozwijanie percepcji wzrokowej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Rysowanie zamku po śladach. Kolorowanie elementów oznaczonych poznanymi literami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Poznajemy prostokąt – zapoznanie z nazwą i cechami prostokąta. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 6. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Twój kształt – zabawa ruchowa; układanie dowolnych figur geometrycznych z kolorowych szarf.

· Utrwalenie melodii piosenki Magiczne kartki. 

· Instrumentacja piosenki Magiczne kartki. 

· Kolorowe figury – zabawa ruchowa. 
· Czarodziejski worek – zabawa utrwalająca kształty figur geometrycznych. 

· Domino geometryczne – samodzielne wykonywanie domina. 

· Królewna Śnieżka – układanie historyjki obrazkowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· odgaduje, kim jest pokazywana postać,

· segreguje klocki w kształtach poznanych figur geometrycznych,

· całościowo czyta wyrazy,

· odszukuje figury geometryczne ukryte we wzorach ubrań,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w zabawach,

· rozpoznaje i nazywa prostokąt,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· układa figury z szarf,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· szuka pary zgodnie z poleceniem N.,

· odnajduje w worku figurę o określonym kształcie, a następnie o określonych dwóch cechach,

· przykleja na prostokątnych kartonikach kolorowe figury geometryczne,

· opowiada historyjkę,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.1

IV.12

IV.2, IV.4


IV.8, IV.12
I.5

IV.8, IV.12

I.8

I.5, III.8, IV.12

IV.7

IV.7

I.5, IV.12


IV.12


I.7

IV.5

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 3

1, 5


1, 3, 8
1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 3, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2,

s. 8–9

K.p. B+, cz. 2, s. 8–9

W., BB+, karta nr 36

S.p. Litery i liczby, s. 26

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie kierunków.

	5. Baśniowe przygody

	· Kopciuszek na balu – zabawa ruchowa. 

· Tytuły baśni – podział tytułów znanych baśni na sylaby. 

· Zdania w wypowiedziach – analiza słuchowa wypowiedzi. 

· Układamy zdania – zabawa słowna. 

· Ilustrowanie wybranej baśni lub bajki.

· Kolorowanie rysunków według wzoru. Liczenie figur każdego rodzaju. Wpisywanie odpowiednich liczb w puste pola.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Roszpunka – wykonanie pracy plastycznej. 

· Z jakiej jesteś baśni? – zabawa ruchowa. 

· Baśniowe kodowanie – wdrażanie do poznania pojęć driver i nawigator. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kraina krasnoludków – zabawa ruchowa; Kolorowe pary – zabawa ruchowa.

· Baśniowa postać – układanie zagadek. 

· Utrwalenie materiału muzycznego z całego tygodnia. 

· Ćwiczenia z kinezjologii edukacyjnej. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· improwizuje w parze, przy dźwiękach muzyki tanecznej,

· wypowiada tytuły znanych im baśni z podziałem na sylaby,

· wyodrębnia zdania w wypowiedzi N. i je liczy,

· układa zdania o danych przedmiotach,

· ilustruje wybraną baśń,

· liczy figury każdego rodzaju,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· prezentuje ruchem tytuł baśni, z której pochodzi przedmiot

przedstawiony na obrazku,

· nazywa kierunki i wykonuje ruchy: w prawo, w lewo, w przód, w tył, w górę, w dół,

· uczestniczy w zabawach,

· opowiada w kilku zdaniach o danej postaci,
· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.9, III.8
IV.2

IV.2

IV.2

IV.8, IV.15
I.5

IV.8


I.5

IV.14
I.5, III.5

IV.5

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8


1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 27 

S.p. Kodowanie B, s. 15–16

S.p. Kodowanie B+, s. 15–16 

W., karta 9




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Kiedy żyły dinozaury?

	· Jajo dinozaura – zabawa ruchowa. 

· Dinozaur – ekspresja słowna. 

· Rysowanie kota po śladach. Wyróżnienie pierwszej głoski w słowie kot.

· Rysunek na k – rozwijanie sprawności manualnej. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 12. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Tymek na tropie dinozaurów.

· Skamieliny – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery k, K. 

· Odkrywanie litery k, K: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Po śladach – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – odszukiwanie w najbliższym otoczeniu śladów dinozaurów.

· Świat dinozaurów – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Zamieniamy się w dinozaury – zabawa ruchowa. 

· Kot − rozwijanie sprawności manualnej.

· Czytanie tekstu. 
· Figurki dinozaurów – lepienie figurek dinozaurów z gliny lub z plasteliny. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· podaje czasowniki, które odpowiadają na podane pytania, 

· rysuje kota po śladach,

· rysuje zwierzęta lub rośliny, których nazwy rozpoczynają się głoską k,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· poznaje literę k, K w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę k: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,
· naśladuje wymyślone przez siebie sposoby poruszania się dinozaurów,

· rysuje i koloruje kota,

· czyta tekst,

· lepi dinozaura z plasteliny,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, III.9
IV.4, IV.8
I.7, IV.1

I.6

I.1, I.2, I.3


	1,5
1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5
1, 8

1, 5

1, 5, 8

1, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 10–11

K.p. B+, cz. 2, s. 10–12

T.d. nr 12

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 24




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z właściwościami fizycznymi węgla kamiennego i soli kamiennej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Węgiel i sól. Węglowa rodzina

	· Pociąg pełen węgla – zabawa ruchowa. 

· Jak powstaje węgiel? – wyjaśnienie, jak i z czego powstaje węgiel, z wykorzystaniem historyjki obrazkowej.

· Ozdabianie liter k, K. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę k. Kolorowanie śladów dinozaurów, na których znajdują się litery k, K.

· Rysowanie palcem po literach k, K. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 12. 

· Poznawanie właściwości fizycznych minerałów: soli kamiennej i węgla kamiennego – zabawy badawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 6. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Berek-węgielek – zabawa bieżna; Rzeźby solne – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Świat dinozaurów. Nauka pierwszej zwrotki. 

· Puste wagony i pełne wagony – zabawa ruchowa. 

· Produkty pochodzące z węgla – zabawy z wykorzystaniem wiersza Marii Terlikowskiej Węglowa rodzinka.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· wie, jak i z czego powstaje węgiel,

· ozdabia litery,






· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wymienia wybrane właściwości węgla kamiennego i soli kamiennej,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· reaguje na hasło,
· podaje nazwy produktów pochodzących z węgla,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.19

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5


IV.18

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3 ,5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 12–13

K.p. B+, cz. 2, s. 13–14

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 25 
S.p. Litery i liczby, s. 28

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej,

· zapoznanie z przypuszczalnymi przyczynami wyginięcia dinozaurów.

	3. Dlaczego dinozaury wyginęły?

	· Pterodaktyle – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· W parku dinozaurów – zabawy słowne. 

· Dinozaury – składanie obrazków z części. 

· Otaczanie pętlami po 3 dinozaury. Otaczanie pętlami po 4 jaja dinozaurów. Liczenie otrzymanych pętli. Słuchanie nazw różnych dinozaurów. Zaznaczanie w wyrazach poznanych liter.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 12. 

· Zabawy z piosenką Świat dinozaurów. 

· Dlaczego dinozaury wyginęły? – poznawanie przypuszczalnych przyczyn wyginięcia dinozaurów. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kryjówka dinozaurów – zabawa ruchowa; Zagubione jajo – zabawa ruchowa w parach.

· Małe dinozaury i duże dinozaury – zabawa ruchowa. 

· Tropiciele śladów – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku. zainteresowań.

· Łączenie kropek według podanych wzorów.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· układa zdania z podanymi słowami,

· składa obrazek z części,

· liczy dinozaury i rozpoznaje litery,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· przestrzega zasad ustalonych podczas zabaw, wykonuje ruchy w rytmie melodii piosenki,

· wymienia prawdopodobne przyczyny wyginięcia dinozaurów,

· bawi się z innymi,

· reaguje na dźwięki wskazanych instrumentów,

· układa z liter imiona dinozaurów,

· podejmuje swobodne zabawy,

· łączy kropki według podanych wzorów,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.9

IV.4, IV.15

I.5


II.9, IV.7

IV.18

I.5, III.5

I.5

IV.4

I.6, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 3

1, 5


1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1
	K.p. B, cz. 2,

s. 14–15

K.p. B+, cz. 2, s. 15–17

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 5,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Pięć dinozaurów

	· Liczymy dinozaury – zabawa ruchowa. 

· Co schował Dinuś? – zabawa rozwijająca zmysły. 

· Dinozaury z włóczki – zabawa twórcza. 

· 5 dinozaurów – rozwijanie

sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Pisanie po śladach poznanych liter. Czytanie. Czytanie zdań. Łączenie ich z odpowiednimi obrazkami dinozaurów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 12. 

· Dinozaury i liczby – wprowadzenie zapisu cyfrowego liczby 5. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 6. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Ukryty dinozaur – zabawa ruchowa; Rzucamy w dal – zabawa z piłką.

· Utrwalenie melodii piosenki Świat dinozaurów. 

· Świat dinozaurów – instrumentacja piosenki. 

· Karty matematyczne – wykonanie kart do zabaw. 

· Zabawy kartami matematycznymi. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· na hasła postępuje według poleceń N.,

· odgaduje, co schował Dinuś,

· w grupie układa z włóczki sylwetę wymyślonego dinozaura,

· rysuje po śladach i koloruje dinozaura,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 5,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega ustalonych zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,
· gra na instrumencie,

· rysuje tyle elementów jednego rodzaju, ile wskazuje liczba,

· poprawnie liczy, również wspak,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.6, II.9, III.5, IV.1

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

IV.8, IV.15

IV.12, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3, 8

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2,

s. 16–17

K.p. B+, cz. 2, s. 18–19

S.p. Litery i liczby, s. 29

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· reagowanie na sygnały.

	5. W lesie jurajskim

	· Na tropie dinozaurów – zabawa ruchowa. 

· Poznane litery – zabawa utrwalająca poznane litery, rozwijająca umiejętność

czytania sylab i układania z nich wyrazów.

· Ozdabianie cyfry 5. Rysowanie liści paproci. Kolorowanie na czarno pól z cyfrą 5. Mówienie, co powstało. Liczenie tych elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 5. Pisanie cyfry po śladach, a potem – samodzielnie. Oglądanie instrukcji.

Odszukiwanie podanych

elementów na obrazku. Otaczanie pętlą odpowiednich elementów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 12. 

· Kolorowy dinozaur – praca plastyczna. 

· Diplodok – zabawa kształtująca szybką reakcję na sygnał. 

· Gdzie mieszkają warunki? – wprowadzenie terminu funkcji. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Celujemy – zabawy z piłkami; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Las jurajski – zabawa ruchowa. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Świat dinozaurów. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· pokonuje tor przeszkód,

· tworzy wyraz z podanych sylab,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na hasło,

· rozumie, czym są warunki,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· porusza się po sali zgodnie z ustalonymi hasłami,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
IV.2, IV.4

I.7, I.9, IV.8, IV.15


I.5

IV.8

I.5

IV.2, IV.15

I.5, II.11, IV.18

I.5

IV.7
IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 26 

S.p. Litery i liczby, s. 30 

S.p. Kodowanie B, s. 17 

S.p. Kodowanie
B+, s. 17 

W., BB+, karta nr 10, karta przedszkolaka





	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Do czego służy latarka?


	· Przewód telefoniczny – zabawa ruchowa. 

· Aparaty telefoniczne – porównywanie wyglądu różnych aparatów telefonicznych.

· Rozmowa przez telefon – wyjaśnienie, w jaki sposób rozmawiamy przez telefon. 

· Rysowanie latarki po śladach. Wyróżnianie pierwszej głoski w słowie latarka.

· Rysunek na l – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 13. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Lukrecja. 

· Urządzenia elektryczne – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery l, L. 

· Odkrywanie litery l, L: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Uwaga, ciemność! – zabawa orientacyjno- porządkowa; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi na latarnie przy drodze.

· Czarodziejski prąd – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Przewód telefoniczny – zabawa ruchowa. 

· Kolorowe litery – rebusy słowne. 

· Rozmawiamy przez telefon – zabawa słowna.

· Oglądanie rysunków. Słuchanie nazw. Wskazywanie nazw zapisanych w kolorowych polach i rysunków. Kolorowanie rysunków. Kończenie rysowania latarki według wzoru.

· Odszukiwanie w naklejkach kartoników z wyrazami i naklejanie ich pod zdjęciami. Czytanie. Wskazywanie na obrazku lalek i mówienie ich imion.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· opisuje telefony,

· odpowiada na pytania,

· rysuje latarkę po śladach,

· przekształca kształt litery L na przedmiot, którego nazwa rozpoczyna się głoską l,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· bierze udział w zabawie,

· poznaje literę l, L w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę l: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na hasło i dźwięk trójkąta,

· układa kwadraciki z kolorowymi literami zgodnie z ułożeniem kolorowych kartoników,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

III.9, IV.5

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8


I.5, III.5



IV.7

I.5

IV.5

IV.4, IV.8, IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1, 5



1, 8

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	K.p., B, cz. 2, s. 18–20

K.p., B+, cz. 2, s. 20–22

S.p., Przygotowanie do

czytania, pisania, liczenia, s. 27

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Do czego jest potrzebny prąd?


	· W ciemności – zabawa ruchowa. 

· Co ułatwia pracę w gospodarstwie domowym? – zabawa dydaktyczna. 

· Dzielenie prostokątów pod zdjęciami na tyle okienek, z ilu sylab składają się nazwy zdjęć.

· Dzielenie prostokątów pod zdjęciami na tyle okienek, z ilu głosek składają się ich nazwy. Rysowanie

obok nich tylu kresek, z ilu sylab składają się nazwy zdjęć.

· Ozdabianie litery l, L. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę l. Kolorowanie lampek, na których znajdują się litery l, L.

· Rysowanie palcem po literach l, L. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 13. 

· Balon – zabawa badawcza. 

· Urządzenia elektryczne – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 7. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Przewód elektryczny – zabawa z elementem skoku; Wiatraki – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Czarodziejski prąd. Nauka pierwszej zwrotki. 

· Urządzenia elektryczne – zabawa ruchowa. 

· Rozwiązywanie zagadek o urządzeniach elektrycznych. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· z zasłoniętymi oczami dotyka wymienianych przez N. części ciała kolegi,

· składa zdjęcia w całość,

· dzieli nazwy zdjęć na sylaby, na głoski,

· ozdabia litery,

· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· reaguje na przerwę w grze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· bierze udział w zabawie,

· podaje rozwiązania zagadek,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.7, III.8
IV.2, IV.9

IV.2

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5

IV.5

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 21

K.p. B+, cz. 2, s. 23

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 28

S.p. Litery i liczby, s. 31

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności muzyczno-ruchowej,

· poznawanie różnych sposobów otrzymywania energii.

	3. Źródła energii


	· Płynie prąd – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie wiersza Włodzimierza Scisłowskiego Żarówka. 

· Opowiadanie o źródłach światła. Zaznaczanie kolejności stosowania tych źródeł.

· Opowiadanie o źródłach światła. Numerowanie tych źródeł w kolejności

ich stosowania.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 13. 

· Zabawy z piosenką Czarodziejski prąd. 

· Jak powstaje energia? – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Przewód elektryczny – zabawa ruchowa; Awaria prądu – zabawa ruchowa.

· Latające piórka – zabawa ruchowa połączona z ćwiczeniami oddechowymi. 

· Wiatr psotnik – zabawa rozwijająca analizę i syntezę słuchową. 

· Kostka z literami – zabawa utrwalająca poznane litery. 

· Liczenie kropek na kostkach. Łączenie kostek z odpowiednimi cyframi.

Łączenie pętli z urządzeniami elektrycznymi z właściwymi cyframi.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje głosem dowolne urządzenie

elektryczne,

· uważnie słucha wiersza,

· opowiada o tym, jak wyglądały dawniej źródła światła,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi łączyć ruch z muzyką, reaguje na ustalone sygnały muzyczne,

· wymienia różne źródła otrzymywania energii,

· bierze czynny udział w zabawach,

· dmucha na kolorowe papierowe piórka umieszczone na wyciągniętych dłoniach,

· wymienia imię dziecka, którego głos słyszało podczas wypowiadania rymowanki,

· podaje słowo, które rozpoczyna się albo kończy głoską odpowiadającą podanej literze,

· poprawnie liczy elementy,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.16, IV.20

IV.16

I.5

IV.7

IV.18

I.5, III.5


I.5, IV.1

II.8, IV.7

IV.4

IV.11, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 22–23
K.p. B+, cz. 2, s. 24–25


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· porównywanie liczebności zbiorów,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Dawniej i dziś


	· Praczki – zabawa ruchowa. 

· Dawniej i dziś – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Latarka – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie wypowiedzeń zapisanych obok każdego zdjęcia. Wykreślanie wypowiedzeń, które nie pasują do obrazka.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 13. 

· W sklepie elektrycznym – porównywanie liczebności zbiorów; wprowadzenie

znaków: =, <, >. 

· Naśladujemy pracę urządzeń elektrycznych – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 7. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wielkie pranie – zabawa ruchowa; spacer

wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Utrwalenie melodii piosenki Czarodziejski prąd.
· Instrumentacja piosenki Czarodziejski prąd. 

· Nazywamy inaczej – zabawa słowna. 

· Zamiatamy – zabawa ruchowa z elementem współzawodnictwa. 

· Niegrzeczny wiatr – zabawa dydaktyczna.

· Liczenie urządzeń elektrycznych po lewej stronie i po prawej stronie. Porównywanie ich liczby.

Odszukiwanie w naklejkach obrazków urządzeń. Naklejanie obrazków w taki sposób, by po lewej i po prawej stronie było ich tyle samo.

· Liczenie urządzeń elektrycznych po lewej stronie i po prawej stronie. Porównywanie ich liczby.

Wpisywanie w okienka odpowiednich znaków.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje pranie chustki w rękach,

· wymienia nazwy danych urządzeń,

· rysuje, bez odrywania ręki od kartki, po konturze latarki,

· wykreśla to wypowiedzenie, które nie pasuje do obrazka,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· stosuje znaki: =, <, >,

· naśladuje sposób użytkowania danego urządzenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· nadaje wybranym urządzeniom elektrycznym nowe nazwy, mówiące o ich zastosowaniu,

· przesuwa kule z gazet od startu do mety, zamiatając je szczotkami,

· odgaduje, jakie litery zabrał wiatr, odszukuje je wśród innych liter,

· liczy elementy i porównuje ich liczbę,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


IV.16

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.11, IV.15

I.5

I.8

I.5, II.11, III.5, IV.18

IV.7

IV.7

IV.6

I.5

IV.4

IV.8, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5


1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 24–25

K.p. B+, cz. 2, s. 26–27

T.d. nr 13

S.p. Litery i liczby, s. 32

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· reagowanie na sygnały.

	5. Spotkanie z Mikołajem


	· Elfy – zabawa kształtująca prawidłową postawę. 

· Zabawki w worku – rozwijanie zmysłu dotyku. 

· Worki z prezentami – zabawa literami. 

· Wymarzony prezent – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie po śladach worków z prezentami. Liczenie prezentów w workach. Wpisywanie w puste pola odpowiednich znaków: >, <, =.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 13. 

· Mikołaj – wykonanie pracy plastycznej. 

· Czym podróżuje Mikołaj? – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Kodowanie z Mikołajem – zbieramy prezenty. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wrzucamy prezenty do komina – zabawa ruchowa; Dokąd odjechał Mikołaj? – zabawa ruchowa.

· Spotkanie z Mikołajem. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· maszeruje po sali z woreczkiem ułożonym na głowie,

· rozpoznaje za pomocą dotyku zabawki ukryte w dużym worku,

· układa z liter nazwy prezentów,

· rysuje swój wymarzony prezent od Świętego Mikołaja,

· liczy elementy i wpisuje odpowiednie znaki: >, <, =,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· naśladuje sposób

poruszania się danym środkiem lokomocji,

· rozumie i utrwala pojęcie warunku,

· bierze aktywny udział w zabawach,

· recytuje i śpiewa dla Mikołaja,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę

w odpowiednim miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1

IV.4

I.7, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, III.5


II.3, II.4, III.6, IV.5, IV.7

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5


1, 8

1, 8

1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 33

S.p. Kodowanie B, karta nr 18

S.p. Kodowanie B+, karta nr 18 

W., BB+, karta nr 11, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Śnieg i lód


	· Zimowy czas – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Zima – wykonanie gazetki tematycznej. 

· Rysowanie nart i kijków po śladach. Wyróżnianie pierwszej głoski w słowie narty.

· Rysunek zakończony na y – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 14. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Pierwszy śnieg i czerwone noski.

· Mroźny dzień – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Odkrywanie litery y, Y. 

· Odkrywanie litery y, Y: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: zabawy śniegiem na placu przedszkolnym:

rysowanie szlaczków (dowolnych i zaproponowanych przez N.) patykiem na śniegu, wydeptywanie zaproponowanych wzorów, rozpoznawanie śladów pozostawionych na śniegu przez ludzi, pojazdy, zwierzęta, chodzenie po śladach, lepienie kul śniegowych, rzucanie nimi do celu, lepienie bałwana.

· Pani Zima – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Skojarzenia – zabawa słowna. 

· Na saneczkach – zabawa ruchowa. 

· Układamy wyrazy – zabawy poznanymi literami. 

· Kolorowanie pól według kodu. Opowiadanie, co przedstawia obrazek. Czytanie. Rozwiązywanie

rebusów.

· Rozwiązywanie krzyżówki. Odszukiwanie

w naklejkach kartoników

z literami tworzącymi nazwy obrazków. Naklejanie ich w odpowiednich polach. Odczytanie hasła. Czytanie. Rozwiązywanie

rebusów.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· wspólnie z innymi wykonuje gazetkę tematyczną,

· rysuje narty i kijki po śladach,

· rysuje przedmioty, których nazwy kończą się głoską y,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· inscenizuje ruchem tekst mówiony przez N.,

· poznaje literę y, Y w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę y: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· wykorzystuje śnieg w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· podaje skojarzenia ze słowem zima,

· bierze udział w zabawie,

· układa wyrazy z poznanymi literami,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.5, IV.16

IV.8


I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

II.11, III.5, IV.1

IV.7













IV.6

I.5

IV.4

IV.4, IV.5, IV.8, IV.9

I.6 

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3, 8

2, 8


2, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8














1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 26–28

K.p. B+, cz. 2, s. 28–30
S.p., Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 29

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· przybliżenie właściwości śniegu i lodu,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Zima tuż-tuż


	· Śnieżynki – zabawa ruchowa. 

· Czapki i rękawiczki – składanie w całość obrazków pociętych na części. 

· Słuchanie wiersza. Pamięciowe opanowanie utworu metodą ze słuchu. 

· Odszukiwanie w naklejkach pozostałych fragmentów obrazka. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Opowiadanie o tym, co widać na obrazku. Rysowanie po śladach.

· Ozdabianie litery y, Y. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na końcu głoskę y. Kolorowanie kul śniegowych, na których znajdują się litery y, Y.

· Rysowanie palcem po literach y, Y. Pisanie litery po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 14. 

· Śnieg i lód – zabawy badawcze. 

· Buch w śnieżny puch – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 7. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Płatki śniegu – zabawa ruchowa; Śniegowe kulki – zabawa rzutna.

· Utrwalenie refrenu piosenki Pani Zima. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Zimowy czas – rozwijanie poczucia rytmu. 

· Taniec śnieżynek – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Zimowa podróż – układanie gry matematycznej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· składa w całość pocięte na części obrazki czapek i rękawiczek,

· mówi wiersz z pamięci,

· opowiada, co widzi na obrazku,

· ozdabia litery,

· pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wymienia niektóre właściwości śniegu i lodu,

· reaguje na dźwięk bębenka i tamburynu,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· powtarza wiersz w podanym rytmie,

· improwizuje do muzyki,

· opracowuje zadania do gry matematycznej,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

IV.5


IV.5, IV.8, IV.9

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.5


I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5, IV.7

I.5, II.8, III.5, IV.15

I.6 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5


1, 5


1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 29

K.p. B+, cz. 2, s. 31

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 30 
S.p. Litery i liczby, s. 34

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· opanowanie melodii i tekstu piosenki,

· zwrócenie uwagi na cykliczność pór roku.

	3. Świat w zimowej szacie


	· Przyszła zima biała – zabawa ruchowa. 

· Analizowanie nazw obrazków – ćwiczenia słuchu fonematycznego. 

· Jak wygląda świat zimą? – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Bezpieczeństwo w czasie zimowych zabaw – rozmowa kierowana. 

· Słuchanie wiersza. Zaznaczanie w tekście wyrazu zima. Otaczanie pętlami gwiazdek każdego rodzaju. Porównywanie ich liczby.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 14. 

· Zabawy z piosenką Pani Zima. 

· Czy znamy te pory roku? – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wielka śniegowa kula – zabawa z elementem toczenia; Zabawy na lodowisku – zabawa ruchowa.

· Co pasuje do nocy, a co do dnia? – segregowanie obrazków. 

· Dzień i noc – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Czytanie z nauczycielem. Odszukiwanie w naklejkach kartoników z literami a oraz i. Naklejanie ich w odpowiednich okienkach. Rysowanie po śladach

bałwana i zasp śnieżnych.

Kolorowanie rysunków.

· Czytanie. Uzupełnianie tekstu literami a oraz i. Wpisywanie liter w odpowiednie miejsca. Rysowanie po śladach bałwana i zasp śnieżnych. Kolorowanie rysunków.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na hasło,

· dzieli nazwy obrazków na sylaby i na głoski,

· odpowiada na pytania,

· naśladuje czynności za pomocą ruchu,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· obrazuje tekst piosenki ruchem, w skupieniu wykonuje zadania,

· wymienia nazwy pór roku,

· bierze czynny udział w zabawach,

· dzieli obrazki na dwie grupy – przedstawiające to, co można robić w nocy, i to, co można robić w dzień,

· naśladuje różne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.16


II.7, II.8, III.5, III.8

IV.2

I.5

IV.7

IV.16, IV.18

I.5, III.5

IV.16


I.5 ,III.9
IV.4, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 3



1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 30–31

K.p. B+, cz. 2, s. 32–33

W., karty 33–34

T.d. nr 14

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie orientacji przestrzennej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Wypowiadamy się 
na temat zimy


	· Kulig – zabawa ruchowa. 

· Zimowe zagadki – rozwiązywanie zagadek. 

· Suknia Pani Zimy – rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Oglądanie liter zapisanych na łańcuchach. Tworzenie wyrazów

z liter. Odczytywanie wyrazów. Łączenie łańcuchów z odpowiednimi wyrazami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 14. 

· Bawimy się z bałwankami – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 7. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Nasz bałwanek – zabawa ruchowa; Ślady na śniegu – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie melodii piosenki Pani Zima. 

· Pani Zima patrzy – zabawa liczbami. 

· Zimowy tor przeszkód – zabawa ruchowa. 

· Zamek Pani Zimy – zabawy konstrukcyjne. 

· Zimowe obrazy – porównywanie reprodukcji obrazu z widokiem za oknem.

· Zima – rozwijanie spostrzegawczości i koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· bierze udział w zabawie,

· rysuje rozwiązania zagadek na karteczkach,

· ozdabia suknię Pani Zimy szlaczkami

według własnego pomysłu,

· tworzy wyrazy z liter,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· układa papierowego bałwanka względem siebie według poleceń nauczyciela,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· szuka kartonika z liczbą odpowiadającą liczbie oczek na kostce,

· przeskakuje przeszkody obunóż,

· buduje zamek z klocków,

· opisuje krajobraz zimowy na obrazie i za oknem,

· układa puzzle,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5, IV.8

I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.5

IV.14


I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.15

I.5

I.6, IV.11

IV.8

IV.9

I.6 


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1
	K.p. B, cz. 2, s. 32–33

K.p. B+, cz. 2, s. 34–35

S.p. Litery i liczby, s. 35

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· przetwarzanie obrazu graficznego na ruch.

	5. Zima jest piękna


	· Na sankach – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Sz, cz, ż – ćwiczenia prawidłowej artykulacji głosek oraz kształtowanie

umiejętności myślenia logicznego.

· Sprzęty zimowe – rozwijanie sprawności manualnej.

· Oglądanie obrazka. Kolorowanie czapki zgodnie z instrukcją znajdującą się na dole strony.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 14. 

· Zima jest piękna – wykonanie pracy plastycznej. 

· Rzeźby ze śniegu – zabawa ruchowa. 

· Zimowe kodowanie – dyktando graficzne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Z górki na pazurki – zabawa ruchowa; Orzeł – zabawa ruchowa.

· Zgadnij, o którym obrazku mówię – zabawa rozwijająca wyobraźnię. 

· Rysujemy według instrukcji – rysowanie obrazka według instrukcji słownej. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Pani Zima. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Slalom narciarski – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· bierze udział w zabawie,

· nazywa obrazki; określa, które z wymienionych wcześniej przez N. głosek zawierają,

· koloruje rysunki zimowych sprzętów

sportowych,

· koloruje czapki na obrazku zgodnie z instrukcją,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na przerwę w grze,

· koduje i dekoduje wiadomości za pomocą strzałek, kolorów i piktogramów,

· bierze czynny udział w zabawach,

· zgaduje, o którym obrazku jest mowa,

· rysuje obrazki według słownej instrukcji N.,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· porusza się między krzesłami posuwistym krokiem,

· nakleja naklejkę

w odpowiednim miejscu,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.5

IV.8

I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, III.5

IV.2, IV.5

IV.8

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 36

S.p. Kodowanie B, s. 19

S.p. Kodowanie B+, s. 19

W., BB+, karta nr 12, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· przybliżanie tradycji i zwyczajów związanych ze świętami Bożego Narodzenia.

	1. Nasza choinka


	· Wyprawa po drzewko – zabawa ruchowa. 

· Tradycje związane ze świętami – rozmowa wprowadzająca w nastrój

świąteczny.

· Drzewa iglaste – oglądanie gałązek różnych drzew iglastych. 

· Kolorowanie pól według kodu. Opowiadanie, co przedstawia obrazek. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 15. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Wspomnienia prababci Pelagii.

· Tworzymy choinki – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie wiersza Tadeusza Chudego Idą święta. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Łańcuch choinkowy – zabawa ruchowa; Choinka – zabawa twórcza.

· Chochlik świąteczny – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Choineczki – zabawa ruchowa. 

· Świąteczne rymowanie – podawanie rymów do podanych słów. 

· Układanie schematów nazw obrazków – ćwiczenia. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje podane czynności,

· opowiada o tradycjach i zwyczajach związanych ze świętami Bożego Narodzenia,

· ogląda i porównuje szyszki, przyporządkowuje je odpowiednim gałązkom,

· koloruje pola według kodu,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na przerwę w grze,

· wypowiada się na temat świąt,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na hasło,

· podaje rymy do słów,

· układa pod obrazkami kartoniki z odpowiednimi schematami, z poznanymi literami, podejmuje swobodne zabawy,


· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.8
II.4, III.6, IV.2

IV.18

IV.5, IV.8

I.5

III.2, IV.2, IV.5

I.5

II.4, III.2, IV.2, IV.4, IV.8

I.5, IV.1

IV.7

I.5

IV.6


IV.2

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1


	K.p. B, cz. 2, s. 34–36

K.p. B+, cz. 2, s. 36–38




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Oczekiwanie na święta


	· Girlanda – zabawa ruchowa. 

· Pudełka z bombkami – zabawa dydaktyczna utrwalająca poznane litery. 

· Składane bombki – składanie w całość papierowych bombek pociętych na części.

· Opowiadanie o tym, co się dzieje na obrazkach. Ustalanie ich kolejności. Rysowanie odpowiedniej

liczby kropek. Wymyślanie tytułu historyjki.

· Opowiadanie o tym, co się dzieje na obrazkach. Ustalanie ich kolejności.

Wpisywanie odpowiedniej

liczby. Wymyślanie tytułu

historyjki.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 15. 

· Bombka z kryształków – zabawa badawcza. 

· Fruwające gwiazdki – zabawa ruchowa z ćwiczeniami oddechowymi. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 8. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Świąteczne poszukiwania – zabawa

ruchowa. Spacer wokół przedszkola – obserwowanie udekorowanych choinek przed domami.

· Utrwalenie refrenu piosenki Chochlik świąteczny. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Chochliki – rozwijanie poczucia rytmu. 

· Choinki na wietrze – zabawa ruchowa. 

· Zanim przyjdzie Gwiazdka – nauka wiersza Barbary Lewandowskiej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Słuchanie. Rysowanie po śladach. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· uczestniczy w zabawie,

· nazywa literę umieszczoną na sylwecie, wkłada ją do pudełka, na którym jest taka sama litera,

· składa w całość papierowe bombki pocięte na części,

· opowiada o tym, co się dzieje na obrazkach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· reaguje na przerwę w grze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· spaceruje wokół przedszkola,

· śpiewa piosenkę,

· naśladuje minę i pozę kolegi,

· uczestniczy w zabawie,

· recytuje wiersz – indywidualnie i zespołowo,

· bawi się z innymi,


· rysuje po śladach,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.4

IV.9

IV.5, IV.15

I.5

IV.13, IV.18

I.5, IV.1

I.8

I.5, II.11, III.5

IV.7

II.1, II.9, III.8, IV.7

I.5

IV.5

I.6, I.7, IV.8 

I.1, I.2, I.3

	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1
	K.p. B, cz. 2, s. 37

K.p. B+, cz. 2, s. 39–40

S.p. Litery i liczby, s. 40

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyrabianie koordynacji słuchowo-wzrokowo-ruchowej,

· zachęcanie do wypowiadania się na temat zwyczajów związanych z Wigilią.

	3. Wigilijny stół


	· Siadamy do stołu – zabawa ruchowa. 

· Niespodzianka – zabawa rozwijająca zmysł dotyku. 

· Wymyślona melodia – zabawa twórcza. 

· Kończenie wzorów na bombkach. Kolorowanie rysunków.

· Odczytywanie kodu zaszyfrowanego na żółtym polu. Ozdabianie bombek według kodu.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 15.

· Zabawy z piosenką Chochlik świąteczny. 

· Rozmowa na temat zwyczajów i tradycji związanych z Wigilią, przestrzeganych w domach dzieci, na podstawie wiersza Tadeusza Kubiaka Wieczór wigilijny. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer – oglądanie odświętnie ozdobionych wystaw sklepowych, domów; porównywanie kolorystyki, elementów

wykorzystanych w dekoracjach.

· Potłuczona bombka – zabawa ruchowa. 

· Powtarzanie fragmentów wiersza Barbary Lewandowskiej Zanim przyjdzie Gwiazdka – indywidualnie i w grupie.
· Przygotowania do świąt – układanie historyjki obrazkowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Łączenie prezentów z pudłem. Opowiadanie, co dostał Karol. Kreślenie obiema rękami po konturach choinki i mówienie tekstu za nauczycielem. Kolorowanie rysunku.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na hasło,

· stara się odnaleźć ukrytą niespodziankę,

· wymyśla melodię do rymowanki,

· kończy wzory na bombkach,

· ozdabia bombki według kodu,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi połączyć śpiew z ruchem i grą na instrumencie, uważnie słucha poleceń N.,

· wymienia zwyczaje świąteczne kultywowane w jego domu,

· spaceruje wokół przedszkola,

· bierze udział w zabawie,

· recytuje wiersz,

· opowiada historyjkę,

· bawi się z innymi,

· poprawnie wykonuje polecenia,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


IV.1

IV.7

IV.8, IV.9, IV.15

I.5

IV.7

II.2, II.4, III.6, IV.2

I.5, III.5, III.7
I.5

IV.5

IV.5

I.6, IV.2, IV.4, IV.8 
I.1, I.2, I.3
	1, 5


1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1
	K.p. B, cz. 2, s. 38–39 
K.p. B+, cz. 2, s. 41–43

T.d. nr 15

W., karta 37




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 6,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Bombki i liczby


	· Ozdoby choinkowe – zabawa ruchowa. 

· Niezwykły gość – zabawy z wykorzystaniem rymowanki. 

· Rysowanie choinki po śladzie, obiema rękami jednocześnie. Dorysowywanie na niej 5 bombek i gwiazdy. Rysowanie wymarzonego prezentu.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Skreślanie co drugiej litery. Czytanie

wyrazów. Rozwiązywanie rebusów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 15. 

· Kolorowe bombki – odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 6. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 8. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścigi sanek – zabawa ruchowa; Śniegowe kule – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie melodii piosenki Chochlik świąteczny. 

· Instrumentacja piosenki Chochlik świąteczny. 

· Bombki i bombeczki – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Świąteczne ciasto – masaż w parach. 

· Święta Bożego Narodzenia to... – ekspresja słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na hasło,

· mówi rymowankę w różny sposób,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 6,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na hasło,

· wykonuje na plecach partnera ruchy zgodnie z tekstem czytanym przez N.,

· kończy wypowiedzenie,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


II.4, IV.2, IV.7

I.7, I.9, IV.4,

IV.8, IV.15

I.5

IV.8, IV.15

I.8


I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.2

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 40–41

K.p. B+, cz. 2, s. 44–45

W., karta 41

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 31 
S.p. Litery i liczby, s. 37




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie umiejętności koncentracji i uwagi.

	5. Życzenia świąteczne


	· Doręczamy kartki świąteczne – zabawa ruchowa. 

· Ozdoba – ozdoby – ćwiczenia w tworzeniu liczby mnogiej. 

· Echo – ćwiczenia wyrazistej wymowy. 

· Ozdabianie cyfry. Rysowanie 6 prezentów. Kolorowanie na zielono pól z cyfrą 6. Mówienie, co powstało. Przeliczanie tych elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 6. Pisanie cyfry po śladach, a potem – samodzielnie. Odszukiwanie takich samych kartek i kolorowanie ich tym samym kolorem. Przeliczanie. Wpisywanie odpowiednich liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 15. 

· Karta na życzenia świąteczne – wykonanie pracy plastycznej. 

· Moc życzeń – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Świąteczne kodowanie – zabawy rozwijające koncentrację i uwagę.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Z górki na pazurki – zabawa ruchowa

z elementem turlania; Świąteczny bieg – zabawa ruchowa.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Chochlik świąteczny. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Łańcuch przyjaźni – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Wspólne składanie sobie życzeń, dzielenie się opłatkiem, słuchanie kolęd, śpiewanie ich.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na przerwę w grze,

· podaje nazwę w liczbie mnogiej,

· jak echo powtarza za

N. każdy wers wiersza,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· ściska dłoń kolegi, przesyłając moc życzeń,

· rozwija koncentrację i uwagę,

· bierze udział w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· uczestniczy w zabawie,

· nakleja naklejkę

w odpowiednim miejscu,

· składa życzenia innym, śpiewa kolędy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.2

I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5, III.8, IV.7


IV.15

I.5, III.5


IV.7

I.5, IV.7


I.5

IV.9

II.2, II.4, III.5, III.6, IV.7 

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5


1, 3


1, 5


1, 8

1, 8


1, 5

1, 5

1, 6, 8

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 32

S.p. Litery

i liczby, s. 38 
S.p. Kodowanie B, s. 20

S.p. Kodowanie B+, s. 20

W., BB+, karta nr 13, karta przedszkolaka



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozwijanie myślenia twórczego.

	1. Szanujmy zabawki

	· Skarby z sali przedszkolnej – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Kolorowe budowle – ćwiczenia pamięci. 

· Słuchanie tekstu czytanego przez nauczyciela. Kolorowanie zielonej

kropki obok zdań mówiących o właściwym zachowaniu się, a czerwonej

kropki obok zdań mówiących o niewłaściwym zachowaniu się.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 16. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Noworoczne postanowienie.

· Sen zabawek – zabawa ruchowa. 

· Co to jest zabawka? – stworzenie mapy mentalnej

· Zabawy na świeżym powietrzu: Pajacyki na śniegu – zabawa ruchowa. Spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Moje zabawki – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Wysyłamy przesyłkę – zabawa ruchowa.

· Moja ulubiona zabawka – zabawa rozwijająca wyobraźnię. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· odtwarza zapamiętany układ,

· określa właściwe zachowania i niewłaściwe zachowania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na głośną melodię i na cichą melodię,

· formułuje twórcze pomysły,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· naśladuje podane czynności,

· układa kształt zabawki z kolorowych patyczków,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

II.6, III.6

I.5

IV.2, IV.5

I.5

III.6, III.7

I.5, II.11, IV.18

IV.7

I.5

IV.11

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 42–44

K.p. B+, cz. 2, s. 46–48

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Klocki, samochodziki, lalki

	· Taniec laleczek – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Zniszczona zabawka – zabawa dramowa. 

· Jak ci pomóc, misiu? – ćwiczenie językowe. 

· Oglądanie obrazka piłki i pola umieszczonego obok niego. Znajdowanie brakującego fragmentu piłki, zaznaczanie go. Łączenie linią samochodów w kolejności od największego do najmniejszego.

· Skreślanie pól, na których jest nieodpowiednia liczba zabawek.

· Słuchanie tekstu. Rysowanie po śladach rysunków. Słuchanie wypowiedzeń czytanych przez nauczyciela. Przekreślanie wyrazów, które nie pasują. Proponowanie innych wyrazów pasujących do tekstów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 16. 

· Domowe zabawy i zabawki – zabawy masą plastyczną. 

· Parkujemy samochodziki – zabawa z elementem czworakowania. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 8. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Misie ze śniegu – zabawa twórcza. Spacer

wokół przedszkola – poszukiwanie w okolicy sklepu z zabawkami,

oglądanie jego wystawy.

· Utrwalenie refrenu piosenki Moje zabawki. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Moje zabawki – doskonalenie poczucia rytmu i koncentracji uwagi. 

· Wyścigi samochodowe – zabawa ruchowa. 

· Zabawki, które będą za sto lat – zabawa kreatywna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Skreślanie w ułożonych napisach liter, które nie pasują.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· improwizuje ruch do muzyki, naśladując poruszanie się laleczki,

· odgrywa rolę zniszczonej zabawki i wyraża miną lub gestem jej samopoczucie,

· kończy zdania,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· skreśla pola, na których jest nieodpowiednia liczba zabawek,

· wskazuje niepasujące wyrazy i podaje prawidłowe,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,

· bierze aktywny udział w tworzeniu piankoliny,

· porusza się na czworakach,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· ogląda wystawę sklepu z zabawkami,

· śpiewa piosenkę,

· wykonuje ustalone czynności i reaguje na dźwięk podanego instrumentu,
· reaguje na ustalony sygnał,

· projektuje w grupie zabawkę, którą będą się bawiły dzieci w dalekiej przyszłości,

· podejmuje swobodne zabawy,

· skreśla litery, które nie pasują,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

II.4, III.9, IV.1

II.2, II.6, II.9, IV.2
IV.9, IV.12

I.7, I.9, IV.2, IV.15

I.5

IV.13, IV.18

I.5


I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

II.9, III.7, IV.8, IV.11

I.6, IV.2 

I.1, I.2, I.3
	1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5


1
	K.p. B, cz. 2, s. 45

K.p. B+, cz. 2, s. 49–50
S.p. Przygotowanie do czytania,

pisania, liczenia, s. 33

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· ilustrowanie piosenki ruchem,

· poznanie zabawek dzieci z różnych krajów.

	3. Niezwykłe zabawki 
z całego świata

	· Zabawki – małe i duże – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Język robotów – zabawa słuchowa. 

· Bębniarze – zabawa logorytmiczna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 16. 

· Zabawy z piosenką Moje zabawki. 

· Niezwykłe zabawki z całego świata – zapoznanie z zabawkami i zabawami dzieci na świecie. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Berek z rękawiczką – zabawa bieżna; zabawa w chowanego.

· Wycieczka szlakiem zabawek – zabawa ruchowa. 

· Gra w bierki – zabawa w parach. 

· Dzielenie nazw zabawek na sylaby. Rysowanie tylu kresek, ile sylab jest w  nazwach zabawek. Oglądanie maskotek ułożonych na półkach zgodnie z zauważonymi rytmami. Kolorowanie kropek obok tych obrazków, które są kontynuacjami rytmów.

· Dzielenie nazw zabawek na sylaby. Rysowanie tylu kresek, ile sylab jest w ich nazwach. Oglądanie maskotek ułożonych na półkach zgodnie z zauważonymi rytmami. Kolorowanie właściwej ramki.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Przyglądanie się klockom w ramce u góry. Łączenie klocków po prawej stronie z klockami po lewej stronie w taki sposób, by po połączeniu ich razem powstał kwadrat. Oglądanie budowli z klocków. Kolorowanie jej według wzoru.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· podczas przerwy w muzyce odszukuje

obrazek z taką samą zabawką jak na tym, który trzyma w ręce,

· przygotowuje komunikaty w języku robotów,

· powtarza rytm, uderzając dłońmi o podłogę,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· rozwija koordynację słuchowo-ruchową,

· rozpoznaje i nazywa zabawki z różnych krajów,
· bierze czynny udział w zabawach,

· przemieszcza się w wyznaczony sposób,

· próbuje zebrać kolejne patyczki bez ruszania innych,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· dzieli nazwy zabawek na sylaby oraz kontynuuje zauważony rytm,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2


IV.7

I.5

IV.7

I.6, IV.19, IV.21
I.5, III.5

I.5

II.8, III.5

IV.2, IV.8

I.6, IV.9 
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5


1, 8

1, 5

1, 8

1, 2, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 46–47

K.p. B+, cz. 2, s. 51–53

T.d. nr 16




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności układania klocków w rzędach i w szeregach,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Liczymy klocki

	· Zabawki – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Kolorowe budowle – zabawa doskonaląca pamięć. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 16. 

· Układamy klocki – zabawy matematyczne. 

· Gra w klasy – zabawa ruchowa z elementem skoku. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 8. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Raz, dwa, trzy, Baba-Jaga patrzy – zabawa ruchowa; Kręgle – zabawa ruchowa z elementem rzutu.

· Utrwalenie melodii piosenki Moje zabawki. 

· Instrumentacja piosenki Moje zabawki. 

· Układanki – zabawa ruchowa. 

· Bardzo bystre oczko – zabawa doskonaląca pamięć i koncentrację. 

· Gra w gumę – zabawa ruchowa w grupie. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· odpowiada na pytania dotyczące budowli, którą przez chwilę widziało,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,

· układa klocki zgodnie z poleceniem,

· przeskakuje ułożoną trasę w taki sposób, jak pokazał wcześniej N.,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na sygnał,

· uczestniczy w zabawie,

· powtarza skoki za N.,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9


I.5

IV.12

I.5


I.8

I.5, III.5


IV.7

IV.7


I.5

I.5

I.5, III.5

I.6 

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5


1, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 5


1, 8

1, 8


1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 48–49

K.p. B+, cz. 2, s. 54–55




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie myślenia logicznego.

	5. Moja ulubiona zabawka

	· Jak zabawki – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Liczymy głoski lub sylaby – zabawa słowna. 

· Budowle – rozwijanie sprawności manualnej.

· Łączenie liczb według kodów. Kolorowanie rysunku. Dorysowywanie

kokardy misiowi.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 16. 

· Moja ulubiona zabawka – wykonanie pracy plastycznej, podsumowanie projektu. 

· Uciekające laleczki – zabawa ruchowa. 

· Moje zabawki – rozwijanie myślenia logicznego. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Berek kucany – zabawa bieżna; Narciarze
– zabawa ruchowa w parach.

· W krainie zabawek – zabawa słowna. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Moje zabawki. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Kolorowe misie – zabawa ruchowa. 

· Ewaluacja projektu edukacyjnego realizowanego w bieżącym tygodniu. Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· na przerwę w grze postępuje zgodnie z poleceniami N.,

· dzieli nazwy na głoski lub na sylaby i podaje liczby głosek lub liczby sylab,

· rysuje tyle budowli, ile wskazuje liczba kropek,

· koloruje rysunek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na ustalone hasło,

· rozwija umiejętność logicznego rozumowania na podstawie zebranych danych o cechach zabawek,
· bierze czynny udział w zabawach,

· dopowiada do zdania po jednym słowie, tworząc coraz dłuższą logiczną całość,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· dobiera się w pary zgodnie z poleceniami N.,

· kończy zdanie rozpoczęte przez N.,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.8, IV.15
I.5

IV.8

I.5

IV.15


I.5, III.5

IV.2

IV.7

I.5, IV.7

I.5, III.8
IV.9 

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 40

S.p. Kodowanie B, s. 21

S.p. Kodowanie B+, s. 21 

W., BB+, karta nr 14, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Kalendarze
	· Chodzimy według wzoru – zabawa ruchowa. 

· Taka sama głoska – zabawa rozwijająca analizę i syntezę słuchową. 

· Rysowanie raka po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski w słowie rak.

· Przedmioty z literą r w nazwach – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 17.

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Prawdziwy skarb. 

· Szukamy skarbu – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery r, R. 

· Odkrywanie litery r, R: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Minuta – zabawa rozwijająca szybką reakcję na sygnał; spacer w okolicy przedszkola.

· Płynie czas – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Rysowanie w ramkach przedmiotów, roślin, zwierząt, których nazwy rozpoczynają się podanymi sylabami. Kolorowanie kalendarzy zgodnie z zauważonym

wzorem (rytmem).

· Czytanie zdań. Wpisywanie

w okienka odpowiednich liczb. Liczenie na palcach. Rozwiązywanie rebusów. Kolorowanie kalendarzy

zgodnie z zauważonym

wzorem (rytmem).

· Zegary – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się po wzorze i określa kierunek ruchu,

· wyodrębnia głoskę w nagłosie,

· rysuje po śladach,

· rysuje trzy przedmioty, których nazwy: rozpoczynają się głoską r, kończą się głoską r, mają głoskę r w środku nazwy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na hasło,

· poznaje literę r, R w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę r: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,
· poprawnie wykonuje polecenia,

· liczy uderzenia w bębenek,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.2, IV.8

I.5

II.2, II.4, IV.2,

IV.5

I.5

IV.2, IV.4,

IV.8

I.5, II.11, III.5

IV.7

IV.2, IV.8


I.5, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3, 5


1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 50–52 

K.p. B+, cz. 2, s. 56–58

S.p. Przygotowanie do czytania,

pisania, liczenia, s. 34


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Dni tygodnia
	· Taneczne 10 sekund – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Co robią zimą dni tygodnia? – słuchanie wiersza Teresy Fiutowskiej. 

· Ozdabianie liter r, R. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę r. Kolorowanie kartek, na których znajdują się litery r, R.

· Rysowanie palcem po literach r, R. Pisanie liter – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 17. 
· Czy w każdym kalendarzu dni tygodnia występują w takiej samej kolejności? – zabawy badawcze. 

· Cały tydzień – zabawa rytmiczno-ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 9. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Rzeźby – zabawa ruchowa; Rzut do celu – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Płynie czas. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Zegary – reagowanie ruchem na zmiany dynamiki. 

· Wskazówki zegara – zabawa ruchowa. 
· Utrwalenie nazw dni tygodnia i kolejności, w jakiej występują, z wykorzystaniem wiersza Agnieszki Galicy Tydzień ma siedem dni.

· Dotknij czegoś – zabawa rozwijająca umiejętność dostrzegania określonych

cech przedmiotów.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· improwizuje ruchowo do muzyki zgodnie ze zmianą tempa utworu,

· odpowiada na pytania dotyczące wiersza,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach.

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· obraca się drobnymi krokami wokół własnej osi i podskakuje,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· reaguje na cichy i na głośny śpiew N.,

· po każdym dźwięku wykonuje jeden krok, chodząc po obwodzie koła,
· próbuje rapować wiersz z N.,

· dotyka przedmiotów zgodnie z podanym kryterium,
· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

IV.5, IV.6,

IV.15, IV.16

I.7, I.9, IV.8

I.5

II.8, IV.13, IV.16


I.5

I.8


I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.7, IV.16

IV.11

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5


1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 17

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia,

s. 35

S.p. Litery i liczby, s. 41

K.p. B, cz. 2, s. 53

K.p. B+, cz. 2, s. 59–60

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· pobudzanie aktywności, rozwijanie aparatu mięśniowo-ruchowego,

· rozwijanie umiejętności prawidłowej wymowy głosek: c, cz.

	3. A czas płynie i płynie
	· U zegarmistrza – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Różne zegary – nazywanie zegarów – dawnych i współczesnych. 

· Zegarze, która godzina? – ćwiczenia słuchowe. 

· Oglądanie obrazków. Odszukiwanie różnic pomiędzy nimi i zaznaczanie ich na dolnym obrazku.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 17. 

· Zabawy z piosenką Płynie czas. 

· Gimnastyka buzi i języka – ćwiczenia artykulacyjne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Dzień i noc – zabawa ruchowa; Tarcze zegarów – zabawa twórcza.

· Raz, dwa, trzy! – zabawa ruchowa. 

· Jaka to pora roku? – zabawa twórcza. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Zaznaczanie w każdym szeregu takiego samego znaku jak we wzorze.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· dzieli się spostrzeżeniami na temat zegarów,

· po liczbie uderzeń w bębenek odgaduje, która jest godzina,

· wskazuje różnice między obrazkami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· szybko reaguje na ustalony sygnał,

· mówi wyraźnie,
· bierze udział w zabawie,

· powtarza ruchy kolegi,

· rysuje drzewo tak, jak wygląda ono wiosną, latem, jesienią, zimą,

· bawi się z innymi,

· w każdym szeregu zaznacza taki sam znak

jak we wzorze,


· samodzielnie wykonuje codzienne czynności. 
	I.5

IV.2

IV.6, IV.15

IV.9

I.5

IV.7

IV.2


I.5, IV.8

I.5, II.8, IV.2

IV.8

I.6, IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1


	K.p. B, cz. 2, s. 54–55

K.p. B+, cz. 2, s. 61–63


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 7,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Tydzień ma siedem dni
	· Tydzień – zabawa ruchowa.
· Jaką głoskę słyszysz? – ćwiczenia słuchu fonematycznego.

· Głoskowanie – ćwiczenia słuchu fonematycznego.

· Rytm z liter – kontunuowanie rozpoczętego rytmu. 

· Takie same przedmioty – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczków – po śladach i samodzielnie. Czytanie zdań. Rysowanie w ramce tego, o czym jest mowa w zdaniach. Pisanie

po śladach poznanych liter.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 17. 

· 7 dni tygodnia – wprowadzenie zapisu cyfrowego liczby 7. 

· Pokaż liczbę – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 9. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Najdłuższe skoki – zabawa ruchowa; spacer w okolicy przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Utrwalenie melodii piosenki Płynie czas. 

· Instrumentacja piosenki Płynie czas. 

· Weekend – zabawa ruchowa.
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Wyrazy z sylab – utrwalanie poznanych liter, tworzenie wyrazów z sylab.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wskakuje do szarf, powtarzając kolejne nazwy dni tygodnia,

· wyodrębnia pierwszą głoskę w nazwach,

· głoskuje nazwy obrazków,

· dostrzega rozpoczęty przez N. rytm literowy i go kontynuuje,

· rysuje sześć takich samych przedmiotów,

· pisze i rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 7,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· liczy uderzenia w bębenek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· porusza się zgodnie z umówionymi ruchami,
· bawi się z innymi,

· układa z sylab wyraz

i go odczytuje,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.2, IV.12

I.7, I.9, IV.4,

IV.8, IV.15

I.5




IV.15

I.5

I.8

I.5, II.8, III.5,

IV.18

IV.7




IV.7

I.5



I.6, IV.2
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3

1, 3, 5

1, 5





1, 3

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8




1, 8

1, 5




1, 5

1
	S.p. Litery

i liczby, s. 42 K.p. B, cz. 2, s. 56–57

K.p. B+, cz. 2, s. 64–65

W., BB+, karty

nr 33–34



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· klasyfikowanie przedmiotów według podanej cechy.

	5. Rok ma dwanaście miesięcy
	· Wiosna, lato, jesień, zima – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Tworzymy rymy – zabawa utrwalająca nazwy dni tygodnia oraz rozwijająca umiejętność tworzenia rymów.

· Ozdabianie cyfr 7. Rysowanie 7 korali. Kolorowanie na niebiesko pól z cyfrą 7. Liczenie powstałych elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 7. Pisanie cyfr – po śladach i samodzielnie. Czytanie z nauczycielem nazw dni tygodnia. Łączenie ich z liczbami odpowiadającymi kolejności ich występowania w kalendarzu. Rysowanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 17.

· Kalendarz – zajęcia plastyczne. 

· Miesiące i przysłowia – zabawa ruchowa. 

· Rytmy wokół nas – rok, miesiąc, tydzień. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Hop w Nowy Rok! – zabawa ruchowa; spacer w okolicy przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Płynie czas. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Z jakimi miesiącami kojarzą się te przedmioty i rośliny? – zabawa dydaktyczna. 

· Od stycznia do grudnia – zabawa ruchowa z elementem toczenia. 

· Jaki to miesiąc? – zagadki o miesiącach. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

– reaguje na przerwę w muzyce,

· układa rym do wylosowanej nazwy dnia tygodnia, 

· ozdabia, pisze cyfry,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· powtarza przysłowia, klaszcząc, tupiąc, podskakując,

· rozwija umiejętność klasyfikowania przedmiotów oraz nazywania rytmów w otaczającym je świecie,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· określa, z jakim miesiącem kojarzy mu się i dlaczego dany przedmiot lub dana roślina,

· wymienia nazwy kolejnych miesięcy,

· podaje rozwiązanie zagadek,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.8, IV.6, IV.16

I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.5

II.6, II.11, IV.8, IV.16
I.5

IV.15, IV.16

I.5, III.5, III.8, IV.18

I.5, IV.7

I.5, IV.7

IV.16, IV.18

I.5

IV.5, IV.18

IV.9
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 3, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 3

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 36

S.p. Litery i liczby, s. 43

S.p. Kodowanie B, s. 22 

S.p. Kodowanie
B+, s. 22 

W., BB+, karta nr 15, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. W karnawale same bale
	· Szukamy partnera na bal – zabawa ruchowa. 

· Za jakie postacie przebrały się dzieci? – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Rysowanie smoka po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski w słowie smok.

· Przebrania na bal – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 18. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Bal karnawałowy i dziwne jajo. 

· Wielkoludy i krasnoludki – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery s, S. 

· Odkrywanie litery s, S: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Taniec z chusteczkami – zabawa ruchowa; rysowanie balonów i serpentyn patykiem na piasku lub śniegu.

· Zaplątani w serpentyny – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Kulig – zabawa ruchowa. 

· Odszukiwanie i kolorowanie serpentyny oznaczonej wzorem SoM15.

· Czytanie. Przepisywanie pierwszego zdania z tekstu. Łączenie wyrazów i pasujących do nich zdrobnień.

· Układanki sylabowe – zabawa dydaktyczno-ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· tańczy w parze,

· dopasowuje połówki obrazków do siebie i określa, za jakie postacie przebrały się dzieci,

· rysuje smoka po śladach,

· rysuje przebrania na bal, których nazwy rozpoczynają się głoską s,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· uczestniczy w zabawie,

· poznaje literę s, S w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę s: drukowaną i pisaną, małą i wielką,
· rysuje na piasku lub śniegu,

· uważnie słucha piosenki,

· dotyka dzieci i zaprasza je do dołączenia do niego,

· odszukuje odpowiednią serpentynę,

· czyta wyrazy,
· łączy się w parę w taki sposób, aby trzymane

kartoniki z sylabami tworzyły wyraz,

· bawi się z innymi,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6, IV.9

IV.2, IV.8

I.5


IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, IV.8

IV.7

I.5

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5, IV.4

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 37
K.p. B, cz. 2, s. 58–60

K.p. B+, cz. 2, s. 66–68



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Kim będę na balu?
	· Taniec z balonikiem – zabawa ruchowa. 

· Kogo ukryłem? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Ozdabianie liter s, S. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę s. Kolorowanie balonów, na których znajdują się litery s, S.

· Rysowanie palcem po literach s, S. Pisanie litery – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 18. 

· Pompowanie balonów na bal – eksperyment. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 9. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Taneczne obroty – zabawa ruchowa; Gdzie jest bal? – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Zaplątani w serpentyny. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Kolorowe skakanki – ćwiczenie sprawności ruchowej. 

· Na balu przebierańców – zabawa ruchowa. 

· Za jaką postać jestem przebrany? – rozwiązywanie zagadek. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Otaczanie pętlami ciastek, które kształtami przypominają litery: o, a, e, m, i, t, d, k, l, y, r, s.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· tańczy w parze,

· odgaduje, które dzieci zostały zakryte, i rozpoznaje je za pomocą dotyku, przez chustę,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· maszeruje obok skakanek – stopa za stopą,

· prezentuje, w jaki sposób dane postacie mogłyby tańczyć na balu,

· podaje rozwiązania zagadek,

· podejmuje swobodne zabawy,

· otacza pętlami te ciasteczka, które kształtami przypominają dane litery,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7




I.5

IV.5

I.6, IV.4
I.1, I.2, I.3


	1, 5
1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8




1, 5

1, 5


1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 38

S.p. Litery i liczby, s. 44

K.p. B, cz. 2, s. 61

K.p. B+, cz. 2, s. 69–70



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyzwalanie spontanicznej aktywności ruchowej,

· rozwijanie zainteresowań karnawałem i związanymi z nim tradycjami.

	3. Wesołe zabawy na balu karnawałowym
	· Taniec w parach – zabawa ruchowa. 

· Zabawy balonami – zabawy twórcze. 

· Jaki jest balon? – tworzenie listy atrybutów. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 18. 

· Zabawy z piosenką Zaplątani w serpentyny. 

· Słuchanie wiersza Agnieszki Frączek Bal przebierańców.
· Zabawy na świeżym powietrzu: Kolorowy korowód – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Tańczące gwiazdki – zabawa ruchowa. 

· Zginęły marakasy – ćwiczenie słuchowe. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Łączenie liniami obrazków z odpowiednimi napisami.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· tańczy w parze,

· układa balony zgodnie z poleceniami N.,

· kończy zdanie: Balon jest...,
· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· współdziała z rówieśnikami i przestrzega ustalonych zasad podczas wspólnych zabaw przy muzyce,

· wymienia tradycje związane z karnawałem,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· porusza chustą z różnym natężeniem,

· określa, kto zabrał instrument,

· bawi się z innymi,

· łączy liniami obrazki z odpowiednimi napisami,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.8, IV.14

IV.6


I.5

IV.7

IV.2, IV.5

I.5, IV.18

I.5

IV.7

I.6, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3, 8

1, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 62–63

K.p. B+, cz. 2, s. 71–73

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wprowadzenie dodawania jako przybywania,

· zapoznanie z graficznym znakiem dodawania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Coraz więcej masek
	· Zgubiona maska – zabawa ruchowa. 

· Zgubione buty – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Kto szybciej? – ćwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

· Kolorowa maska – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka – po śladzie i samodzielnie. Odszukiwanie na obrazku ukrytych liter s, S. Otaczanie ich pętlą. Pisanie po śladach

poznanych liter. Czytanie.

Odszukiwanie na obrazku dzieci w przebraniach.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 18. 

· Na stoisku z maskami karnawałowymi – wprowadzenie dodawania.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 9. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Z rąk do rąk – zabawa ruchowa; Smakołyki karnawałowe – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie melodii piosenki Zaplątani w serpentyny. 

· Instrumentacja piosenki Zaplątani w serpentyny. 

· Wirujące serpentyny – zabawa ruchowa. 

· Tyle sylab, ile uderzeń – ćwiczenia analizy i syntezy słuchowej.

· Tyle głosek, ile uderzeń – ćwiczenia analizy i syntezy słuchowej.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· reaguje na przerwę w grze,

· odgaduje, do kogo należą buty leżące na dywanie,

· nawija wełnę na kredki,

· ozdabia rysunki maski według własnego pomysłu,

· pisze po śladach poznanych liter,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dodaje w zakresie 7,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· tańczy, wykonując serpentynami wymyślone przez siebie ruchy,

· odszukuje wśród obrazków te, których nazwy składają się z tylu sylab, głosek, ile uderzeń usłyszało,

· podejmuje swobodne zabawy,
· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.9

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7


I.5, IV.7

IV.2, IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 8


1, 3, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 45

K.p. B, cz. 2, s. 64–65

K.p. B+, cz. 2, s. 74–75

 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie położenia obiektu na płaszczyźnie.

	5. Nasz bal
	· Jedziemy karetą na bal – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Głoski i sylaby – zabawy językowe. 

· Karety – rozwijanie sprawności manualnej.

· Słuchanie instrukcji. Zapisywanie działań matematycznych.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 18. 

· Maska na bal karnawałowy – wykonanie pracy plastycznej. 

· Tańczę, gdy gra muzyka – zabawa ruchowa. 

· Nasz bal – zabawy kratownicą. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zapraszamy do tańca – zabawa ruchowa; Tańce dworskie – zabawa kształtująca prawidłową postawę.

· W karnawale same bale – zabawy z wykorzystaniem rymowanki. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Zaplątani w serpentyny. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:
· bierze udział w zabawie,

· dzieli słowa na sylaby i na głoski,

· rysuje karetę, którą chciałoby pojechać na bal,

· zapisuje działania matematyczne,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· zatrzymuje się i staje bez ruchu na przerwę w muzyce, 

· wie, jak określić położenie obiektu na kratownicy; określa położenie obiektu na kratownicy,
· bierze czynny udział w zabawach,

· wypowiada rymowankę w różny sposób,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5, IV.7

IV.14, IV.15

I.5, III.5

II.4, IV.2, IV.7

I.5, IV.7


I.5, IV.7

IV.9
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1
	T.d. nr 18

S.p. Litery

i liczby, s. 46

S.p. Kodowanie B, s. 23

S.p. Kodowanie B+, s. 23

W., BB+, karta B, karta przedszkolaka
 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Podarunek dla babci 
i dziadka
	· Wyszywamy serwetę dla babci i dziadka – zabawa ruchowa. 

· Babcia i dziadek – tworzenie listy atrybutów. 

· Rysowanie notesu po śladach. Wyodrębnienie pierwszej głoski na początku słowa notes.

· Rysowanie na kartkach prezentu dla babci lub dziadka, którego nazwa rozpoczyna się głoską n.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 19.

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Wyjątkowe prezenty. 

· Kwiatek dla babci i dziadka – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery n, N. 

· Odkrywanie litery n, N: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wydepcz serce na śniegu – zabawa ruchowa; Prezent dla dziadków – zabawa ruchowa.

· Mój kochany dziadek – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Mała litera i wielka litera – zabawa ruchowa. 

· Oglądanie zdjęć. Wyodrębnianie pierwszej głoski na początku każdego słowa. Łączenie zdjęć z literami przedstawiającymi odpowiednie głoski.

· Czytanie. Kończenie zdania: Czy wiesz, że babcia i dziadek to…? Łączenie liter z odpowiednimi imionami babć. Podawanie imion swoich babć i dziadków.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· skacze zgodnie z poleceniem N.,

· wymienia określenia przymiotnikowe dotyczące wyglądu

i cech charakteru babci i dziadka,

· rysuje notes po śladach,

· rysuje na kartkach prezent dla babci lub dla dziadka, którego nazwa rozpoczyna się głoską n,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· układa na dywanie z bibuły kształt wymyślonego kwiatka,

· poznaje literę n, N w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę n: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na przerwę w grze,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6



I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5


II.8, IV.2, IV.5

|
I.5, IV.7
IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.4

IV.2, IV.4

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5


1, 5, 8

1, 5


1, 5, 6

1, 8

1, 5

1, 5

1, 8
1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 39

K.p. B, cz. 2, s. 66–68

K.p. B+, cz. 2, s. 76–78

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej, wyjaśnienie znaczenia drzewa genealogicznego,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Drzewo genealogiczne
	· Rodzina – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Słuchanie wiersza Wandy Chotomskiej Wiersz dla babci. 

· Ozdabianie litery n, N. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę n. Kolorowanie drzew, na których znajdują się litery n, N.

· Rysowanie palcem po literach n, N. Pisanie liter – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 19. 

· Moi przodkowie – zabawy badawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 10. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Nie marzniemy – zabawa ruchowa; Slalom między kulami – zabawa bieżna.

· Utrwalenie refrenu piosenki Mój kochany dziadek. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Jaki jest mój dziadek? – rozwijanie koncentracji uwagi. 

· Podwieczorek dla dziadków – zabawa ruchowa z elementami równowagi. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Układamy wyrazy – ćwiczenie spostrzegawczości.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· odpowiada na pytania,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, uzupełnia drzewo genealogiczne swojej rodziny,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· wymyśla odpowiedź na pytanie N. i stara się ją zaśpiewać,

· przenosi na dłoni plastikowy kubek z niewielką ilością wody,

· podejmuje swobodne zabawy,

· układa z rozsypanki literowej zaproponowane wyrazy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5
III.8, IV.5, IV.6
I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.5
III.2, IV.13

I.8
I.5, III.5

IV.7


IV.7
I.5, II.8
I.6, I.9, IV.4

I.1, I.2, I.3


	1, 5


1, 5

1, 5, 8

1, 5
1, 3

1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1, 5

1, 5
	T.d. nr 19

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 40

S.p. Litery i liczby, s. 47

K.p. B, cz. 2, s. 69–70

K.p. B+, cz. 2, s. 79–80


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· ćwiczenie poczucia rytmu,

· zachęcanie do sprawiania niespodzianek bliskim osobom.

	3. Robimy prezenty
	· Sprytne wnuczęta – zabawa ruchowa. 

· Uliczka babci i dziadka – zabawa ćwicząca pamięć. 

· Kończenie rysowania obrazka dla babci i dla dziadka według wzoru.

· Kończenie rysowania obrazka dla babci i dla dziadka według wzoru. Kolorowanie rysunku zgodnie ze wzorem.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 19. 

· Zabawy z piosenką Mój kochany dziadek. 

· Słodki poczęstunek – przygotowanie poczęstunku na spotkanie z babciami

i dziadkami. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zabawa z kolorami – zabawa ruchowa; Lepimy bałwana – zabawa rozwijająca umiejętność współpracy w grupie.

· Zgadnij, która para się zmieniła – zabawa ruchowa. 

· Sylaby w nazwach zdjęć – ćwiczenie słuchu fonematycznego.

· Głoski w nazwach zdjęć – ćwiczenie słuchu fonematycznego.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Wskazywanie za pomocą strzałek, jakich liter brakuje w wyrazach. Rysowanie w ramkach odpowiednich

rysunków.

· Czytanie. Odpowiadanie na pytanie. Łączenie sylab w wyrazy. Kolorowanie w taki sam sposób kartoników tworzących jeden wyraz.
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wrzuca po jednym woreczku do każdej szarfy,

· wymienia przedmioty trzymane przez poszczególne dzieci podczas przechodzenia w wzdłuż uliczki,

· koloruje rysunek zgodnie z wzorem,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· ćwiczy poczucie rytmu,

· przygotowuje niespodziankę dla najbliższych osób,

· lepi bałwana z dziećmi z grupy,

· bierze udział w zabawie,

· dzieli nazwy zdjęć na sylaby, na głoski,

· podejmuje swobodne zabawy,

· wskazuje brakujące litery,

· łączy sylaby w wyrazy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.8

I.9

I.9, IV.8

I.5

IV.7

III.2, III.5

I.5, III.5


I.5, IV.9

IV.2

I.6, IV.4, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5, 6

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5, 8

1
	K.p. B, cz. 2, s. 71

K.p. B+, cz. 2, s. 81–83

W., karty nr 33–34

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· dodawanie i porównywanie liczb w zakresie 7,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Przyjęcie dla babci 
i dziadka
	· Ukłony dla babci – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie wiersza Ludmiły Marjańskiej Wszystko dla babci. 

· Babcia w roli wróżki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka – po śladzie i samodzielnie. Czytanie z N. wiersza. Łączenie podkreślonych imion z imionami po prawej stronie karty. Odczytywanie imion.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 19. 
· Przyjęcie dla babci i dziadka – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 10. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zimowy spacer z babcią – zabawa ruchowa; Skoki z dziadkiem – zabawa z elementem skoku.

· Utrwalenie melodii piosenki Mój kochany dziadek. 

· Instrumentacja piosenki Mój kochany dziadek. 

· Zmieniamy woreczki – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rozwiązywanie krzyżówki. Odszukiwanie wśród naklejek liter, które tworzą nazwy zdjęć. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Otaczanie żółtą pętlą ulubionego cukierka babci, a niebieską pętlą ulubionego cukierka dziadka, według instrukcji. Nazywanie smaków.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę grze,

· jak echo, cicho lub głośno, powtarza wersy wiersza za N.,

· rysuje wymyśloną babcię w roli wróżki,

· rysuje szlaczek po śladach,

· dodaje i porównuje liczby w zakresie 7,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych.,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumentach,

· bierze udział w zabawie,

· bawi się z innymi,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6, IV.7

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5, II.8

I.6, I.9, IV.4, 
IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 48

K.p. B, cz. 2, s. 72–73
K.p. B+, cz. 2, s. 84–86
 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie położenia obiektu na płaszczyźnie.

	5. Dla babci i dziadka
	· Taniec dla babci i dziadka – zabawa muzyczno-ruchowa.
· Lubię swoją babcię (swojego dziadka) – zabawa słowna. 
· Słuchanie wiersza. 

· Spędzamy czas z dziadkami – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Dziadek w roli czarodzieja – rozwijanie sprawności manualnej.

· Wykonywanie obliczeń zapisanych na prezentach. Kolorowanie prezentów z tymi samymi wynikami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 19. 

· Prezent dla babci i dziadka – zajęcia plastyczne. 

· Prześlij uśmiech – zabawa ruchowa. 

· Zakodowana muffinka – ćwiczenia w odkodowywaniu dyktand graficznych.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Rzut do celu – zabawa z elementem rzutu; dowolne zabawy na śniegu – toczenie kul, robienie bałwana, rzuty śnieżkami.

· Serce dla dziadków – zabawa ruchowa. 

· Dzień Babci i Dzień Dziadka w przedszkolu – spotkanie z dziadkami dzieci z grupy.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Mój kochany dziadek. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przygotowuje improwizacje taneczne dla babci i dziadka,

· wypowiada się na temat swoich babć i dziadków,

· odpowiada na pytania,

· opowiada, co robi ze swoimi dziadkami i jakie zabawy lubi najbardziej,

· rysuje dziadka w roli czarodzieja,

· wykonuje obliczenia, wpisuje w pola odpowiednie liczby i znak,

· aktywnie uczestniczy ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· uśmiecha się do kolegi najpiękniej jak potrafi,

· utrwala umiejętność odczytywania położenia obiektu na kratownicy,
· podejmuje swobodne zabawy śniegiem,

· reaguje na przerwę w grze,
· prezentuje przed dziadkami wiersze i piosenki, które poznało w ciągu tygodnia,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.2, III.2, III.6, IV.2

IV.5, IV.6
III.2, IV.5

IV.8, IV.15

I.5

III.2, IV.5, IV.8
I.5

IV.9, IV.14, IV.15

I.5, III.5


IV.1

I.5, III.2, III.5, III.6, IV.5, IV.7

IV.7

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 6

1, 5, 6

1, 6

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 5, 6, 8

1, 8

1, 8

1, 5

1
	T.d. nr 19

S.p. Litery i liczby, s. 49

S.p. Kodowanie B, s. 24

S.p. Kodowanie B+, s. 24

W., BB+, karty C, D, karta przedszkolaka
 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· przybliżenie nazw mass mediów,

· rozwijanie mowy.

	1. Internet
	· Brak internetu – zabawa ruchowa. 

· Dźwięki wydawane przez komputer – rozwiązywanie zagadek słuchowych. 

· W jaki sposób korzystasz z internetu? – zabawa słowna. 

· Odszukiwanie stron o dinozaurach, zabawkach i roślinach. Liczenie ich i wpisywanie w okienka odpowiednich liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 20. 

· Internet w moim domu – wprowadzenie do tematu tygodnia na podstawie doświadczeń własnych dziecka i tablicy demonstracyjnej. 

· Spacer po parku – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Bajka o Szymonie, który tracił czas. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Bitwa na śnieżki – zabawa ruchowa; Mail – zabawa w kole.

· Świat się zmienia – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Internetowy sklep komputerowy – zabawa słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· rozpoznaje odgłosy urządzeń,

· kończy zdanie,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się na temat internetu,

· biega po sali w rytmie wygrywanym na bębenku,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,
· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· wymyśla nowe nazwy dla przedmiotów przedstawionych na obrazkach,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6

II.8, IV.2


IV.8, IV.15

I.5

III.8, IV.2

I.5

IV.2, IV.5

I.5, III.5

IV.7
IV.6


I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5


1, 3

1, 5

1, 4

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5


1, 5


1
	K.p. B, cz. 2, s. 74–75

K.p. B+, cz. 2, s. 87–89

T.d. nr 20

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej i badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Telewizja
	· Programy sportowe – zabawa ruchowa. 

· Telewizory – ćwiczenie kształtujące spostrzegawczość. 

· Pilot do telewizora – zabawa plastyczna. 

· Rysowanie telewizora po śladach. Liczenie figur każdego koloru oraz kształtu na ekranie. Rysowanie odpowiedniej liczby kropek.

· Rysowanie telewizora po śladach. Łączenie w pary takich samych liter – małych i wielkich. Pisanie po śladach poznanych liter. Czytanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 20. 

· Telewizja kiedyś i dziś – zabawy badawcze. 

· Program telewizyjny – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 10. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kolory – zabawa ruchowa; Zasilanie telewizora – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Świat się zmienia. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Cicho – głośno – rozwijanie umiejętności wydobywania z instrumentów dźwięków o różnym natężeniu.

· Występ – zabawa rozwijająca szybką reakcję. 

· Kolaż w telewizji – zabawa plastyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie sylwet osób pracujących w telewizji. Rysowanie linii po śladach tak, aby się dowiedzieć, co każda z nich robi w swojej pracy.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· pokazuje ruchem to, co jest przedstawione na obrazku,

· odszukuje i wycina obrazki telewizorów,

· koloruje rysunek zgodnie z instrukcją N.,

· liczy figury każdego koloru oraz kształtu,

· łączy w pary takie same litery – małe i wielkie,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· gra na instrumencie głośno lub cicho,

· reaguje na swoje imię,

· tworzy kolaże z użyciem wyciętych zdjęć,

· bawi się z innymi,

· rysuje linie po śladach, i dowiaduje się, co

każda z osób robi w pracy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności,
	I.5

IV.9

IV.8

I.7, I.9, IV. 4, IV.8, IV.15

I.5

II.8, IV.13

I.5, III.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.8

I.6, I.7, I.9


I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 8

1, 3, 5, 8

1, 5

1, 3, 4

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5, 7


1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 41

S.p. Litery i liczby, s. 50

K.p. B, cz. 2,

s. 76

K.p. B+, cz. 2, s. 90–91


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie orientacji w schemacie własnego ciała i w przestrzeni,

· rozwijanie kreatywności i wyobraźni.

	3. Gry edukacyjne
	· Skoczkowie – zabawa ruchowa. 

· Nazwa dla gry – zabawa słowna. 

· Robot – zabawa konstrukcyjna. 

· Nazywanie zdjęć. Łączenie pierwszych głosek z ich nazw. Wypowiadanie powstałych imion.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 20. 

· Zabawy z piosenką Świat się zmienia. 

· Moja gra komputerowa – zajęcia twórcze. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer wokół przedszkola – obserwowanie

zmian zachodzących w przyrodzie; Dźwięk z głośnika – zabawa ruchowa.

· Marsz robotów – zabawa ruchowa. 

· Ekran dotykowy – ćwiczenia manualne. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie obrazka. Słuchanie tekstu czytanego przez nauczyciela. Kolorowanie na zielono okienka z wyrazem, który pasuje do obrazka.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przeskakuje obunóż

między białymi pasami,

· wymyśla nazwę gry, w której mógłby się pojawić wylosowany przedmiot,

· układa robota z figur geometrycznych lub z patyczków,

· łączy pierwsze głoski z nazw zdjęć,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· rytmicznie gra na instrumentach, działa w skupieniu podczas zabaw przy muzyce,

· tworzy grę komputerową,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· porusza się jak robot,

· rysuje palcem na mące

dowolne obrazki,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.8

IV.6

I.6, IV.11


IV.2, IV.4

I.5

IV.7

II.9, IV.8, IV.19
I.5, IV.18

I.5


IV.8

I.6, IV.4,

IV.6, IV.8
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 8

1, 4, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 5, 8

1
	K.p. B, cz. 2, s. 77–78
K.p. B+, cz. 2, s. 92–94

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie orientacji przestrzennej i umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Prasa
	· Ścieżka z gazet – zabawa ruchowa. 

· Latające strony – zabawa kreatywna. 

· Oglądanie gazet i czasopism różnego rodzaju. 

· Słuchanie tytułów czasopism dla dzieci. Podkreślanie w tytułach poznanych liter. Otaczanie pętlą okładki wybranego czasopisma.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 20. 

· Ćwiczenia z gazetami – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 10. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kule i kuleczki – zabawa z elementem toczenia; wyjście do sklepu z prasą – oglądanie publikacji przeznaczonych dla dzieci.

· Utrwalenie melodii piosenki Świat się zmienia. 

· Instrumentacja piosenki Świat się zmienia. 

· Do przodu, do tyłu – zabawa ruchowa. 

· Odszukiwanie elementów na

obrazku. Rysowanie tylu kropek, ile przedmiotów i roślin udało się odszukać.

· Odszukiwanie elementów na obrazku. Wpisywanie właściwych liczb w ramkach pod obrazkami.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· naśladuje ruchem ciała opadanie gazety,

· opisuje wygląd i zawartość gazet,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,
· ogląda gazety w sklepie,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· porusza się zgodnie z poleceniami N., 

przeskakując gazety dowolnym sposobem,

· liczy podane elementy na obrazku,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, IV.1

IV.19

IV.4, IV.9

I.5

IV.8, IV.14, IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7


IV.7

I.5

I.7, I.9, IV.15

I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 8



1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 2, s. 79–80

K.p. B+, cz. 2, s. 95–96
 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· bezpieczne korzystanie z narzędzi cyfrowych.

	5. Strażnik bezpieczeństwa
	· Wirus komputerowy – zabawa ruchowa. 

· W świecie komputerów – zagadki słowne. 

· Niebezpieczeństwa czyhające w internecie – spotkanie z funkcjonariuszem policji.

· Niebezpieczny wirus – zabawa kreatywna. 

· Strona internetowa – rozwijanie sprawności manualnej.

· Wykonywanie obliczeń znajdujących się na dole strony. Rysowanie na każdym wirusie odpowiedniej buzi.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 20. 

· Bezpieczeństwo w sieci – zajęcia plastyczne. 

· Programy komputerowe – zabawa ruchowa. 

· Strażnik bezpieczeństwa – tworzymy hasła. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer wokół przedszkola – obserwowanie

zmian zachodzących w przyrodzie; Kroki – zabawa ruchowa.

· Przedszkolak bezpieczny w sieci – ewaluacja działań realizowanych w bieżącym

tygodniu.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Świat się zmienia. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Praca z kartą przedszkolaka.
 ● Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· odgaduje, o czym mówi N.,

· zadaje pytania policjantowi,

· lepi wirusy z plasteliny, według własnych pomysłów,

· projektuje na kartce swoją stronę internetową,

· liczy w poznanym zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· na określone sygnały wykonuje ustalone przed zabawą czynności,

· wie, że dane trzeba chronić hasłem; zna zasady tworzenia hasła,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· kończy rozpoczęte zdania,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5

III.8, IV.2

IV.1, IV.8
IV.8, IV.15


I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, IV.18

III.2, III.5,

IV.5, IV.6

IV.7

I.5, IV.7

IV.9
I.1, I.2, I.3
	1, 5
1, 5

1, 4, 5

1, 8

1, 3, 8


1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 3

1, 4, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 51

S.p. Kodowanie B, s. 25 

S.p. Kodowanie B+, s. 25 

W., BB+, karta nr 16, karta przedszkolaka
 


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.


	1. Części ciała
	· Piłka w kole – zabawa z piłką. 

· Rysowanie maszyny do szycia po śladzie. Kolorowanie rysunku.

· Rysowanie gramofonu po śladzie. Kolorowanie go.

· Kim jesteś? – zabawa rozwijająca umiejętność uważnego słuchania i rozpoznawania kolegów za pomocą dotyku.

· Rysowanie balonu po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski na początku słowa balon.

· Jaka to czynność? – rozwijanie sprawności manualnej.


· Ćwiczenia poranne – zestaw 21. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Płotek z kości. 

· Części ciała – zabawa ruchowa (tekst popularny). 

· Odkrywanie litery b, B. 

· Odkrywanie litery b, B: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.


· Zabawy na świeżym powietrzu: Pobudka za pomocą dotyku – zabawa ruchowa; Części mojego ciała – zabawa ruchowa.

· Czuję świat – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Słowo w słowie – ćwiczenie słuchowe. 

· Czytanie z nauczycielem wyrazów zapisanych w ramkach. Odszukiwanie takich samych wyrazów na balonach. Umieszczanie liter na klockach według podanego kodu. Czytanie powstałego wyrazu z nauczycielem.

· Czytanie wyrazów umieszczonych na balonach. Kolorowanie

balonów z wyrazami, w których występuje głoska b. Łączenie wskazanych głosek z nazw zdjęć. Mówienie otrzymanego słowa. Czytanie.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla piłkę do kolegi,

· rysuje trąbkę i nuty po śladach,

· rysuje gramofon po śladach,


· za pomocą dotyku rozpoznaje, kim jest dziecko, które dzwoni dzwoneczkiem,



· rysuje balon po śladach,

· rysuje osoby wykonujące czynności, w których nazwach występuje głoska b,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· wskazuje poszczególne części ciała,

· poznaje literę b, B w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę b: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,


· podaje nazwy obrazków i szuka, jakie słowo ukryło się w każdej z nich,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.9, IV.8

III.8, IV.1

I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7

II.8, IV.2

IV.4, IV.8, IV.9




I.6
I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5, 8




1, 5

1
	T.d. nr 21

K.p. B, cz. 3, s. 1–4

K.p. B+, cz. 3, s. 1–4 

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 42

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Słyszę, widzę, czuję, smakuję
	· Odrzuć do mnie piłkę – zabawa ruchowa z elementem rzutu. 

· Odszukaj to, o co proszę – zabawa rozwijająca zmysł dotyku. 

· Co widzisz? Co słyszysz? – zabawa rozwijająca analizę i syntezę słuchową oraz utrwalająca poznane litery.

· Ozdabianie litery b, B. Rysowanie po śladach rysunku, w którego

nazwie słychać na początku głoskę b. Kolorowanie dłoni, na których znajdują się litery b, B.

· Rysowanie palcem po literach b, B. Pisanie liter – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 21. 

· Nasze zmysły – zabawy badawcze. 

· Obserwuj bębenek – zabawa ruchowa.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 11. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jak cień – zabawa ruchowo-naśladowcza; Dzieci na dworze – zabawa orientacyjno-porządkowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Czuję świat. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Malujemy pokój – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· rzuca piłkę oburącz,

· odszukuje za pomocą dotyku wymieniony przedmiot,

· podaje słowo zaczynające się na usłyszaną głoskę,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· naśladuje malowanie ścian,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1

I.9, IV.2

I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.5

IV.1, III.5,

III.8, IV.13

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 21

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 43

S.p. Litery i liczby, s. 52

K.p. B, cz. 3, s. 5

K.p. B+, cz. 3, s. 5

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· umuzykalnianie dzieci,

· rozwijanie myślenia logicznego i spostrzegawczości.

	3. Dźwięki wokół nas
	· Na dźwięk tamburynu – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Moja sylwetka – ćwiczenie rozwijające świadomość własnego ciała. 

· Grające pokrywki – ćwiczenia muzyczne. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 21. 

· Zabawy z piosenką Czuję świat. 

· Znam moje ciało – zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zmień ruch – zabawa ruchowa; spacer w okolicach przedszkola – nazywanie usłyszanych dźwięków.

· Na palcach, na piętach – zabawa ruchowa. 

· Dzięcioły – zabawa rozwijająca zmysły (według Teresy Fiutowskiej). 

· Zamiana głosek – różnicowanie słów różniących się tylko jedną głoską w nagłosie, zwrócenie uwagi na zmianę znaczenia słowa.

· Zamiana głosek – różnicowanie słów różniących się tylko jedną głoską, zwrócenie uwagi na zmianę znaczenia słowa.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· ogląda kontur własnego ciała, porównuje go z innymi, zwraca uwagę na różnice i podobieństwa,

· próbuje w różny sposób wydobyć dźwięki z zakrętek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· zna melodię i tekst piosenki,

· rozwiązuje zagadki,

· nazywa dźwięki, które usłyszało podczas spaceru,

· reaguje na hasło,

· powtarza wiersz i puka w przedmioty,

· zastępuje pierwszą głoskę odpowiadającą literze i podaje nowe słowo,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.8

IV.7

I.5

IV.7

II.8, IV.4, IV.5, IV.9, IV.14

I.5, III.5, IV.2

I.5

IV.1

IV.2, IV.6


I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1, 5


1
	K.p. B, cz. 3, s. 6–7

K.p. B+, cz. 3, s. 6–7


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia w zakresie 7,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Codzienne hałasy
	· Spacer wśród dźwięków – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Hałasy dochodzące z naszej kuchni – ćwiczenia dźwiękonaśladowcze i usprawniające narządy artykulacyjne.

· Unikamy hałasu – burza mózgów. 

· Guziki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczków – po śladach i samodzielnie. Czytanie. Oglądanie obrazka. Układanie o nim trzech zdań. Liczenie słów w zdaniach.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 21. 

· Grające guziki – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 11. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Dźwięki wydawane przez ciało – zabawa ruchowa; Ciszej – głośniej – zabawa słuchowo-ruchowa.

· Utrwalenie melodii piosenki Czuję świat. 

· Instrumentacja piosenki Czuję świat. 

· Cicho – głośno – zabawa ruchowa. 

· Liczba mnoga i zdrobnienia – ćwiczenia słowne. 


· Zabawy dowolne w 
wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięki w ustalony sposób,

· naśladuje odgłosy wydawane przez różne przedmioty kuchenne,

· podaje swoje propozycje,

· koloruje guziki zgodnie z liczbą kropek umieszczoną obok rzędów,

· rysuje szlaczki i układa zdania,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na hasło,

· tworzy liczbę mnogą i zdrobnienia do słów podanych przez nauczyciela,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.1

IV.2

IV.2

I.7, I.9, IV.4,

IV.5, IV.8,

IV.15

I.5


IV.15

I.8

I.5, III.5, IV.1

IV.7

IV.7

I.5

IV.2, IV.6

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 5, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 53

K.p. B, cz. 3, s. 8–9

K.p. B+, cz. 3, s. 8–9

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· wyrażanie swojego rozumienia świata, zjawisk i rzeczy znajdujących się w bliskim otoczeniu.

	5. Po drugiej stronie lustra
	· Lustro – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Kto najdłużej? – ćwiczenie oddechowo-fonacyjne. 

· Oczy zwierząt – interpretowanie powiedzeń. 

· Lustrzane odbicie – rozwijanie sprawności manualnej.

· Odszukiwanie liczb ukrytych na obrazkach. Dodawanie ich do siebie. Wpisywanie w puste okienka odpowiednich liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 21. 

· Lustro – zajęcia plastyczne. 

· Pokonaj tor przeszkód – zabawa ruchowa. 

· Zakodowana Kraina Zmysłów. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Tajemnicza postać – zabawa rozwijająca zmysł dotyku; Skaczemy po śladach – zabawa ruchowa.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Czuję świat. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Czarodziejskie okulary – zabawa słowna.

· Ułóż to, co narysowałem – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· zapamiętuje ruchy kolegi i je powtarza,

· powtarza określoną zgłoskę na wydechu,

· próbuje wyjaśnić, co oznaczają poszczególne powiedzenia,

· rysuje swoje odbicie,

· dodaje liczby,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· współpracuje w parze,

· nazywa zmysły i potrafi je wykorzystać w toku działań badawczych,

· bierze czynny udział w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· kończy zdanie,

· odwzorowuje rysunek narysowany przez nauczyciela w powietrzu, układając go z bibuły na podłodze,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.8, IV.2

IV.2, IV.6

IV.8, IV.15

I.5


IV.8

I.5

IV.1, IV.14, IV.15


I.5, III.5, IV.1

IV.7

I.5, IV.7

IV.2

I.5, I.9

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5


1, 8

1, 5


1, 3


1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5


	S.p. Litery i liczby, s. 54 
S.p. Kodowanie. B, s. 26

S.p. Kodowanie. B+, s. 26

W., BB+, karta nr 17, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter

	1. Dla dobra wspólnego
	· W tunelu – zabawa ruchowa. 

· Zawody – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Potrzebne rekwizyty – zabawa ćwicząca myślenie logiczne. 

· Rysowanie garnka po śladach. Wyodrębnianie pierwszej głoski na początku słowa garnek.

· Słowa z głoską g – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 22. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Kim będę w przyszłości?
· Polecenia – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery g, G. 

· Odkrywanie litery g, G: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Młynarz dźwiga worki – zabawa ruchowo-naśladowcza; Pracowity jak mrówka – zabawa ruchowa.

· Wymarzony zawód – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Daj fant – zabawa rozwijająca prawidłową wymowę głosek: sz, cz, ż, r. 

· Rozszyfrowywanie nazw zawodów według podanego kodu. Odszukiwanie wśród naklejek kartoników z literami. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach. Odczytywanie liter w zielonym kwadracie. Skreślanie błędnie zapisanych liter w prawym kwadracie.

· Skreślanie sylab, które nie tworzą nazw zdjęć. Uzupełnianie wyrazów.

Odszukiwanie w naklejkach kartoników z literami. Naklejanie ich w odpowiednich okienkach.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· czołga się przez tunel,

· odpowiada na pytania,

· dopasowuje obrazki przedmiotów do właściwych zawodów,

· rysuje garnek po śladach,

· rysuje przedmioty, których nazwy zawierają głoskę g,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,


· wykonuje polecenia nauczyciela,

· poznaje literę g, G w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę g: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· bierze czynny udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· podaje właściwe słowo,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.20

IV.2, IV.3

I.7, I.9, IV.2,





IV.8

I.5

III.5, III.8, IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7

IV.2

IV.2, IV.4, IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 22

K.p. B, cz. 3, s. 10–12

K.p. B+, cz. 3, s. 10–12

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. W pracowni krawieckiej
	· Przyszywamy guziki – zabawa ruchowa. 

· Zawody – zabawy słowne. 

· Ozdabianie litery g, G. Rysowanie po śladach rysunku, w którego

nazwie słychać na początku głoskę g. Kolorowanie swetrów, na

których znajdują się litery g, G.

· Rysowanie palcem po literach g, G. Pisanie liter – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 22. 

· Poznajemy właściwości magnesu – zabawy badawcze. 

· Przyciąganie – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 11. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jak magnes – zabawa ruchowa; Wyszywamy – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Wymarzony zawód. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Kim mogę zostać – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej. 

· Najładniejszy guzik – zabawa rozwijająca umiejętność wypowiadania się. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Łączenie obrazków z odpowiednimi zapisami. Obliczanie i zapisywanie wyników.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· rozpoznaje zawody, o których jest mowa w zagadkach,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wymienia przedmioty, które są przyciągane przez magnes,

· próbuje oderwać kolegę od podłogi,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych.

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· wybiera najładniejszy guzik i uzasadnia

swój wybór,

· podejmuje swobodne zabawy,

· liczy i zapisuje wyniki,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.5, IV.20

I.7, I.9, IV.8

I.5

III.5, IV.13

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7


IV.2

I.6, IV.15

I.1, I.2, I.3.
	1, 5

1, 5

1, 5, 8 

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5

1, 3, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 45
S.p. Litery i liczby, s. 55

K.p. B, cz. 3, s. 13

K.p. B+, cz. 3, s. 13–14

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności operowania głosem i zmiany jego natężenia,

· zapoznanie z pracą ogrodnika i narzędziami, jakie w niej wykorzystuje.

	3. U ogrodnika
	· W poszukiwaniu przebiśniegów – zabawa ruchowa. 

· Co jest potrzebne ogrodnikowi do pracy? – rozwiązywanie zagadek. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 22. 

· Zabawy z piosenką Wymarzony zawód. 

· U ogrodnika w ogrodzie – zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer w okolicach przedszkola – oglądanie przydomowych ogródków, nazywanie znajdujących się tam kwiatów i krzewów; dzielenie się spostrzeżeniami na temat ich barw i kształtów; rozwijanie spostrzegawczości i zainteresowań przyrodniczych; Sadzimy kwiatki – zabawa ruchowa.

· Odszukaj… – zabawa dydaktyczno-ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie obrazków i słuchanie zdań czytanych przez nauczyciela.

Dobieranie prawidłowych podpisów do obrazków i numerowanie zdań zgodnie z numeracją obrazków.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się po sali na czworakach,

· podaje rozwiązania zagadek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi interpretować ruchem muzykę, reaguje na zmiany dynamiki i tempa,

· wypowiada się na temat pracy ogrodnika,


· opisuje rośliny zaobserwowane w ogródkach,

· siada pod obrazkiem, którego nazwa rozpoczyna się tą samą literą, którego nazwę pokazał nauczyciel,

· bawi się z innymi,

· dobiera prawidłowo podpisy i numeruje zdania zgodnie z numeracją obrazków,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5


I.5


III.5, IV.7

IV.18, IV.20

I.5, IV.18

I.5, IV.4

I.6, IV.4, IV.6, IV.15

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5


1, 5


1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3, 5

1


	K.p. B, cz. 3, s. 14–15

K.p. B+, cz. 3, s. 15–17

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozpoznaje cyfrę 8,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych.

	4. Skąd się bierze chleb
	· Produkty – do kosza – zabawa ruchowa. 

· Skąd się bierze chleb? – zapoznanie z etapami powstawania chleba.

· Rysowanie po śladach rysunków konturowych różnych rodzajów pieczywa.

· Rysowanie szlaczków – po śladach i samodzielnie. Nazywanie zdjęć. Skreślanie niepotrzebnych liter w ich nazwach. Odczytywanie wyrazów. Dopowiadanie do nich zdrobnień. Rysowanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 22. 

· Pocięty obrazek – zapoznanie z cyfrą 8. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 11. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Droga do sklepu – zabawa ruchowa; zabawy dowolne na śniegu – rzucanie śnieżkami do wyznaczonego celu, robienie bałwana.

· Utrwalenie melodii piosenki Wymarzony zawód. 

· Instrumentacja piosenki Wymarzony zawód. 

· Jadą wozy – zabawa ruchowa. 

· Rodzaje pieczywa – rozwiązywanie rebusów fonetycznych. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wrzuca klocki do koszy w tych samych kolorach,

· układa obrazki zgodnie z kolejnością zdarzeń,

· rysuje po śladach rysunków różnego rodzaju pieczywa,

· rysuje szlaczki, podaje zdrobnienia do podanych wyrazów,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 8,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· lepi bałwana,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na wolną i na szybką muzykę,

· rozwiązuje rebusy fonetyczne,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.8, III.9, IV.5, IV.20

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.2, IV.5

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5


1
	S.p. Litery i liczby, s. 56

K.p. B, cz. 3, s. 16–17

K.p. B+, cz. 3,

s. 18–19



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· grupowanie przedmiotów według zauważonej cechy (zastosowania).

	5. Kim będziemy 
w przyszłości?
	· Różne zawody – zabawa ruchowa. 

· Dokończ słowo – zabawa słowna. 

· Ozdabianie cyfry 8. Rysowanie 8 bochenków chleba. Kolorowanie

na szaro pola z cyfrą 8.

Mówienie, co powstało. Liczenie tych elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 8. Pisanie cyfr – po śladach i samodzielnie. Uzupełnienie ciągu

liczb. Kolorowanie szpulki z nićmi. Skreślanie niepoprawnych

działań. Wpisywanie poprawnych wyników w puste pola.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 22. 

· Kim będę, kiedy dorosnę? – zajęcia plastyczne. 

· Co oni robią – zabawa ruchowa. 

· Zawody – zabawy z grupowaniem i kodowaniem. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Budowniczy – zabawa rozwijająca umiejętność pracy w grupie.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Wymarzony zawód. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Przejdź po sznurku – zabawa ruchowa.

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· odrzuca piłkę, kończąc słowo,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,


· reaguje na przerwę w grze,

· grupuje przedmioty według podanej cechy (zastosowania),

· w grupie wznosi budowle ze śniegu,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· przechodzi po sznurku, a potem stara się odtworzyć jego ułożenie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.8, IV.2

I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.5

IV.8, IV.20


I.5

IV.6, IV.20


I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8


1, 5

1, 3, 5


1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 46 
S.p. Litery i liczby, s. 57 

S.p. Kodowanie. B, s. 27

S.p. Kodowanie. B+, s. 27 

W., BB+, karta nr 18, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Zaspy śnieżne
	· Taniec śnieżynek – zabawa ruchowa. 

· Kto to? – słuchanie wiersza Hanny Ożogowskiej. 

· Rysowanie kropli wody po śladach. Wyodrębnianie głoski na początku słowa woda.

· Zimowa garderoba – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 23. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej 
Z górki na pazurki. 

· Buch w śnieżny puch – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery w, W. 

· Odkrywanie litery w, W: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer w okolicach przedszkola; Największa kula – zabawa ruchowa.

· Bezpiecznie zimą – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Zimowe rymy – układanie rymów do słów związanych z zimą. 

· Zabawy ruchowe z wykorzystaniem kinezjologii edukacyjnej. 

· Odczytywanie wyrazów z nauczycielem. Dzielenie ich na sylaby. Kolorowanie pól z wyrazami, w których znajdują się litery w, W. Czytanie wspólnie z nauczycielem.

· Skreślanie liter tworzących nazwy zdjęć. Kolorowanie pozostałych

liter. Odczytywanie hasła. Czytanie.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze na instrumencie,

· ilustruje wiersz ruchem, według własnych pomysłów,

· rysuje kran i krople wody po śladach,

· rysuje zimowe części

garderoby mające w nazwach głoskę w,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na hasło,

· poznaje literę W, w w  toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę w: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· podaje rymy do danych słów,

· bierze udział w zabawach,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, IV.5

I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, II.8, III.5, IV.18

IV.7

IV.6

I.5

IV.2, IV.4, IV.8


I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 47

K.p. B, cz. 3, s. 18–20

K.p. B+, cz. 3, s. 20–22

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Bezpiecznie bawimy się na śniegu
	· Rozgrzewamy się na mrozie – zabawa ruchowa.

· Zima wokół nas – rozwiązywanie i układanie zagadek o tematyce zimowej. 

· Ozdabianie liter w, W. Rysowanie po śladach rysunku, w którego

nazwie na początku słychać głoskę w. Kolorowanie kapeluszy i czapki, na których znajdują się litery w, W.

· Rysowanie palcem po literach w, W. Pisanie liter – po śladach i samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 23. 

· Czy śnieg jest czysty? – zabawy badawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 12. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Bezpieczne skoki przez zaspy – zabawa ruchowa; Zaprzęgi – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Bezpiecznie zimą. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Śniegowe kule – reagowanie na ustalony sygnał. 

· Zabawy na śniegu – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Bawimy się na śniegu – zagadki pantomimiczne. 

· Bezpieczeństwo podczas zimowych zabaw – rozmowa tematyczna. 

· Termometry – zapoznanie z różnymi rodzajami termometrów. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· podaje rozwiązania zagadek,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· bierze udział w zabawie,

· opowiada, jak lubi

spędzać czas zimą,

· przedstawia ruchem różne zabawy i aktywności na śniegu,

· wypowiada się na temat zasad bezpieczeństwa dotyczących zimowych zabaw na śniegu i lodzie,

· wie, jak wyglądają i działają różne termometry,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

IV.5

I.7, I.9, IV.8

I.5


II.8, III.5, IV.5, IV.13, IV.18

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

IV.5

I.5, IV.1

III.5, III.7, IV.2

III.8, IV.2

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 8

1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5


1


	T.d. nr 23

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 48

S.p. Litery i liczby, s. 58

K.p. B, cz. 3, s. 21

K.p. B+, cz. 3, s. 23

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności szybkiej reakcji na przerwę w muzyce poprzez stosowanie umownych sygnałów podczas zabaw przy muzyce,

· zapoznanie z wybranymi sportami zimowymi.

	3. Zimowe skojarzenia
	· A śnieg pada i pada – zabawa ruchowa. 

· Śnieżynki – ćwiczenie twórcze. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 23. 

· Zabawy z piosenką Bezpiecznie zimą. 

· Sporty zimowe – rozmowa o różnych dyscyplinach sportowych. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Rzeźby śniegowe – zabawa rozwijająca kreatywność; Śnieżny berek – zabawa ruchowa.

· Śnieg i mróz – zabawa ruchowa. 

· Czyj to szalik? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· próbuje sobie wyobrazić płatki śniegu opisane w utworze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· jest skupione podczas wykonywania zadań,

· wymienia nazwy wybranych sportów zimowych,

· bawi się z innymi,

· reaguje na przerwę w grze i hasło,

· określa, do kogo należy dany szalik,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.9, II.2, III.8,

IV.2, IV.8

I.5

IV.7

IV.2, IV.8, IV.18

I.5, III.5

I.5

IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 22–23

K.p. B+, cz. 3,

s. 24–25

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwiązywanie i układanie zadań tekstowych,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Zimowe rachunki
	· Bałwanki – zabawa ruchowa. 

· Zabawy z wykorzystaniem wiersza. 

· W Bałwankowie – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka – po śladach i samodzielnie. Oglądanie obrazka.

Odczytywanie zdania. Kolorowanie na zielono kartoników ze zdaniami prawdziwymi, a na

czerwono kartoników ze zdaniami fałszywymi.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 23. 

· Zimowe zadania – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 12. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Pałac Królowej Zimy – zabawa rozwijająca kreatywność; Jak na łyżwach – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie melodii piosenki Bezpiecznie zimą.
 

· Instrumentacja piosenki Bezpiecznie zimą. 

· Detektywi – zabawa poznanymi literami. 

· Co by było...? – ćwiczenia myślenia twórczego. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięki grzechotki,

· ilustruje ruchem wiersz według własnego pomysłu,

· przedstawia swoje pomysły na to, co jeszcze mogłoby się znaleźć w Bałwankowie,

· określa, czy zdanie jest prawdziwe, czy fałszywe,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozwiązuje i układa zadania tekstowe,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· odnajduje w sali jak najwięcej przedmiotów, których nazwy rozpoczynają się daną literą,

· podaje twórcze odpowiedzi na pytania,


· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, IV.2, IV.5

I.7, I.9, III.8, IV.4, IV.8

I.5


II.8, IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7


IV.7

IV.2

IV.2, IV.5



I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1, 5



1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 59

K.p. B, cz. 3, s. 24–25

K.p. B+, cz. 3, s. 26–27

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· wykonywanie eksperymentów graficznych.

	5. Ubieramy się ciepło
	· Sporty zimowe – zabawa ruchowa. 

· Zjazd narciarski – zabawa dydaktyczna. 

· Zimowe rękawiczki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Kolorowanie pól z liczbami: 2, 4, 6, 8, na zielono. Mówienie, co

powstało. Łączenie w pary szalików i czapek z takimi samymi liczbami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 23. 

· Kolorowe rękawice – zajęcia plastyczne. 

· Rozgrzewka – zabawa ruchowa. 

· Zimowe zabawy z kodowaniem. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: zorganizowane zabaw na placu przedszkolnym lub w pobliżu przedszkola.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Bezpiecznie zimą. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Mój bałwanek – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje określone czynności,

· wykonuje działania matematyczne,

· rysuje zimowe rękawiczki i ozdabia je wzorami w różnych kolorach,

· łączy w pary szaliki i czapki z takimi samymi liczbami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· bierze udział w zabawie,

· tworzy prace graficzne na kratownicy według wzoru lub według własnego pomysłu,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· układa z włóczki kształt bałwanka,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


IV.15

IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5


IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5


1, 3

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3


1, 5

1, 8

1, 8

1, 5


1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 60

S.p. Kodowanie. B, s. 28

S.p. Kodowanie. B+, s. 28

W., BB+, karta nr 19, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z parkami różnego rodzaju,

· rozwijanie mowy.

	1. Parki jurajskie
	· Duży jak diplodok – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Palcem po mapie – rozbudzanie ciekawości i wyobraźni. 

· W parku jurajskim – zabawa słowna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 24. 

· Są różne parki – zapoznanie z tematem tygodnia, praca z tablicą demonstracyjną.

· Ścieżka w parku – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Parkowy zawrót głowy.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Najdalej i najbliżej – zabawa z piłkami; spacer po okolicy przedszkola.

· Mały podróżnik – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Na tropie dinozaurów – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie informacji o dinozaurach, czytanych przez nauczyciela. Łączenie opisów z odpowiednimi zdjęciami.

· Makieta parku – zabawa konstrukcyjna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· ogląda mapy i atlasy,

· podaje swoją nazwę parku,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· dostrzega różnice między parkami,

· chodzi tylko wyznaczonymi ścieżkami,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· odszukuje w sali figurkę dinozaura,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· w grupie buduje makiety parków z klocków,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.19

IV.6

I.5

III.8, IV.2, IV.5, IV.6, IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5, III.5

IV.7

I.5

I.6, IV.18

I.6, IV.11

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3


1, 5, 7

1, 5

1
	T.d. nr 24

K.p. B, cz. 3, s. 26–28
K.p. B+, cz. 3, s. 28–30


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Parki wodne
	· Zamykamy! Zapraszamy jutro ponownie – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Wirtualna wycieczka po parkach wodnych – poszukiwanie informacji

w internecie.

· Pakujemy się – rozwijanie wyobraźni. 


· Ćwiczenia poranne – zestaw 24. 

· Czy instrukcja z internetu jest pomocna przy zrobieniu łódeczki? – eksperyment.

· Pływamy – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 12. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer po okolicy przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie; Tor z przeszkodami – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Mały podróżnik. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Podróż – rozwijanie sprawności ruchowej i koncentracji uwagi. 

· Błękit wody – zabawa ruchowa. 


· Nurkujemy – zabawa sensoryczna. 


· Kładka nad rzeczką – zabawa ruchowa.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· opowiada o swoich

doświadczeniach,

· tworzy obrazkowe listy rzeczy do spakowania,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· naśladuje ruchy pływania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· śpiewa piosenkę,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· na uderzenie w bębenek wskazuje w sali niebieskie przedmioty,

· poszukuje przedmiotów ukrytych w masie,

· przechodzi tylko po krążkach w taki sposób, aby nie dotykać podłogi,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.8, III.9, IV.19

IV.2, IV.8


I.5

I.6, IV.8, IV.13

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7


IV.7

I.5

IV.1



I.5

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5


1, 5

1, 3, 4, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1, 5



1, 5

1, 5


1
	K.p. B, cz. 3, s. 29

K.p. B+, cz. 3, s. 31


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej,

· poznawanie zasad zachowania się w parku narodowym.

	3. Parki narodowe
	· Na szlaku – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 

· Wyszukiwanie na mapie najbliższego parku narodowego. Wyszukiwanie i oglądanie zdjęć w internecie.

· Symbol parku – tworzenie logo parku. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 24. 

· Zabawy przy piosence Mały podróżnik. 

· W parku narodowym – omawianie zasad zwiedzania parków narodowych i korzystania z nich. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer – odszukiwanie pomników przyrody w najbliższej okolicy; Przestrzegaj zasad! – zabawa z piłką.

· Kamyczki – zabawa ruchowa. 

· Podróż po parkach – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· wymienia zwierzęta i rośliny, które występują w parku,

· tworzy logo parku narodowego,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje prawidłowo ćwiczenia i zabawy przy muzyce,

· odczytuje piktogramy związane z zachowaniem się w parku narodowym,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· turla się po dywanie w różnych kierunkach,

· podaje cechy parku narodowego,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.5



IV.19

IV.8, IV.9

I.5

IV.7

III.5, III.9, IV.8

I.5, IV.18

I.5

IV.2

I.6



I.1, I.2, I.3
	1, 5


1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5



1


	K.p. B, cz. 3, s. 30–31

K.p. B+, cz. 3, s. 32–33

T.d. nr 20

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Parki rozrywki
	· Karuzela – zabawa ruchowa. 

· Atrakcje w parku rozrywki – zabawa językowa. 

· Labirynt – zabawa oddechowa. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 24. 

· Liczymy klocki – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 12. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer – poszukiwanie miejsc pozwalających na aktywne spędzanie czasu wolnego; Bieg z przeszkodami – zabawa bieżna.

· Utrwalenie melodii piosenki Mały podróżnik. 

· Instrumentacja piosenki Mały podróżnik. 

· W parku rozrywki – zabawa ruchowa. 

· Tor samochodzików – zabawa manipulacyjna.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· podaje pomysły na nazwy urządzeń i miejsc o określonych cechach,

· przeprowadza piłeczki po labiryncie, dmuchając na nie,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· rzuca piłkami tak, aby wpadły do szarf,

· przejeżdża trasę samochodzikiem tak, aby nie wypaść z toru,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.6

III.8, IV.1

I.5

IV.11, IV.12, IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5


I.6, I.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 32–33

K.p. B+, cz. 3, s. 34–35

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie kierunków i ustalanie położenia przedmiotów w stosunku do własnej osoby, a także w stosunku do innych przedmiotów.

	5. Parki miniatur
	· Miniatury – zabawa ruchowa. 

· Oglądanie przewodników i albumów prezentujących zabytki z różnych miejsc na świecie.

· Po drodze – zabawa sensoryczna. 

· Kończenie rysunków według wzorów z kolorowych pól. Opowiadanie o tym, co powstało. Odszukiwanie odpowiednich zdjęć na dole karty. Otaczanie ich pętlami.

· Rysowanie dinozaura po śladzie. Rysowanie po jego lewej stronie

trzech jaj, a po jego prawej stronie pięciu jaj. Obliczanie, ile jest jaj razem. Wpisywanie odpowiednich liczb i znaków w okienka.

Czytanie imion dinozaurów. Odszukiwanie ich na dole strony i rysowanie wokół nich odpowiednich kształtów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 24. 

· Małe zabytki i duże zabytki – praca plastyczna. 

· Podróże po świecie – zabawa ruchowa. 

· Wędrówki między zabytkami – zabawy z kodowaniem. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Windą na wieżę Eiffla – zabawa z piłkami; spacer po okolicy przedszkola – obserwowanie zimowego krajobrazu.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Mały podróżnik.

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia.

· Podróże – małe i duże – zabawa ruchowa. 

· Ewaluacja działań realizowanych w bieżącym tygodniu. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na klaśnięcie i hasło nauczyciela,

· ogląda przewodniki i albumy,

· rysuje kaszą manną na kartce szlaczki,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· bierze udział w zabawie,

· określa kierunki i zapisuje ruch za pomocą kodu,

· opisuje krajobraz,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· naśladuje podane czynności,

· kończy rozpoczęte zdania,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.19

IV.1

I.7, I.9, IV.4, IV.8, IV.9,

IV.15

I.5

IV.8, IV.9, IV.19

I.5

II.8, III.8, IV.14, 

IV.15

I.5, IV.18

IV.7

I.5, IV.7


I.5

III.5, IV.1, IV.2


IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 3

1, 8

1, 8


1, 5

1, 5


1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 49

S.p. Litery i liczby, s. 61

S.p. Kodowanie. B, s. 29

S.p. Kodowanie. B+, s. 29 

W., BB+, karta E,

karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Wolno czy szybko?
	· Zatrzymać czas – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Jak się porusza nauczyciel? – stosowanie określeń: wolno, szybko. 

· Układamy wieże z klocków – zabawa na określanie tempa pracy. 

· Rysowanie ptaków po śladach. Określanie, jaką głoskę słychać na początku słowa ptaki.

· Głoska na początku – rozwijanie sprawności manualnej.


· Ćwiczenia poranne – zestaw 25. 

· Słuchanie opowiadania Heleny Bechlerowej Wiosenna wędrówka. 

· Zamieniają się miejscami dzieci... – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery p, P. 

· Odkrywanie litery p, P: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Toczymy przed siebie – zabawa ruchowa z elementem toczenia; zabawy dowolne w ogrodzie przedszkolnym; przestrzeganie zasad bezpieczeństwa.

· Niezbadany czas – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Gram w klasy – utrwalenie poznanych liter. 

· Słuchanie nazw czytanych przez nauczyciela. Kolorowanie tylu kół, ile jest liter w wyrazach. Otaczanie litery p, P w wyrazach. Kończenie kolorowania parasoli według podanych wzorów (rytmów).

· Czytanie tekstu. Skreślanie pierwszej litery, a potem co drugiej litery. Odczytanie wyrazu

powstałego z pozostałych liter.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· określa tempo wykonywanych czynności,

· określa, kto budował wieżę wolniej, a kto szybciej,

· rysuje po śladach,

· przekształca narysowaną 

literę w obrazek, którego nazwa rozpoczyna się głoską p,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· bierze udział w zabawie,

· poznaje literę p, P w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę p: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· uważnie słucha piosenki,

· przeskakuje z okienka do okienka w taki sposób,

aby powstał dowolny wyraz,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.16

I.6, IV.16

I.7, IV.2, IV.8

I.5

IV.2, IV.5, IV.18

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7

IV.4

IV.2, IV.4, IV.8


I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 5, 8


1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 50

K.p. B, cz. 3, s. 34–36

K.p. B+, cz. 3, s. 36–38

W., BB+, karta nr 34

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – zwracanie uwagi na mijający czas, na podstawie przykładów z życia ludzi, przyrody,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Pory dnia
	· Poranne powitanie – zabawa ruchowa. 

· Losowanie gwiazdek – zabawa ucząca cierpliwości oraz rozwijająca umiejętność liczenia.

· Ozdabianie liter p, P. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać głoskę p. Kolorowanie zegarów, na których znajdują się litery p, P.

· Rysowanie palcem po literach p, P. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 25. 

· Mój dzień – rozmowy o upływającym czasie. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 13. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścig z czasem – zabawa bieżna; Zatrzymany!
– zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Niezbadany czas. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Różne zegary – wyrabianie zdolności koncentracji i poczucia rytmu. 

· Poruszam się według wskazówek – zabawa ruchowa. 

· Ułóż schematy i modele słów – ćwiczenia rozwijające analizę i syntezę słuchową.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czytanie nazw pór dnia z pomocą nauczyciela. Rysowanie tego, co robiło się wczoraj: rano, w południe, po południu, wieczorem, w nocy. Opowiadanie o swojej dobie. Pisanie po śladach.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wita się z innymi dziećmi daną częścią ciała,

· liczy oczka na kostce,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dostrzega zmiany zachodzące z upływem czasu i zmianami pór roku,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· gra na instrumencie,

· porusza się według wskazówek nauczyciela,

· dzieli nazwy przedstawionych przedmiotów

na sylaby i na głoski,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.8, IV.15

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.16

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5, IV.14


IV.2

I.6, I.7, I.9,

IV.5, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3


1, 5

1, 5, 8

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 51 S.p. Litery i liczby, s. 62

K.p. B, cz. 3, s. 37

K.p. B+, cz. 3, s. 39–40

W., BB+, karta nr 33–34

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności i ekspresji poprzez rytm i melodię piosenki,

· określanie, co było najpierw, co jest teraz, a co będzie potem.

	3. Co było najpierw? Co będzie potem?
	· Ćwiczymy na czas – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie wiersza  Wiesławy Żaby-Żabińskiej – zabawy z tekstem. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 25. 

· Zabawy z piosenką Niezbadany czas. 

· W jakiej kolejności…? – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kolorowy zegar – zabawa ruchowa. Spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Wczoraj, dzisiaj, jutro – zabawa ruchowa. 

· Co by było, gdyby...? – ekspresja słowna. 

· Zegary – zabawa ruchowo-rytmiczna. 

· Odwzorowywanie. Oglądanie obrazków przedstawiających koła nałożone na siebie. Kolorowanie rysunków kół, zmieniając kolory według kodu.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Nazywanie zdjęć. Odszukiwanie w naklejkach kartoników z literami. Naklejanie ich w odpowiednich polach, tworząc nazwy zdjęć. Naklejanie liter wskazanych liczbami w polach na dole strony. Odczytywanie hasła.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wykonuje proste ćwiczenia zaproponowane przez kolegów z grupy,

· rytmizuje tekst wiersza i mówi go na różne sposoby,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje ruchy zgodnie z rytmem melodii, wyraźnie odtwarza tekst piosenki,

· stosuje słowa: najpierw, teraz, potem,
· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· bierze udział w zabawie,

· kończy rozpoczęte zdanie,

· powtarza rytmicznie wciąż te same ruchy lub chodzi po wybranej

przez siebie drodze,

· koloruje rysunki kół, zmieniając kolory według kodu,

· podejmuje swobodne zabawy,

· nakleja litery na pola i odczytuje hasła,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.7

I.5

IV.7

IV.5, IV.16

I.5, IV.18

IV.2, IV.16

IV.2


I.5

I.6, IV.2, IV.4,

IV.9, IV.18

I.6, IV.2, IV.4

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 3, 5

1, 3

1, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 38–39

K.p. B+, cz. 3, s. 41–43

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· kształtowanie umiejętności posługiwania się zegarem,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. W zakładzie zegarmistrzowskim
	· Zegary – na półki – zabawa ruchowa. 

· W zakładzie zegarmistrzowskim – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Budziki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Czytanie tekstu. Rysowanie budzików po śladach i ich kolorowanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 25. 

· Od zegara do zegara – zabawa matematyczna. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 13. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Czas, start! – zabawa ruchowa z elementem skoku i podskoku; rysowanie zegarów patykiem na piasku.

· Utrwalenie melodii piosenki Niezbadany czas. 

· Zegar odmierza czas – instrumentacja piosenki Niezbadany czas. 

· Wykonanie klepsydry piaskowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Która godzina? – zabawy matematyczne.


· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· opisuje pracę zegarmistrza,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· uczestniczy w zabawach z zegarem,

· odczytuje godziny na zegarze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· rysuje na piasku,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· obserwuje przesypujący się piasek,

· bawi się z innymi,

· odczytuje pełne godziny pokazywane przez nauczyciela na zegarku,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.20

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.8, IV.15,

IV.16

I.8

I.5, III.5, IV.8

IV.7

IV.7

IV.1, IV.8

I.6, IV.16

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3, 8

1, 3, 5

1


	T.d. nr 25

S.p. Litery i liczby, s. 63

K.p. B, cz. 3, s. 40–41

K.p. B+, cz. 3, s. 44–45

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· ćwiczenie szybkiej reakcji na sygnały.

	5. Podróż w przyszłość
	· Chowaj się! – zabawa ruchowa. 

· Co to jest przeszłość, teraźniejszość, przyszłość? – poszukiwanie odpowiedzi na pytanie.


· Odmierzyć czas – rozwijanie sprawności manualnej.


· Rysowanie zegarów po śladach. Rysowanie wskazówek tak, aby wskazywały godziny zapisane pod zegarami. Zaznaczanie na każdej półce zegara, który wskazuje liczba umieszczona przy półce. Odczytywanie godzin na zegarkach.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 25. 

· Wehikuł czasu – zajęcia plastyczne. 

· Mój wehikuł czasu – zabawa ruchowa. 

· Zakodowana przyszłość – zabawy tematyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Berek w tunelu – zabawa bieżna; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Niezbadany czas.

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia.

· Podróż wehikułem czasu – zabawa ruchowa.

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· segreguje obrazki przedmiotów na te, które kojarzą mu się z przeszłością, i te, które kojarzą mu się z teraźniejszością,

· koloruje rysunki tylko tych przedmiotów,

które służą do mierzenia czasu,

· odczytuje godziny na zegarze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· podczas przerwy w muzyce układa z bibuły na podłodze kontur wymyślonego wehikułu czasu,

· reaguje na sygnały zgodnie z ustalonymi wcześniej warunkami,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· porusza się po sali w dowolny sposób, wyobrażając sobie, że podróżuje wehikułem czasu,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.16

I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, IV.18

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 64

S.p. Kodowanie. B, s. 30

S.p. Kodowanie. B+, s. 30 

W., BB+, karta nr 20, karta przedszkolaka



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Z batutą w dłoni
	· Kolorowy taniec – zabawa ruchowa. 

· Muzyczne powitanie – zabawa ze śpiewem. 

· Szukamy dźwięków – zabawa rozwijająca inwencję twórczą. 

· Rysowanie zamku i drogi po śladach. Wyróżnianie pierwszej głoski w słowie zamek.

· W świecie dźwięków – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 26. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Grajek.
· Orkiestra i dyrygenci – zabawa ruchowa.
· Odkrywanie liter z, Z. 

· Odkrywanie litery z: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Rytmiczne wyścigi – zabawa ruchowa

do rytmu; Z batutą w ręce – zabawa ruchowa.

· Czarodziejski koncert – zapoznane z piosenką tygodnia. 

· Dźwięki – zabawa ruchowa. 

· Czytanie z nauczycielem wyrazów zebra, zegar. Układanie tych wyrazów z liter odszukanych wśród naklejek i naklejanie ich w pustych okienkach. Czytanie z nauczycielem tekstu wyrazowo-obrazkowego.

· Czytanie. Czytanie wyrazów w ramkach. Podkreślanie w nich tych wyrazów, które rymują się z wyrazami zapisanymi obok ramek. Czytanie tekstu wyrazowo-obrazkowego.

· Koncert piosenki przedszkolnej – zorganizowanie występów w grupie. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza materiałem w takt muzyki i tańczy do jej rytmu,

· odpowiada na pytania, śpiewając,

· wydobywa dźwięk z gazet,

· rysuje po śladach,

· rysuje przedmioty wydające dźwięki, które w nazwach mają głoskę z,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na hasło,

· poznaje literę z, Z w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę z: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· bierze udział w zabawach,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na dźwięk instrumentu perkusyjnego,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· śpiewa zaproponowane przez siebie piosenki z kolegami,


· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

II.4, IV.7

IV.1, IV.7
IV.4, IV.8

I.5

IV.2, IV.5

I.5, IV.7

IV.2, IV.4,

IV.8 


I.5, IV.7


IV.7

I.5

IV.2, IV.4, IV.5 IV.9

II.8, III.8, IV.7

I.6

I.1, I.2, I.3

	1, 5

1, 8

1, 8

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1, 5


1, 8

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 52

K.p. B, cz. 3, s. 42–44

K.p. B+, cz. 3, s. 46–48


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Śpiewamy i gramy
	· Muzykanci – zabawa rozwijająca poczucie rytmu. 

· Jesteśmy instrumentami – zabawa dźwiękonaśladowcza. 

· Gdzie spotkamy muzykę? – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Koncert – rozwijanie umiejętności reagowania na sygnały. 

· Dźwięki w sali – rozwijanie percepcji

słuchowej.

· Słuchanie nazw instrumentów. Odszukiwanie w naklejkach liter i uzupełnianie nimi pozostałych wyrazów – nazw instrumentów.

· Ozdabianie litery z, Z. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę z. Kolorowanie trąbek,

na których zapisano wyrazy z literami

z, Z.

· Rysowanie palcem po literach z, Z. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 26. 

· Słoiki i dźwięki – zabawa badawcza. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 13. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Trafiony – zabawa bieżna; Piłka dla ciebie – zabawa ruchowa.

· Utrwalenie refrenu piosenki Czarodziejski koncert. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Krzesełka – rozwijanie szybkiej reakcji na umówione sygnały. 

· Sala pełna dźwięków – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rysujemy litery – zabawa rozwijająca

wyobraźnię przestrzenną i utrwalająca obraz graficzny

poznanych liter.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na ustalony sygnał,

· naśladuje dźwięki wydawane przez instrumenty,

· odpowiada na pytania,

· układa w szarfie tyle klocków, ile wskazuje liczba,

· szuka w sali przedmiotów wydających dźwięki,

· uzupełnia literami nazwy instrumentów,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· ustawia się w wyznaczonym miejscu, zgodnie z poleceniem nauczyciela,


· reaguje na przerwę w grze,

· podejmuje swobodne zabawy,

· kreśli stopą daną literę,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.1, IV.2

II.8, IV.1, IV.15

III.5, IV.4, IV.6

I.7, I.9, IV.7, IV.8

I.5

IV.13


I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5

I.6, IV.2, IV.11

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 26

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 53

S.p. Litery i liczby, s. 65

K.p. B, cz. 3, s. 45

K.p, B+, cz. 3, s. 49–50

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności grania na instrumentach perkusyjnych,

· rozwijanie umiejętności poruszania się w rytm muzyki,

· rozwijanie zainteresowań muzycznych.

	3. Nasi ulubieni wykonawcy
	· Odszukaj instrument – zabawa ruchowa. 

· Zabawy instrumentami – rozwijanie percepcji słuchowej.

· Słuchanie. Oglądanie kolorów instrumentów oraz kolorów kodu. Śpiewanie razem z nauczycielem.

· Pszczoły czy niedźwiadki? – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 26. 

· Zabawy z piosenką Czarodziejski koncert. 

· Słuchanie muzyki dawniej i dziś – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Taniec ze wstążką – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Kolory tańczą – zabawa ruchowa. 

· Kolorowe nutki – ćwiczenie graficzne. 

· Ukryte instrumenty – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· rozpoznaje instrument po dźwięku,

· łączy się w pary i próbuje zagrać wiosenną melodię,

· śpiewa według kodu,

· reaguje na dźwięk trójkąta oraz bębenka,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· gra na instrumentach perkusyjnych,

· uczestniczy w zabawie przy piosence,

· nazywa urządzenia służące do odtwarzania muzyki,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· reaguje na dany rytm – do podskoków, do marszu,

· koloruje rysunki nut zgodnie z zaznaczonym rytmem,

· odszukuje instrumenty wśród nałożonych na siebie konturów,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.7, IV.9

I.5

I.5

IV.7

IV.7

I.5, IV.18

I.5

IV.8

IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 46–47

K.p. B+, cz. 3, s. 51–53

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· utrwalanie poznanych liczb,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Na pięciolinii
	· Pałeczki – zabawa ruchowa. 

· Nuty i klucz wiolinowy – wyjaśnienie zastosowania znaków muzycznych. 

· Nutki – ćwiczenie rozwijające umiejętność kontynuowania

rytmu.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie tekstu. Kolorowanie elementów, o których jest w nim mowa.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 26. 

· Która karta z nutami wygrywa? – zabawa dydaktyczna.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 13. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Od linii do linii – zabawa bieżna; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Utrwalenie piosenki Czarodziejski koncert. 

· Instrumentacja piosenki Czarodziejski koncert. 

· Nutki – zabawa ruchowa z elementem skoku. 

· Zaśpiewaj to, co zagram – zabawa muzyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· wie, do czego służą nuty,

· koloruje nuty zgodnie z kodem,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje i nazywa liczby od 1 do 8,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· gra na instrumencie,

· przeskakuje obunóż między liniami,

· liczy, ile razy słyszało dany dźwięk, a następnie śpiewa go solmizacją tyle samo razy,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.7, I.9, IV.4, IV.8, IV.9

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, IV.18

IV.7

IV.7

I.5

IV.7

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3, 8

1, 5


1
	S.p. Litery i liczby, s. 66

K.p. B, cz. 3, s. 48–49

K.p. B+, cz. 3, s. 54–55

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej i wrażliwości muzycznej,

· tworzenie muzyki.

	5. Malujemy muzykę
	· Piłeczki – zabawa ruchowa. 

· Słuchaj uważnie – zabawa rozwijająca analizę i syntezę słuchową. 

· Rysunki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ilustrowanie działań. Rysowanie trąbki po śladach. Otaczanie pętlami wszystkich cyfr 8.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 26. 

· Malujemy nastrój utworu muzycznego – łączenie ekspresji muzycznej z ekspresją plastyczną. 

· Taniec przy muzyce Fryderyka Chopina – zabawa ruchowa. 

· Zakodowana muzyka – zajęcia umuzykalniające z elementami kodowania.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Zagubione nutki – zabawa rozwijająca umiejętność szybkiej reakcji na sygnał; Wzory – zabawa twórcza.

· Mój instrument – wykonanie grzechotek. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Czarodziejski koncert. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Dyrygent – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· spośród obrazków wybiera taki, w którego nazwie jest odpowiednia liczba głosek (albo sylab),

· rysuje dowolny przedmiot z poprzedniego zadania,

· ilustruje działania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· maluje nastrój wysłuchanego utworu muzycznego,

· tańczy przy utworze,

· przedstawia charakter wysłuchanej muzyki za pomocą obrazków,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· wsypuje ziarenka ryżu do metalowych puszek po napojach, tworząc grzechotkę,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· powtarza podany rytm,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.7, I.9, IV.8


I.5

IV.7, IV.8

I.5, IV.7


IV.2, IV.7

I.5, IV.8


IV.8

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3, 8


1, 5

1, 8

1, 8


1, 3, 8

1, 5


1, 8

1, 8

1, 8

1, 5


1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 67

S.p. Kodowanie. B, s. 31

S.p. Kodowanie. B+, s. 31 

W., BB+, karty nr

33 i 34, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Nasze uczucia
	· Zamieniamy się miejscami – zabawa ruchowa. 

· Dokończ zdanie – zabawa słowna. 

· Turniej słów – zabawa rozwijająca myślenie logiczne i wzbogacająca słownictwo.

· Rysowanie uli po śladach. Określanie,

jaką głoskę słychać na początku słowa ule.

· Odnaleźć literę – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 27. 

· Słuchanie opowiadania Renaty Piątkowskiej Złość.
· Smutek i radość – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery e, E. 

· Odkrywanie litery e, E: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Ścieżka emocji – zabawa ruchowa w parach,

do rytmu; Różne miny – zabawa ruchowa.

· Bywają takie dni – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Emocje – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej, utrwalenie melodii

i słów refrenu.

· Rozrzucone cukierki – zabawa ruchowa. 

· Jakie uczucia przedstawiają osoby znajdujące się na zdjęciach? – praca

z tablicą demonstracyjną.

· Jak możemy kogoś pocieszyć? – swobodne wypowiedzi dzieci. 

· Czytanie z nauczycielem. Rysowanie

w ramce takiego obrazka, jaki narysowała Ula.

· Czytanie z nauczycielem tekstu wyrazowo-obrazkowego. Rysowanie w ramce takiego obrazka, jaki narysowała Ula.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· kończy rozpoczęte zdanie,

· podaje słowo kojarzące mu się z poprzednim,

· rysuje po śladach,

· koloruje na czerwono rysunki, których nazwy rozpoczynają się głoską u, a na zielono te, które mają głoskę u w środku,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· pokazuje, jak się zachowują osoby radosne i osoby smutne,

· poznaje literę u, U w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę u: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha piosenki,

· prezentuje emocję na zasadzie improwizacji ruchowej oraz odpowiedniej mimiki twarzy,


· reaguje na sygnał,

· próbuje nazwać uczucia,

które wyrażają osoby przedstawione na zdjęciach,

· formułuje własną wypowiedź,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.2, IV.6

I.7, IV.2, IV.8

I.5, IV.7

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.8

I.5, III.5

IV.7


I.5, IV.7

I.5

II.1

II.9

IV.8, IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	T.d. nr 27

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 54

K.p. B, cz. 3, s. 50–52

K.p. B+, cz. 3, s. 56–58



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – przyporządkowywanie odpowiednich barw bohaterom pozytywnym i bohaterom negatywnym,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Zachowania pozytywne i negatywne
	· Zapamiętaj kształt – zabawa ruchowa rozwijająca pamięć. 

· Poszukiwanie głosek – zabawa rozwijająca słuch fonematyczny. 

· Ozdabianie liter u, U. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać głoskę u. Kolorowanie kubków, na których są zapisane wyrazy z literami u, U.

· Rysowanie palcem po literach u, U. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 27. 

· Postacie pozytywne i postacie negatywne w baśniach – zabawy poznawcze.

· Wysyłamy emocje w podróż – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 14.
 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Złap mnie – zabawa ruchowa; Wesołe buzie i smutne buzie – zabawa ruchowa.
· Utrwalenie refrenu piosenki Bywają takie dni. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Zaśpiewaj z nami – rozwijanie dykcji i artykulacji. 

· Tańcząca noga – zabawa ruchowa. 

· Czy ktoś cię kiedyś okłamał, oszukał? – zabawa słowna. 

· Zdania prawdziwe i zdania fałszywe – ocenianie wartości logicznej zdań. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rysowanie po śladach – od cyfr do pętli. Rysowanie w pętlach tylu figur, ile wskazują napisane

liczby.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· stara się odtworzyć z pamięci położenie sznurka,


· uczestniczy w zabawie,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· przyporządkowuje bohaterom odpowiednie barwy – ciepłe lub zimne,

· wykonuje odpowiednie ruchy, by wysłać emocje w podróż,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· śpiewa piosenkę sylabami, w wolnym lub w szybkim tempie,

· kreśli nogą dowolne rysunki w różnych płaszczyznach,

· wypowiada się na podany temat,

· określa, czy wypowiedzenie jest prawdziwe, czy fałszywe,


· podejmuje swobodne zabawy,

· rysuje figury zgodnie z podaną liczbą,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.9

IV.2

I.7, I.9, IV.8

I.5

III.6, IV.8

I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.2, IV.7

I.5

II.4, II.6, IV.2

III.5

I.6, I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 3, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 55 

S.p. Litery i liczby, s. 68

K.p. B, cz. 3, s. 53

K.p. B+, cz. 3, s. 59–60

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· doskonalenie poczucia rytmu,

· uświadamianie negatywnych skutków chwalenia się.

	3. Nasze dobre uczynki
	· Pomniki przyjaźni – zabawa ruchowa. 

· Dobry kolega, dobra koleżanka – zabawa plastyczna. 

· Dobry uczynek – wyjaśnienie pojęcia. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 27. 

· Zabawy z piosenką Bywają takie dni. 

· Słuchanie wiersza Ireny Suchorzewskiej Chwalipięta. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jesteśmy uprzejmi – zabawa z elementem rzutu; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Odwiedzamy bliskich – zabawa ruchowa. 

· Ważne rozmowy o ważnych rzeczach – rozmowa o wartościach, tolerancji i lojalności.

· Ważne słowa – zabawa utrwalająca użycie słów grzecznościowych. 

· Rysowanie po śladzie drogi chłopca do domu. Określanie

każdej część jego drogi (ile kratek

i w którą stronę). Oglądanie kodu. Określanie, jakie symbole i w jakiej kolejności powinny się znaleźć w pustym miejscu. Zaznaczanie

odpowiedniej ramki.

· Rysowanie po śladzie drogi chłopca do domu. Określanie każdej część jego drogi (ile kratek i w którą stronę).

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rozwiązywanie krzyżówki. Czytanie rozwiązania. Opowiadanie o tym, w jaki sposób pomaga się innym.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· rysuje swojego ulubionego kolegę lub swoją ulubioną koleżankę,

· wypowiada się na temat jego dobrych uczynków w stosunku do kolegów, członków rodziny, nieznajomych,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi rozpoznać metrum prezentowane przez nauczyciela; porusza się płynnie, zgodnie z rytmem piosenki,

· nie chwali się,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· naśladuje podane czynności,

· próbuje wyjaśnić, jak rozumie dane pojęcia,

· podaje rozwiązania zagadek,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· podejmuje swobodne zabawy,

· rozwiązuje krzyżówkę,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.8

III.6, III.8

I.5

IV.7


II.1, II.2, II.4,

III.5, III.6

I.5, IV.18

I.5

II.3, III.6

III.4

I.7, I.9, IV.9, IV.14, IV.15 

I.6, IV.2, IV.4,

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 6

1, 5

1, 8


1, 5, 6

1, 3

1, 5

1, 6

1, 5

1, 3, 5


1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 54–55

K.p. B+, cz. 3, s. 61–63

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wprowadzenie odejmowania jako ubywania,

· zapoznanie z graficznym znakiem odejmowania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Dziecięce odejmowanie
	· Zapamiętaj – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję. 

· Ruchliwy bębenek – zabawa rozwijająca uwagę i szybką reakcję. 

· Rysuję po śladzie – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Rysowanie buzi po śladach. Nazywanie emocji, które przedstawiają.

Wykreślanie wyrazów niepasujących

do pozostałych.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 27. 

· Dzieci i czarodziej – wprowadzenie do odejmowania. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 14.
 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Lot do krain emocji – zabawa ruchowa. Spacer wokół przedszkola – serdeczne witanie mijanych przechodniów.

· Utrwalenie melodii piosenki Bywają takie dni. 

· Instrumentacja piosenki Bywają takie dni. 

· Odszukaj swoją czwórkę – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Domek matematyczny – ćwiczenia w dodawaniu i odejmowaniu.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się po sali, wykonując podskoki,

· klaszcze nad głową tyle razy, ile uderzeń w bębenek usłyszało,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· obrazuje graficznie odejmowanie jako ubywanie,

· rozpoznaje zapis odejmowania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega ustalonych zasad,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· reaguje na akompaniament w rytmie ćwierćnut i ósemek,

· bawi się z innymi,

· oblicza poszczególne działania i koloruje domek,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, IV.7

I.7, I.9, IV.1,

IV.4, IV.8

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, III.4


IV.7

IV.7


I.5

I.6, IV.8, IV.15

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 8


1, 5

1, 3, 8

1
	S.p. Litery i liczby, s. 69

K.p. B, cz. 3, s. 56–57

K.p. B+, cz. 3, s. 64–65

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie położenia przedmiotów w odniesieniu do własnej osoby.

	5. Nasze emocje
	· Posyłam uśmiech – zabawa integracyjna. 

· Tworzymy zdania – zabawa rozwijająca umiejętność czytania. 

· Moje emocje – rozwijanie sprawności

manualnej.


· Wykonywanie obliczeń. Zapisywanie działań.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 27

· Nasze emocje – zajęcia plastyczne. 

· Figurki wyrażające emocje – zabawa ruchowa. 

· Kodowanie z emocjami – zabawy tematyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyrzuć to z siebie! – zabawa z elementem rzutu; Paczka pełna emocji – zabawa ruchowa.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Bywają takie dni. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Tańczące koła – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przesyła swój uśmiech koledze stojącemu po jego prawej stronie,

· układa pocięte kartoniki w całość, aby utworzyły zdanie,

· podnosi rękę, jeśli uważa, że ma brakującą część zdania,

· dorysowuje na rysunku elementy twarzy tak, aby rysunek przedstawiał jego dzisiejszy nastrój,

· wykonuje obliczenia, zapisuje działania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· przedstawia daną emocję za pomocą mimiki,

· utrwala umiejętności grupowania (na przykładzie emocji) oraz układania rytmu,

· bierze udział w zabawach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· uczestniczy w zabawie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.9, II.4, IV.8,

IV.15 

I.5

II.1, II.2, IV.8

I.5

II.1, II.2, IV.12, IV.15

I.5, II.1

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5



1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 70

S.p. Kodowanie. B, s. 32

S.p. Kodowanie.
B+, s. 32 

W., BB+, karta nr 21, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Gdzie jesteś, wiosno?
	· Gra w zielone, czerwone… – zabawa ruchowa. 

· Czy znamy te pory roku? – zabawa dydaktyczna. 

· Rysowanie cebuli po śladach. Określanie, jaką głoskę słychać

na początku słowa cebula.

· Rozpoczyna się literą… – rozwijanie

sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 28. 

· Słuchanie opowiadania Dagny Ślepowrońskiej Niech żyje wiosna!
· Jak bociany – zabawa ruchowo-naśladowcza.

· Odkrywanie litery c, C.

· Odkrywanie litery c, C: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Szukamy wiosny – spacer w pobliżu przedszkola; zabawy dowolne w ogrodzie przedszkolnym, przestrzeganie

zasad bezpieczeństwa.

· Nareszcie jest wiosna – zapoznane z piosenką tygodnia. 

· Ptaki w gniazdach – zabawa ruchowa. 

· Z życia ptaków – zdobywanie informacji na temat ptaków. 

· Wybieranie z nazwy każdego zdjęcia pierwszej głoski. Określanie, jaką nazwę otrzymano.

Czytanie z nauczycielem.

· Wybieranie z nazwy każdego zdjęcia pierwszej głoski. Odczytanie nazwy. Czytanie.

· Słomiana panna – wykonanie kukły marzanny. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce i na hasło,

· przyporządkowuje napisy do odpowiednich zdjęć,

· rysuje po śladach,

· rysuje na kartkach przedmioty, których nazwy rozpoczynają się głoską c,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· naśladuje bociany,

· poznaje literę c, C w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę c: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· bierze udział w zabawie,

· opisuje wygląd ptaków,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· robi ze słomy lub z gazet kukłę marzanny,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5




IV.4, IV.18

I.7, IV.2, IV.8

I.5


IV.2, IV.5, IV.18

I.5


IV.2, IV.4,

IV.8

I.5, IV.2, IV.18

IV.7

I.5

IV.18

IV.2, IV.4,

IV.9

IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5




1, 3

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5


1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8



1, 5

1
	T.d. nr 28

S.p. Przygotowanie

do czytania, pisania, liczenia, s. 56

K.p. B, cz. 3, s. 58–60

K.p. B+, cz. 3, s. 66–68

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Witamy wiosnę
	· Wiosenne przebudzenie – zabawa ruchowa. 

· Pomieszane pory roku – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Ozdabianie liter c, C. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać głoskę c. Kolorowanie kier, na których znajdują się wyrazy z literami c, C.

· Rysowanie palcem po literach c, C. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 28. 

· Jak jest zbudowany tulipan? – zabawy poznawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 14. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Uciekające ogonki – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie przyrody.

· Utrwalenie refrenu piosenki Nareszcie wiosna. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Zwiastuny wiosny – zabawa ruchowa. 

· Wiosna czy zima? – zabawa ruchowa. 

· Powitanie wiosny – zabawy z marzanną. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie obrazków. Odszukiwanie odpowiednich liter w ramce. Wpisywanie ich pod obrazkami.

Czytanie hasła. Kolorowanie motyla według kodu.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· układa obrazki przedstawiające pory roku w odpowiedniej kolejności,


· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wymienia części tulipana,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· szuka obrazków przedstawiających pierwsze zwiastuny wiosny,

· reaguje na hasło,

· maszeruje w korowodzie z marzanną wokół budynku przedszkola,

· podejmuje swobodne zabawy,

· koloruje motyla zgodnie z kodem,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.8

I.5, IV.18

IV.7

I.5, IV.18


I.5

I.5, III.5, IV.1

I.6, IV.2, IV.4,

IV.8, IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5


1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3


1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 57

S.p. Litery i liczby, s. 71

K.p. B, cz. 3, s. 61–62

K.p. B+, cz. 3, s. 69–70

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności poruszania się w przestrzeni (w rytmie muzyki),

· wyrabianie reakcji na zmiany tempa,

· rozwijanie zainteresowania przyrodą.

	3. Wiosna idzie 
przez świat
	· Jaskółki – zabawa ruchowa rozwijająca umiejętność naprężania i rozluźniania mięśni.

· Grający bębenek – zabawa dydaktyczna utrwalająca znajomość liczb. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 28. 

· Zabawy z piosenką Nareszcie wiosna. 

· Zjawiska atmosferyczne – przyrodnicze zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Słońce, deszcz, wiatr – zabawa ruchowa;

dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Wiosenne rymowanki – kończenie zdań. 

· Ćwiczenia z kinezjologii edukacyjnej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Odczytywanie wyrazów. Odszukiwanie wśród naklejek kartoników z literami drukowanymi. Naklejanie w pustych polach kolejnych liter wyrazów.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· liczy uderzenia w bębenek,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· uczestniczy w zabawie z piosenką,

· reaguje na zmiany tempa,

· rozpoznaje i nazywa zjawiska atmosferyczne,

· bawi się z innymi,

· kończy zdania tak, aby się rymowały,

· poprawnie wykonuje ćwiczenia,

· podejmuje swobodne zabawy,

· nakleja litery w odpowiednich miejscach tak, aby utworzyły dany wyraz,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.15

I.5

IV.7


IV.18

I.5, III.5

IV.2, IV.6

I.5

I.6, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 8


1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 62–63

K.p. B+, cz. 3, s. 72–73

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 0,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Wiosenne rachunki
	· Co nam dajesz, wiosno? – zabawa inscenizowana. 

· Cztery pory roku. Wiosna – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Po śladach kół – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Rysowanie wiosennych kwiatów po śladach. Pisanie po śladach

poznanych liter. Łączenie nazw z odpowiednimi kwiatami. Czytanie wyrazów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 28. 

· Odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 0. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 14. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Osy i bąki – zabawa ruchowa; zabawy swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Utrwalenie melodii piosenki Nareszcie wiosna. 

· Instrumentacja piosenki Nareszcie wiosna. 

· Idziemy na wiosenny spacer – zabawa ruchowa. 

· Oglądanie reprodukcji obrazu przedstawiającego wiosnę – rozmowa na temat wiosny.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· formułuje pytania,

· dowolnie improwizuje przy nagraniu muzyki,

· rysuje obiema rękami jednocześnie po śladach kół tej samej wielkości,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 0,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z wykorzystaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· naśladuje głos owada, gdy usłyszy jego nazwę, 

· wypowiada się na temat wiosny przedstawionej na reprodukcji,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	IV.2

I.5, IV.7



I.7, I.9, IV.4,

IV.8

I.5

IV.8, IV.15, IV.18


I.8



I.5, III.5, IV.18





IV.7




IV.7



I.5



IV.2, IV.18




I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 8



1, 5, 8

1, 5

1, 3


1, 5



1, 5




1, 8




1, 8



1, 5



1, 5, 8



1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 72

K.p. B, cz. 3, s. 64–65

K.p. B+, cz. 3, s. 74–75

W., BB+, reprodukcja obrazu Ferdinanda Hodlera Kwitnąca jabłoń

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie kierunków i ustalanie położenia przedmiotów w stosunku do własnej osoby, a także w stosunku do innych przedmiotów.

	5. Wiosenne porządki
	· Co narysowałem? – ćwiczenia ruchowo-graficzne. 


· Pracowita wiosna – nauka wiersza Marii Witewskiej. 

· Ozdabianie cyfry. Określanie, ile kwiatów jest na grządce. Kolorowanie pól zgodnie z kolorami

kropek.

· Rysowanie palcem po cyfrze 0. Pisanie cyfr po śladach, a potem – samodzielnie. Wpisywanie do tabeli liczb tak, aby pionowo i poziomo wynik dodawania był

równy 8.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 28.

· Wiosenne porządki – zajęcia plastyczne. 

· Prace w ogrodzie – zabawa ruchowa. 

· Wiosna – zabawy ćwiczące orientację przestrzenną.

· Zabawy na świeżym powietrzu: wiosenne porządki wokół przedszkola; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym, zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Nareszcie wiosna. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Wiosenne porządki w sali. 

· Wiosna budzi kwiaty – zabawa ruchowa przy muzyce. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· odgaduje, co narysował nauczyciel, a następnie kreśli w powietrzu wzory,

· recytuje wiersz,

· ozdabia, pisze cyfry, 

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na hasło,

· określa kierunki, nawigując drugą osobę; koduje ruch w symbolach,

· uczestniczy w porządkach wokół przedszkola,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· współdziała z innymi podczas sprzątania sali,

· bierze udział w zabawie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.8

IV.5

I.7, I.9, IV.8,

IV.9, IV.15

I.5

IV.8

I.5


IV.14, IV.15

I.5, III.5


IV.7

I.5, IV.7


I.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5

1, 5



1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 58 S.p. Litery i liczby, s. 73

S.p. Kodowanie. B, s. 33

S.p. Kodowanie. B+, s. 33

W., BB+, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Gwiazdozbiory


	· Gwiazdozbiory – wyjaśnienie pojęcia. 

· Tworzymy gwiazdozbiory – zabawa ruchowa rozwijająca wyobraźnię i wyczucie przestrzeni.

· Rysowanie łopaty po śladach. Określanie pierwszej głoski w wyrazie łopata.

· Gwiazdozbiory – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 29. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Pola i Leon w krainie

gwiazd.

· Konstelacje – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery ł, Ł.

· Odkrywanie litery ł, Ł: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Ciała niebieskie – zabawa ruchowa; spacer

wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Kosmiczne wirowanie – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Zakodowane gwiazdki – układanie gwiazdek zgodnie z kodem obrazkowym.

· Taniec gwiazd − zabawa ruchowa. 

· Łączenie zdjęć, których nazwy się rymują. Nazywanie tego, co jest przedstawione na zdjęciach w kolorowych ramkach. Odszukiwanie wśród pozostałych zdjęć tych, których nazwy rozpoczynają się tą samą głoską. Kolorowanie ramek ze zdjęciami na odpowiednie kolory.

· Rozwiązywanie rebusów.

Czytanie.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wie, co to są gwiazdozbiory,

· bierze udział w zabawie,

· rysuje po śladach,

· rysuje gwiazdozbiór na narysowanej na kartce literze Ł,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· tańczy przy muzyce,

· poznaje literę ł, Ł w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę ł: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· układa gwiazdki zgodnie z kodem,

· wyraża muzykę ruchem,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	IV.1

I.5, III.5

I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.5


IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4,

IV.8



I.5, IV.18

IV.7

IV.9

I.5

IV.2, IV.4,

IV.5, IV.6,

IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 3

1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 3, 5

1, 5

1, 5


1, 3

1, 8

1, 3

1, 5


1, 5, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 59

K.p. B, cz. 3, s. 66–68

K.p. B+, cz. 3, s. 76–78



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. W kosmicznej przestrzeni


	· Powtórz ruch – zabawa w echo ruchowe. 

· W kosmosie – oglądanie książek o tematyce związanej z kosmosem. 

· Stacje kosmiczne – praca w grupach. 

· Ozdabianie liter ł, Ł. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę ł. Kolorowanie statków kosmicznych, na których są zapisane wyrazy z literami ł, Ł.

· Rysowanie palcem po literach ł, Ł. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 29. 

· Jak powstają dzień i noc – zabawy badawcze. 

· Księżycowy marsz – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 15. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Spacer astronautów – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Utrwalenie refrenu piosenki. Nauka pierwszej zwrotki. 

· Planety – rozwijanie poczucia rytmu. 

· Co to za dźwięki? – ćwiczenia słuchowe. 


· Start rakiety – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czytanie. Czytanie wyrazów. Liczenie, ile

liter jest w każdym wyrazie, i kolorowanie kwadratu z odpowiednią liczbą.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· odtwarza dany układ ruchowy,

· wykonuje gazetkę wspólnie z innymi,

· buduje w zespole stacje kosmiczne z różnorodnych klocków,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· porusza się w wyznaczony sposób,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· śpiewa piosenkę,

· powtarza tekst w podanym rytmie,

· rozpoznaje przedmiot po usłyszanym dźwięku,

· bierze udział w zabawie,

· podejmuje swobodne zabawy,

· czyta i liczy litery w wyrazach,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.19

III.5

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.16

I.5

I.8, III.9

I.5, III.5, IV.18

IV.7

IV.7


IV.7


I.5

I.6, IV.2, IV.4, IV.8, IV.15


I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 8

1, 8


1, 8

1, 5


1, 3, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia,
s. 60

S.p. Litery i liczby, s. 74

K.p. B, cz. 3, s. 69

K.p. B+, cz.

3, s. 79–80

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie wrażliwości muzycznej i umiejętności starannego wykonywania zadań,

· zapoznanie z Układem Słonecznym.

	3. Przybysze z kosmosu
	· Przybysz z obcej planety – zabawa ruchowa połączona z ćwiczeniem wyobraźni.

· Spotkanie z ufoludkiem – słuchanie wierszyka Małgorzaty Skrobacz. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 29. 

· Kosmiczne wirowanie – zabawa z piosenką. 

· Rozmowa na temat Układu Słonecznego. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Małe gwiazdozbiory i duże gwiazdozbiory – zabawa bieżna; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Wesołe spotkanie na nieznanej planecie – zabawa ruchowa rozwijająca umiejętność rozpoznawania muzyki szybkiej i wolnej.

· Mieszkańcy planet – zabawa słowna. 

· Kolorowanie dłuższego szalika na żółto, a krótszego – na niebiesko. Rysowanie po kilka kresek na liniach: na pierwszej linii – każdej kreski dłuższej od poprzedniej, na drugiej linii – każdej kreski krótszej od poprzedniej.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Kolorowanie ufoludków. Układanie ich imion z liter podanych w chmurkach. Określanie, jakimi literami będą się rozpoczynały

imiona ufoludków.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje daną czynność,

· wypowiada się na temat wyglądu przybyszów z innych planet,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi obrazować ruchem tekst piosenki, wykazuje się zdolnością podzielności uwagi podczas działania,

· wie, że Ziemia jest trzecią planetą od Słońca,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· bierze udział w zabawie,

· tworzy nazwy mieszkańców poszczególnych planet,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· układa z liter imiona ufoludków,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.5

IV.7

IV.2, IV.19

I.5, IV.18

I.5, IV.7

IV.2

IV.8, IV.11

I.6, IV.4, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5, 8

1
	T.d. nr 29

K.p. B, cz. 3, s. 70–71

K.p. B+, cz. 3, s. 81–83

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 9,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Kiedy jest dzień, 
a kiedy jest noc


	· Po orbicie – zabawa ruchowa. 

· W języku kosmitów – zabawa rozwijająca wyobraźnię i inwencję twórczą. 

· Kosmici – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Odszukiwanie ufoludków z tych samych planet. Kolorowanie tym samym

kolorem plakietki o tym samym kodzie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 29. 

· Kosmonauci – wprowadzenie zapisu cyfrowego liczby 9. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 15. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Sondy kosmiczne – zabawa z elementem rzutu; zabawy na placu przedszkolnym – zwrócenie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z przyrządów.

· Utrwalenie melodii piosenki Kosmiczne wirowanie. 

· Instrumentacja piosenki Kosmiczne wirowanie. 

· Tańczące promienie – zabawa ruchowa przy muzyce. 

· Księżyc – obiekt na niebie – poznanie ciekawostek na temat Księżyca. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· aktywnie uczestniczy w zabawie,

· wymyśla w parze język, którym porozumiewają się przybysze z innych planet,

· rysuje wymyślonego kosmitę,

· rysuje po śladach,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfrę 9,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha instrumentalnej wersji piosenki,

· gra na instrumentach,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· poznaje ciekawostki o Księżycu w różnych fazach,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, II.2, III.5, III.8

IV.7

IV.7

I.5

IV.19

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 75

K.p. B, cz. 3, s. 72–73

K.p. B+, cz. 3, s. 84–85



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· odtwarzanie i tworzenie własnych układów przedmiotów.

	5. Gwiazdy na niebie


	· Deszcz meteorytów – zabawa ruchowa.

· Luneta/teleskop – przyrządy służące do prowadzenia bliższych obserwacji.
 

· Ozdabianie cyfry 9. Rysowanie 9 rakiet. Kolorowanie na żółto pól z cyfrą 9. Określanie tego, co powstało. Liczenie elementów.

· Rysowanie palcem po cyfrze 9. Pisanie cyfr po śladach, a potem – samodzielnie. Otaczanie pętlami po 9 gwiazd. Określanie, ile jest pętli. Zaznaczanie odpowiedniej liczby.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 29. 

· Rakieta – zajęcia plastyczne. 

· Kosmiczne próbki – zabawa ruchowa. 

· Układy gwiazd – odwzorowywanie konstelacji. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Dzień i noc – zabawa ruchowa; Kosmos – zabawa twórcza.

· Mała gwiazdka – zabawa słowna rozwijająca twórcze myślenie. 

· Utrwalenie materiału muzycznego z całego tygodnia. 

· Zabawy kosmonautów – ćwiczenia sprawnościowe. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· spogląda przez przyrządy i wypowiada się na temat swoich wrażeń,

· ozdabia, pisze cyfrę 9,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną Rakieta,

· bierze udział w zabawie,

· wyraża ekspresję twórczą podczas czynności konstrukcyjnych,

· bawi się z innymi,

· kończy rozpoczęte zdanie,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· podczas przerw w muzyce wykonuje polecenia nauczyciela,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1, IV.19

I.7, I.9, IV.2, IV.6, IV.15


I.5

IV.8

I.5

IV.8, IV.12

I.5, II.2, III.9,

IV.8


IV.2, IV.6

I.5, IV.7

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3

1, 3, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5


1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 61

S.p. Litery i liczby, s. 76

S.p. Kodowanie. B, s. 34

S.p. Kodowanie.
B+, s. 34 

W., BB+, karta nr 23, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Pisanki wielkanocne 
	· Rozsypane pisanki – zabawa ruchowa. 

· Święta – ćwiczenia klasyfikacyjne. 

· Rysowanie jajka i szlaczków po śladach. Określanie, jaką głoskę słychać na początku słowa jajko.

· Rysunek na „j” – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 30.

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Pisanki, kraszanki…
· Gorąca kraszanka – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery j, J. 

· Odkrywanie litery j, J: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Pisanka – zabawa twórcza; spacer w pobliżu przedszkola – oglądanie świątecznych dekoracji, dzielenie się spostrzeżeniami na ich temat.

· Koszyczek dobrych życzeń – zapoznane z piosenką tygodnia. 

· Wielkanocne zajączki – zabawa ruchowa utrwalająca określanie położenia przedmiotów w przestrzeni.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czytanie. Tworzenie ilustracji do wyrazów.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.


	Dziecko:

· turla się po podłodze w różnych kierunkach,

· segreguje zdjęcia i umieszcza je pod zdjęciami związanymi z Bożym Narodzeniem lub Wielkanocą,

· rysuje po śladach,

· rysuje na kartkach przedmioty, których nazwy rozpoczynają się głoską j,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· bierze udział w zabawie,

· poznaje literę j, J w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę j: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na ustalone hasła,

· podejmuje swobodne zabawy,

· tworzy rysunki do wyrazów,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12


I.7, I.9, IV.2, IV.8


I.5

IV.2, IV.5

I.5


IV.2, IV.4,

IV.8

III.5, IV.2

IV.7

I.5, IV.14

I.6, IV.4, IV.8


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5, 8


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5, 8


1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 62

K.p. B, cz. 3, s. 74–75

K.p. B+, cz. 3, s. 86–88




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wielkanocne eksperymenty


	· Kolorowe jajka – zabawa ruchowa. 

· Kartki wielkanocne – omówienie ich wyglądu. 

· Ozdabianie litery j, J. Rysowanie po śladach rysunku, w którego

nazwie słychać głoskę j. Podkreślanie litery j, J w wyrazach zapisanych na jajkach.

· Rysowanie palcem po literach j, J. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 30. 

· Jak jest zbudowane jajko – zabawy badawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 15. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścigi wielkanocnych zajączków – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z urządzeń.

· Utrwalenie refrenu piosenki Koszyczek dobrych życzeń. Nauka pierwszej zwrotki. Słuchanie drugiej zwrotki.

· Baranek – zabawa pobudzająco-hamująca. 

· Kura i kurczęta – zabawa ruchowa. 

· Pisanki jak z wiersza – zabawa plastyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Rozwiązywanie krzyżówki. Odczytywanie haseł. Czytanie.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· znajduje osobę, która trzyma takie samo jajko jak ono,

· omawia wygląd kartek wielkanocnych,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· śpiewa piosenkę,

· na sygnał dzwoneczka wraca do obręczy i wykonuje baranka,

· bierze udział w zabawie,

· ozdabia flamastrami kolejne rysunki zgodnie z tekstem wiersza,

· bawi się z innymi,

· rozwiązuje krzyżówkę,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18


I.8

I.5, III.5

IV.7


IV.7

I.5


IV.8

I.6, IV.2, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 8


1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 63
S.p. Litery i liczby, s. 77

K.p. B, cz. 3, s. 76

K.p. B+, cz. 3, s. 89–90

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności płynnego poruszania się w przestrzeni,

· poznawanie czynników potrzebnych roślinom do życia.

	3. Kury, kurczęta i pisanki


	· Kurczątka i kury – zabawa ruchowa rozwijająca umiejętność reagowania na zmiany tempa akompaniamentu.

· Kto wykluwa się z jajka? – zabawa dydaktyczna. 

· Oglądanie obrazków. Mówienie, co się na nich dzieje. Numerowanie

kropkami kolejnych obrazków. Opowiadanie historyjki.

· Oglądanie obrazków. Mówienie, co się na nich dzieje. Numerowanie kolejnych obrazków. Opowiadanie historyjki.

· Kolorowanie rysunków zwierząt, które wykluwają się z jajek.

· Otaczanie pętlą zwierząt, które wykluwają się z jajek. Kończenie kolorowania wstążki według wzoru (rytmu).

· Stop – zabawa utrwalająca znajomość poznanych liczb. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 30. 

· Zabawy z piosenką Koszyczek dobrych życzeń.

· Wysiewanie owsa i rzeżuchy w doniczkach lub w skrzynkach (w ziemi i na wacie). 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wielkanocne niespodzianki – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Kurczątka i kury – zabawa ruchowa przy muzyce Modesta Musorgskiego. 

· Koszyczek wielkanocny – zabawa plastyczna. 

· Kostka z napisami – ćwiczenia ortofoniczne. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czytanie. Kolorowanie jednakowo takich samych pisanek.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.


	Dziecko:

· reaguje na wolne lub na szybkie tempo muzyki,

· określa, do kogo należą dane jajka, czym się różnią, a co mają takie samo,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· koloruje rysunki,

· wybiera zwierzęta, które wykluwają się z jajek,

· dotyka podłogi częściami ciała określonymi liczbami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· porusza się rytmicznie,

· wymienia czynniki potrzebne roślinom do życia,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· bierze udział w zabawie,

· rysuje koszyczek wielkanocny,

· naśladuje głos danego zwierzątka,

· bawi się z innymi,

· koloruje takie same pisanki,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

IV.2, IV.9, IV.18

IV.2, IV.5, IV.15

IV.8, IV.12, IV.18

IV.15

I.5


IV.7

IV.18

I.5, IV.18

I.5, IV.7

IV.8

IV.2, IV.4

I.6, IV.4, IV8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3, 5

1, 3, 8

1, 3

1, 5


1, 8

1, 3

1, 3

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 3, s. 77–78

K.p. B+, cz. 3, s. 91–93

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· odkrywanie zapisu cyfrowego liczby 10,

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Wielkanocne rachunki


	· Narodziny kurczątka – zabawa z elementem dramy. 

· Układamy rymy – zabawa słowna. 

· Kurczątka i pisanki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie tekstu. Odszukiwanie w nim wyrazów zapisanych w kolorowych ramkach. Zaznaczanie na obrazku produktów i potraw.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 30. 

· Kury i kurczęta – wprowadzenie zapisu cyfrowego liczby 10. 

· Kury znoszą jajka – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 15. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Hop do koszyczka! – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Utrwalenie melodii piosenki Koszyczek dobrych życzeń. 

· Instrumentacja piosenki Koszyczek dobrych życzeń. 

· Podrzucone jajko – zabawa ruchowa. 

· Gdzie się ukryły pisanki? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Prowadzenie zająca do koszyka. Wpisywanie w okienka liter, które znajdują się na drodze do koszyka. Odczytanie hasła.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· odgrywa scenki w parach,

· wymyśla rymujące się zakończenia do rozpoczętych zdań,

· rysuje po śladach,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· rozpoznaje cyfry liczby 10,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· reaguje na przerwę w grze,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· bierze udział w zabawie,

· szuka połówek pisanek, zwracając uwagę, w jakim miejscu zostały ukryte,

· podejmuje swobodne zabawy,

· prowadzi zająca do koszyka i odczytuje hasło,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.1

IV.6

I.6, I.9, IV.2, IV.8

I.5


IV.8, IV.15

I.5

I.8

I.5, IV.18

IV.7

IV.7

I.5

IV.9

I.6, I.7, I.9, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 78

K.p. B, cz. 3, s. 79–80

K.p. B+, cz. 3, s. 94–96



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· wyrażanie ekspresji twórczej podczas czynności konstrukcyjnych.

	5. W wielkanocny poniedziałek oblewamy się nawzajem


	· Zagubione jajeczka – zabawa ruchowa. 

· Nazwa do obrazka – dopasowywanie podpisów do obrazków. 

· Ozdabianie liczby 10. Rysowanie 10 kurczaków. Kolorowanie na czerwono pól z liczbą 10. Mowa. Przeliczanie.

· Rysowanie palcem po liczbie 10. Pisanie liczb po śladach, a potem – samodzielnie. Oglądanie obrazków. Wykonywanie obliczeń. Odszukiwanie wyników w tabeli i wpisywanie odpowiednich liter. Czytanie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 30. 

· Śmigus-dyngus – zajęcia plastyczne. 

· Śmigus-dyngus – zabawa ruchowa. 

· Wielkanocne zabawy logiczne – rozwijanie umiejętności myślenia logicznego.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścigi pisanek – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym; zwracanie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z urządzeń.

· Wielkanoc to… – kończenie wypowiedzenia. 

· Symboliczne dzielenie się kawałeczkami jajek ugotowanych na twardo, składanie sobie życzeń.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Koszyczek dobrych życzeń. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Lany poniedziałek – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla się po dywanie w różnych kierunkach,

· nakleja nazwy pod obrazkami,

· ozdabia, pisze liczby,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na hasło,

· porządkuje przedmioty ze względu na podaną cechę,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· kończy rozpoczęte wypowiedzenia,

· formułuje życzenia świąteczne,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· uczestniczy w zabawie,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.9, IV.4

I.7, I.9, IV.2, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.12, IV.15

I.5, III.5

IV.2

IV.1

IV.7

I.5, IV.7


I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 30

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 64

S.p. Litery i liczby, s. 79

S.p. Kodowanie. B, s. 35–36

S.p. Kodowanie. B+, s. 35–36

W., BB+, karty nr 24, 33 i 35, karta przedszkolaka




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Dbajmy o las


	· Slalom między drzewami – zabawa ruchowa. 

· Drzewa iglaste i drzewa liściaste – porównywanie wyglądu. 

· Rysowanie budki lęgowej po śladach. Kolorowanie rysunku. 

· Rysowanie drzewa, listków i trawy po śladach. Kolorowanie rysunku.

· Rysowanie farb po śladach.

Określanie pierwszej głoski

w słowie farby.

· Co słyszysz na początku? – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 11. 

· Słuchanie opowiadania Małgorzaty Skrobacz Spotkanie z małym czarodziejem. 

· Omiń kwiatki – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery f, F. 

· Odkrywanie litery f, F: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.


· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer do lasu, obserwowanie drzew rosnących w najbliższej okolicy; nazywanie ich, opisywanie wyglądu; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Nasza błękitna planeta – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Sprzątamy las – zabawa ruchowa. 

· Co to jest las? – rozmowa na temat lasu. 

· Budowa drzewa – nazywanie części drzewa. 


· Czytanie tekstu wyrazowo-obrazkowego z nauczycielem. Kończenie rysowania

drzewa według wzoru.

Kolorowanie rysunku.

· Czytanie. Kolorowanie tych samych pól na planszach. Odczytywanie wyrazów powstałych z połączenia liter.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· biegnie slalomem między pachołkami,

· rozpoznaje i nazywa liście, układa je pod zdjęciami właściwych

drzew,

· koloruje rysunek,

· rysuje po śladach,

· rysuje po śladach tylko tych rysunków, których nazwy rozpoczynają się głoską f,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na przerwę w grze,

· poznaje literę f, F w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę f – drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha piosenki,

· reaguje na przerwę

w grze i na hasło,

· podaje swoje skojarzenia ze słowem las,

· nazywa elementy drzewa z pomocą nauczyciela,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.18

I.7, I.9, IV.8

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.2, IV.5,

IV.18

I.5, IV.1

IV.2, IV.4,

IV.8

II.9, IV.2, IV.18

IV.7

I.5


IV.18

IV.18

I.7, IV.2, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 5


1, 3

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 65

K.p. B, cz. 4, s. 1–4

K.p. B+, cz. 4, s. 1–4

W., karta nr 34–35




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Chcemy, aby wokół było pięknie


	· Leśna rzeczka – zabawa ruchowa. 

· Tylko jeden raz – słuchanie wiersza Mieczysławy Buczkówny. 

· Gdzie chciałbyś się znaleźć? – rozmowa z zastosowaniem zdjęć. 

· Ozdabianie liter f, F. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę f. Podkreślanie liter f, F w wyrazach zapisanych na koszach.

· Rysowanie palcem po literach f, F. Pisanie liter – po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 31. 

· Gdzie jest powietrze? Jak oczyścić wodę? – zabawy badawcze. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 16. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Sadzenie drzew – zabawa ruchowa; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Utrwalenie refrenu piosenki Nasza błękitna planeta. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Planeta Ziemia – wyrabianie poczucia rytmu. 

· Czym zanieczyszczamy powietrze? – zabawa dydaktyczna. 

· Leśny strumyk – zabawa ruchowa. 

· Kolejność obrazków – ćwiczenie pamięci wzrokowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· rytmizuje wiersz,

· uzasadnia swoje zdanie,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· powtarza tekst w podanym rytmie,

· określa, co zanieczyszcza powietrze,


· bierze udział w zabawie,

· zapamiętuje kolejność zdjęć,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6, IV.7

IV.2

I.7, I.9, IV.4, IV.8


I.5

IV.13, IV.18

I.8

I.5, III.5

IV.7



IV.7

IV.2, IV.18

I.5

IV.9

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8



1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 66

S.p. Litery i liczby, s. 80
K.p. B, cz. 4, s. 5

K.p. B+, cz. 4, s. 5

W., BB+, karty nr 33 i 34

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· pobudzanie aktywności muzycznej i rozwijanie wiary we własne siły,

· wykonywanie ćwiczeń słuchowych i artykulacyjnych.

	3. Kolorowy świat


	· Przewrócone biedronki – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Dorysowujemy biedronki – zabawa plastyczna. 

· Otaczanie pętlami po trzy tulipany. Określanie, ile jest pętli. Kolorowanie okienka z odpowiednią liczbą.

· Otaczanie pętlami po dwie budki lęgowe. Określanie, ile jest pętli. Kolorowanie okienka z odpowiednią liczbą.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 31. 

· Zabawy z piosenką Nasza błękitna planeta. 
· Wycieczka do lasu – zabawy słuchowe i artykulacyjne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: W gęstym lesie – zabawa ruchowa; spacer

w pobliżu przedszkola – obserwowanie przyrody.

· Berek w lesie – zabawa ruchowa. 

· Moje najbliższe otoczenie – zabawa plastyczna. 

· Czarodziejski instrument – zabawa rozwijająca koncentrację uwagi i umiejętność słuchania.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się zgodnie

z rytmem wystukiwanym przez nauczyciela na bębenku,

· dorysowuje tyle biedronek, aby ich suma była zgodna z daną liczbą,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· prawidłowo wykonuje zadania podczas zabaw przy muzyce, potrafi się skupić podczas działania,

· rytmizuje podany tekst,

· bawi się z innymi,

· bierze udział w zabawie,

· rysuje dom wraz z otoczeniem, w jakim chciałoby mieszkać,

· wskazuje instrument, który brzmi głośniej od pozostałych,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.8

IV.12, IV.15

I.5

IV.7

IV.2, IV.18

I.5, IV.18


I.5

IV.8

IV.6, IV.7

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 8

1, 3

1, 3


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 6–7
K.p. B+, cz. 4,

s. 6–7

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności klasyfikowania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Nasze rady na odpady


	· Ukryj się – zabawa ruchowa. 


· Wszystko ma swój znak – zabawa rozwijająca umiejętność kojarzenia. 

· Kwiatki – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach. Rysowanie po śladach linii, aby się dowiedzieć, jaki tekst na konkurs napisało każde z dzieci. Czytanie tekstów dzieci.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 31. 

· Szukamy rady na złe odpady – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 16. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: sprzątanie placu przedszkolnego. 

· Utrwalanie melodii piosenki Nasza błękitna planeta. 

· Instrumentacja piosenki Nasza błękitna planeta. 

· Co ja robię? – zabawa ruchowo-naśladowcza. 


· Szelest w pyszczku – zabawy artykulacyjne. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na głośne dźwięki i na ciche dźwięki,

· podaje swoje propozycje zakończenia zdania,

· kończy rysować kwiatek według wzoru,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· segreguje przedmioty zgodnie z podanym kryterium,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· podejmuje swobodne zabawy,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· naśladuje czynność wykonaną przez kolegę,

· powtarza wypowiedzenia za nauczycielem,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.6, IV.9, IV.18

I.7, I.9, IV.8, IV.9

I.5

IV.2, IV.12

I.8

III.5


IV.7

IV.7

I.5


IV.2

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1


	T.d. nr 31

S.p. Litery i liczby, s. 81

K.p. B, cz. 4, s. 8–9

K.p. B+, cz. 4, s. 8–9

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie u dzieci poczucia troski o środowisko przyrodnicze.

	5. Chronimy kwiaty


	· Kwiatek do kwiatka – zabawa ruchowa. 

· Tulipany – zabawy tematyczne. 

· Kwiatek na łące – rozwijanie sprawności manualnej.


· Słuchanie instrukcji. Rozwiązywanie zadań.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 31. 

· Chrońmy kwiaty – praca plastyczna. 

· Taniec kwiatów – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Wiosenne warunki – zabawy z wykorzystaniem funkcji warunku. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kwiatki – na grządki – zabawa ruchowa; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Nasza błękitna planeta. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Rymy o odpadach – układanie rymów. 

· Sadzimy kwiaty – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· wykonuje polecenia nauczyciela,

· rysuje, bez odrywania ręki, po rysunku konturowym tulipana,

· rozwiązuje zadania,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· tańczy według własnej inwencji, w rytmie melodii,

· rozwija poczucie troski o środowisko przyrodnicze,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· układa rymy do podanych słów,

· naśladuje podane czynności,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12, IV.15

I.7, I.9, IV.12


I.5

IV.8, IV.18

I.5

IV.12

I.5, III.5, IV.18

IV.7

I.5, IV.7

IV.2, IV.6

I.6


IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3, 5


1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 82

S.p. Kodowanie.
B, s. 37

S.p. Kodowanie. B+, s. 37

W., BB+, karty nr 25 i 41, karta

przedszkolaka




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Moje osiedle, domy 
i domki


	· Domki z gazet – zabawa ruchowa. 

· Budowanie domów – zabawy konstrukcyjne w małych zespołach. 

· Dom – szukanie i wyjaśnianie różnych znaczeń słowa dom. 

· Rysowanie hełmu po śladach. Określanie, jaka głoska jest na początku słowa hełm.

· Improwizacje – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 32. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Konkurs i spełnione marzenie.

· Z domu do domu – zabawa ruchowa.

· Odkrywanie litery h, H. 

· Odkrywanie litery h, H: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.


· Spacer po miejscu zamieszkania dzieci – miejscowości, osiedlu.

· Nasza ojczyzna – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Domy dawniej i dziś – zabawa dydaktyczna. 

· Słuchanie imion dzieci czytanych przez nauczyciela. Rysowanie po śladach linii, aby się dowiedzieć, pod jakimi numerami te dzieci

mieszkają. Kończenie rysowania domów według wzoru.

· Czytanie nazw miejscowości umieszczonych na znakach drogowych. Łączenie znaków, na których zapisano nazwy miejscowości

rozpoczynające się tą samą literą. Czytanie tekstu.

Udzielanie odpowiedzi na pytania. Czytanie.

· Spacer krętą uliczką – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· buduje różne domy z klocków; porównuje powstałe budowle,

stosując określenia: wysoki, niski, wyższy, niższy,

· podaje swoje propozycje do hasła DOM,


· rysuje po śladach,

· rysuje jeden z przedmiotów wymienionych przez nauczyciela,

· bierze aktywny udział w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na hasło,

· poznaje literę h, H w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę h: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje po swojej miejscowości,

· uważnie słucha piosenki,

· porównuje domy budowane dawniej ze współczesnymi budynkami,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· przeprowadza kolegę do końca uliczki,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.2

I.6, IV.11


II.2, IV.2, IV.6

I.7, I.9, IV.8

I.5


IV.2, IV.5

I.5, II.2

IV.2, IV.4,

IV.8

III.2, III.5, III.8

IV.7, IV.10

III.8, IV.6, IV.19

I.7, I.9, IV.9


I.5, III.9

I.6, II.2, III.8

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3


1, 5

1, 5, 8

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 67

K.p. B, cz. 4, s. 10–12

K.p. B+, cz. 4, s. 10–12

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Warszawski dzień


	· Przejście tunelem metra – zabawa ruchowa. 

· Warszawa – wspólne wykonanie gazetki tematycznej. 

· Ozdabianie litery h, H. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę h. Podkreślanie litery h, H w wyrazach zapisanych na płocie.

· Rysowanie palcem po literach h, H. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 32. 

· Skąd pochodzi nazwa naszej stolicy? – słuchanie legendy Wandy Chotomskiej Wars i Sawa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 16. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Polskie miasta – zabawa ruchowa; zabawy

na placu przedszkolnym; zwracanie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z urządzeń.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – refrenu. Nauka pierwszej zwrotki piosenki. 

· Nasza ojczyzna – rozwijanie zdolności koncentracji uwagi podczas działania.

· Przenieś tarczę – zabawa ruchowa. 

· Warszawska Syrenka – wykonanie herbu. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Oglądanie zdjęć. Słuchanie nazw czytanych przez nauczyciela. Opisywanie, jak Warszawa wyglądała dawniej, a jak wygląda dziś.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przechodzi przez tunel w ustalony sposób,

· wykonuje wspólnie z innymi gazetkę tematyczną o Warszawie,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· wyjaśnia pochodzenie nazwy stolicy Polski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· śpiewa piosenkę,

· podaje rozwiązanie zagadki,

· przenosi krążek na otwartej dłoni,

· tworzy herb Warszawy,

· podejmuje swobodne zabawy,

· opisuje, jak Warszawa

wyglądała dawniej, a jak wygląda dziś,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.10, IV.19

I.7, I.9, IV.4, IV.8

I.5

IV.10, IV.13,

IV.19

I.8, II.2, III.8


I.5, III.5, III.8, IV.10

IV.7


I.5, IV.7

I.5

IV.8, IV.10

I.6, IV.2, IV.10
I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1, 5, 6

1, 5


1, 5

1, 8

1, 6

1, 5

1, 6, 8

1, 5, 6

1


	S.p. Przygotowanie do czytania,

pisania, liczenia, s. 68

S.p. Litery i liczby, s. 83

K.p. B, cz. 4, s. 13

K.p. B+, cz. 4, s. 13–14



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· opanowanie tekstu i melodii piosenki,

· zapoznanie z symbolami narodowymi.

	3. Jesteśmy Polakami


	· Polki i Polacy – zabawa ruchowa. 

· Położenie geograficzne Polski – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Statki – zabawa matematyczna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 32. 

· Zabawy z piosenką Nasza ojczyzna. 

· Słuchanie legendy Mariana Orłonia O Lechu i Białym Orle. 
· Zabawy na świeżym powietrzu: Burza na Morzu Bałtyckim – zabawa ruchowa; spacer w pobliżu przedszkola – obserwowanie najbliższego otoczenia.

· Dom – rytmizowanie fragmentu wiersza Anny Bernat. 

· Co to jest Polska? – poszukiwanie przez dzieci odpowiedzi na pytanie.

· Latające orły – zabawa ruchowa. 

· Nazwa do obrazka – dopasowanie podpisów do obrazków. 

· Moja ojczyzna – układanie zdań o ojczyźnie. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Odszukiwanie w naklejkach kartoników z nazwami: Bałtyk, Gdańsk, Kraków, Warszawa. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach na mapie Polski. Pisanie po śladach poznanych liter.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· zna położenie geograficzne Polski,

· liczy w poznanym zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· potrafi śpiewać z poprawną dykcją,

· wymienia symbole narodowe Polski,

· opisuje najbliższe otoczenie,

· rytmizuje tekst z klaskaniem, tupaniem, podczas maszerowania,

· podaje swoje propozycje do danego hasła,


· naśladuje sposób poruszania się lecącego orła,

· pod obrazkami przykleja ich nazwy,

· układa zdania o swojej ojczyźnie, próbuje śpiewać je na melodie wymyślone przez pozostałe dzieci,

· bawi się z innymi,

· nakleja kartoniki z nazwami w odpowiednich miejscach na mapie Polski,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.10

IV.9, IV.10,

IV.19

IV.15

I.5

IV.7, IV.10

IV.6, IV.10, IV.19

I.5, IV.18

IV.2


IV.2, IV.10

I.5, II.2

IV.2, IV.4,

IV.10

IV.2, IV.10

I.6, I.7, I.9,

IV.2, IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3, 6

1, 3

1, 5

1, 6, 8

1, 6

1, 5

1, 5

1, 6

1, 5

1, 6

1, 6

1, 5

1


	K.p. B, cz. 4, s. 14–15

K.p. B+, cz. 4, s. 15–16

W., BB+, karty nr 33 i 35

T.d. nr 32

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności dodawania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Tworzymy kolekcje


	· Poruszający się dywan – zabawa ruchowa. 

· Kostka z obrazkami – zabawa rozwijająca wyobraźnię i umiejętność tworzenia opowiadania z podanymi słowami.

· Nazwa mojej miejscowości – zabawa plastyczna. 

· Ozdabianie kół – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie tekstu i dopowiadanie. Czytanie z nauczycielem napisów znajdujących się na dole strony.

Kolorowanie kartoników w tekście odpowiednimi kolorami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 32. 

· Tworzymy kolekcje, liczymy figury – ćwiczenia w dodawaniu. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 16. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Polska i jej sąsiedzi – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym; zwracanie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z urządzeń.

· Utrwalanie melodii piosenki Nasza ojczyzna. 

· Instrumentacja piosenki Nasza ojczyzna. 

· Budujemy wieże – zabawa ruchowa. 

· Kolorowanie guzików. Rysowanie na pojemnikach odpowiednich symboli.

Wskazywanie pinezek przypiętych nieprawidłowo.

· Znamy te liczby – zabawa plastyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla się na dywanie w wyznaczoną stronę,

· wspólnie z grupą układa krótką historyjkę z nazwą wylosowanego obrazka,


· ozdabia litery według własnych pomysłów,

· ozdabia koła w taki sposób, żeby parami miały takie same elementy,

· rysuje po śladach; czyta tekst,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· buduje wieżę na sygnał,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· modeluje liczby z plasteliny,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

VI.2, IV.5

IV.8, IV.10

I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.5

IV.15

I.8

I.5, III.5, IV.10

IV.7

IV.7

I.5

I.7, IV.8, IV.9

IV.8, IV.15


I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 6, 8

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 3, 8


1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 84

K.p. B, cz. 4, s. 16–17

K.p. B+, cz. 4, s. 17–19

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· poszerzanie wiedzy o polskich legendach.

	5. Czy znamy te legendy?


	· Podskocz – zabawa ruchowa utrwalająca nazwę miejsca zamieszkania. 

· Co to za miejsca? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Postacie bajkowe i postacie baśniowe – rozwijanie sprawności manualnej.
· Kolorowanie pól zgodnie z kodem.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 32. 

· Złota Kaczka – zajęcia plastyczne. 

· Kanapka dla Bazyliszka – układamy algorytm. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: zabawy na placu przedszkolnym; zwracanie

uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z urządzeń.

· Śpiew − zbiorowy i indywidualny − piosenki Nasza ojczyzna. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Co by było, gdyby… – ćwiczenie twórcze. 

· Odszukaj brakującą połowę – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· rozpoznaje i nazywa miejsca, budowle, zabytki z pocztówek,

· rysuje dowolną postać – bajkową lub baśniową,

· koloruje pola zgodnie z kodem,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· nazywa etapy złożonego zadania (algorytm),

· przestrzega zasad podczas zabawy,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· kończy zdania zaczęte przez nauczyciela,

· reaguje na przerwę w grze,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.2, III.7

IV.9, V.10

IV.8, IV.9

I.5

IV.8

I.5, IV.10

I.5, III.5, III.8, IV.18

IV.7

I.5, IV.7

IV.2

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 3, 6

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Litery i liczby, s. 85

S.p. Kodowanie.
B, s. 38

S.p. Kodowanie. B+, s. 38

W., BB+, karta nr 26, karta przedszkolaka





	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· budzenie zainteresowania literami,

· rozwijanie słuchu fonematycznego,

· rozpoznawanie i nazywanie poznanych liter.

	1. Nasi sąsiedzi


	· Odloty i przyloty – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Mapa Europy – porównywanie wielkości wybranych państw. 

· Rysowanie żubrów po śladach. Określanie, jaką głoskę słychać na początku słowa żubry.

· Zwierzęta z głoską „ż” w nazwach – rozwijanie sprawności manualnej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 33. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Niebieski sąsiad. 

· Wycieczka – zabawa ruchowa. 

· Odkrywanie litery ż, Ż. 

· Odkrywanie litery ż, Ż: małej i wielkiej, drukowanej i pisanej.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Start i lądowanie – zabawa z elementami rzutu i chwytu; spacer w okolice przedszkola – obserwowanie przyrody.

· Europa i ja – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Rysowanie po śladach – od zdjęć do napisów. Czytanie nazw z nauczycielem.

· Kolorowanie ramki z nazwami państw sąsiadujących z Polską. Kolorowanie pól według kodów, aby się dowiedzieć, jakie państwo ma daną flagę.

· Rysowanie po śladach – od zdjęć do napisów. Czytanie nazw. Kolorowanie ramek z nazwami państw

sąsiadujących z Polską. Kolorowanie pól według kodów. Określanie, jakie państwo ma daną flagę.

· Europa – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· porównuje wielkość wybranych państw w stosunku do Polski,

· rysuje po śladach,

· rysuje zwierzęta, które w nazwach mają głoskę ż,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· odwraca się przodem do środka koła i zamienia miejscami z kolegami,

· poznaje literę ż, Ż w toku zabaw,

· dzieli słowa na głoski,

· rozpoznaje i nazywa literę ż: drukowaną i pisaną, małą i wielką,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha piosenki,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· bierze udział w zabawie,

· bawi się z dziećmi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.10, IV.11


I.7, I.9, IV.8

I.5


II.2, IV.2, IV.5

I.5, III.9


IV.2, IV.4, IV.8

I.5, II.11, IV.18

IV.7

I.7, I.9, IV.2, IV.9

I.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5, 8

1, 5


1, 5

1, 5


1, 5

1, 3

1, 8

1, 5, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 69

K.p. B, cz. 4, s. 18–20

K.p. B+, cz. 4, s. 20–22

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie ciekawości badawczej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Jestem Europejczykiem


	· Polsko-słowacka wędrówka – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Globus – zapoznanie z modelem Ziemi. 

· Wędrówka po świecie – zabawa z wykorzystaniem globusa. 

· Na jakim kontynencie znajduje się Polska? – określenie położenia Polski. 

· Ozdabianie liter ż, Ż. Rysowanie po śladach rysunku, w którego nazwie słychać na początku głoskę ż. Odszukiwanie w zdaniach liter ż, Ż, podkreślanie ich.

· Rysowanie palcem po literach ż, Ż. Pisanie liter po śladach, a potem – samodzielnie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 33

· Wiwat, Europa! – eksperyment z „wodnymi fajerwerkami”. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 17. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Mam bilet – zabawa bieżna; zabawy na

placu przedszkolnym; zwrócenie uwagi na bezpieczeństwo podczas

korzystania z przyrządów.

· Utrwalenie refrenu piosenki. Nauka pierwszej zwrotki na zasadzie echa

muzycznego.

· Śpiewanie refrenu na sylabach: la, li, le. 

· Wycieczka – reagowanie na ustalone sygnały, ćwiczenie prawidłowego

oddechu.

· Nauka powitania w wybranych językach. 

· Przywitaj się w podanym języku – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· na sygnał dzwonka naśladuje daną czynność,

· ogląda globus,

· wędruje palcem po globusie,

· powtarza za nauczycielem nazwę kontynentu, a na jakim znajduje się Polska,

· ozdabia, pisze litery,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· bierze udział w eksperymencie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· śpiewa refren na podanych sylabach,

· reaguje na sygnały,

· powtarza powitania za nauczycielem,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.9

IV.10, IV.19

IV.10, IV.19


IV.10, IV.19

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.13, IV.18

I.8

I.5, II.2, III.5

IV.7

IV.7

IV.2, IV.7

IV.21

I.5, IV.7, IV.21

I.6


I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3

1, 3


1, 3, 6

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 2

1, 2, 5

1, 5


1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 70 

S.p. Litery i liczby, s. 86

K.p. B, cz. 4, s. 21

K.p. B+, cz. 4, s. 23



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· doskonalenie umiejętności wykorzystania rekwizytu podczas tańca,

· poznanie flagi Unii Europejskiej oraz nazw krajów, które należą do UE.

	3. Najciekawsze miejsca w Europie


	· Zwiedzamy Europę – zabawa ruchowa. 

· Państwa w Europie – układanie nazw z rozsypanki literowej. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 33. 

· Zabawy z piosenką Europa i ja. 

· Wybrane kraje europejskie – poznawanie ciekawostek. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skuterem po włoskich uliczkach – zabawa bieżna; spacer wokół przedszkola – poszukiwanie flag Unii Europejskiej.

· Mont Blanc – dach Europy – zabawa ruchowa. 


· Flaga UE – ćwiczenie graficzne. 

· Czy jestem Polakiem? Czy jestem Europejczykiem? – rozstrzygnięcie problemu.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Luki w wyrazach – utrwalenie poznanych liter.


· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· układa z rozsypanki

literowej nazwy wybranych państw europejskich,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach, 

· potrafi swobodnie wykonać układ ruchowy do piosenki z wykorzystaniem rekwizytu,

· wyjaśnia skrót UE; zna wybrane państwa, które do niej należą; wie, jak wygląda flaga UE,

· przestrzega ustalonych zasad,

· pokonuje kolejne

przeszkody według własnego pomysłu,

· rysuje po śladzie flagę UE, koloruje rysunek flagi według wzoru,

· odpowiada na pytania,

· podejmuje swobodne zabawy,

· uzupełnia luki w wyrazach brakującymi literami,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.5

II.2, III.8, IV.7


III.8, IV.10, IV.19

I.5, II.2, III.5, IV.10

I.5, II.2

I.7, I.9

IV.10

I.6, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 8


1, 6

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 22–23

K.p. B+, cz. 4, s. 24–25

W., BB+, karta nr 35

T.d. nr 33

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· zapoznanie z polskimi monetami i banknotami,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. 1, 2, 3, gdzie wybierasz się ty?


	· Zwiedzamy – zabawa ruchowa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 


· Reklamujemy swój kraj – zabawa słowna. 

· Rysowanie szlaczków – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie szlaczka po śladach, a potem – samodzielnie. Czytanie tekstów zapisanych na ekranach tabletów. Mówienie, do jakich państw należą flagi

umieszczone pomiędzy tabletami. Łączenie flag z odpowiednimi tabletami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 33. 

· Monety, banknoty – zapoznanie z polską walutą. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 17. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wąska ścieżka w Alpach – zabawa ruchowa doskonaląca równowagę; Zdjęcia z wyprawy – zabawa twórcza.

· Utrwalenie melodii piosenki Europa i ja. 

· Instrumentacja piosenki. 

· Orzeł czy reszka? – zabawa ruchowa w kole. 

· W sklepie z owocami i warzywami – dopasowywanie podpisów do obrazków.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· spaceruje po sali, postępując zgodnie z poleceniami nauczyciela,

· w parach układa dialogi turysty z jakiegoś kraju europejskiego z Polakiem,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· zna nominały monet i banknotów obowiązujących w Polsce,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· bierze udział w zabawie,

· dzieli nazwy owoców i warzyw na sylaby

i na głoski,


· podejmuje swobodne zabawy,


· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.2

IV.2, IV.10

I.7, I.9, IV.8, IV.9

I.5

IV.17

I.8

I.5, IV.8


IV.7

IV.7

I.5



IV.2

I.6, II.2


I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5


1, 5, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5


1, 8

1, 8

1, 5



1, 5

1, 5


1
	S.p. Litery i liczby, s. 87

K.p. B, cz. 4, s. 24–25

K.p. B+, cz. 4, s. 26–27

W., BB+, karty nr 33 i 35

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie ciekawości poznawczej dziecka.

	5. Podróż po Europie


	· Hiszpańska bitwa pomidorowa – zabawa ruchowa. 

· Flagi państw Europy – ćwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej. 

· Kolorowanie flag – rozwijanie sprawności manualnej.

· Rysowanie kół po śladzie. Wpisywanie w nie takich liczb, aby wynik we wszystkich kołach wynosił 10. Otaczanie pętlami przedmiotów, które dzieci mogą kupić za 10 zł.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 33. 

· Podróż po Europie – Big Ben, Londyn – zajęcia plastyczne. 

· Wolno i szybko – zabawa ruchowa. 

· Podróż po Europie – zabawy z kodowaniem. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Walizka – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym; zwrócenie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z przyrządów.

· Z czego znamy Polskę? – ćwiczenia klasyfikacyjne.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Europa i ja. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Wyruszamy w podróż – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· składa flagę z części,

· koloruje flagę,

· poprawnie liczy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· porusza się po sali w różnym tempie, zgodnie z akompaniamentem,

· reaguje na komendy według ustalonych zasad,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· określa, czy przedstawiony na zdjęciu obiekt jest charakterystyczny dla Polski, 

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· naśladuje wykonywanie danych czynności,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, III.9

IV.9, IV.10

I.7, I.9, IV.8, IV.15


I.5

IV.8

I.5

IV.12, IV.15

I.5, II.2, III.5, III.9

IV.10, IV.12

IV.7


I.5, IV.7

I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3, 6

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1


	S.p. Litery i liczby, s. 88

S.p. Kodowanie. B, karta nr 39

S.p. Kodowanie. B+, karta nr 39

T.d. nr 33 

W., BB+, karta F, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· zachęcanie do aktywności fizycznej.

	1. Jak to z żabką było?


	· Żabki i bocian – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Łąka wiosną – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Odszukiwanie żab, które na liściach mają napis ŻABA. Kolorowanie ich i liczenie.

· Czytanie tekstu. Pisanie po śladach poznanych liter. Łączenie imion z odpowiednimi żabami.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 34. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Zagadkowe zaginięcie

Żaby Żanety. 

· Zabawy żabek – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia zwinności i zręczności, inspirowane wierszem Teresy Fiutowskiej Ogłoszenie. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skoki żabek – zabawa z elementem podskoku; Do stawu! – zabawa z elementem podskoku.

· Wiosna na łące – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Mieszkańcy łąki – rozwiązywanie zagadek. 

· Nazwa do obrazka – dopasowywanie podpisów do obrazków. 

· Rysowanie żaby po śladach. Kolorowanie rysunku.

· Czytanie. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· wypowiada się na

temat zdjęcia przedstawiającego łąkę wiosną,

· wskazuje odpowiednie żaby,

· czyta tekst,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· naśladuje wskazane czynności wykonywane przez żaby,

· wykonuje proponowane ćwiczenia,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha piosenki,

· podaje rozwiązania zagadek,

· dopasowuje nazwy do zdjęć kwiatów kwitnących wiosną,

· rysuje po śladach, czyta tekst,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5


IV.2, IV.8

I.7, I.9, IV.2,

IV.8, IV.9, IV.15

I.5

IV.2, IV.5, IV.18

I.5

I.5, IV.2

I.5

IV.7

IV.2, IV.6

IV.2

I.7, I.9, IV.2,

IV.8

I.6 

I.1, I.2, I.3


	1, 5


1, 3

1, 3, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 26–28

K.p. B+, cz. 4, s. 28–30

T.d. nr 34

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 71

S.p. Litery i liczby, s. 89

W., BB+, karty nr 34 i 35

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – zapoznanie z cyklem rozwojowym motyla,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Obrażona gąsienica


	· Lot motyla po łące – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Kolorowa gąsienica – zabawa matematyczna. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 34. 

· Motyl z gąsienicy? Czy to możliwe? – zapoznanie z cyklem rozwojowym motyla.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 17.

· Zabawy na świeżym powietrzu: Siatka na motyle – zabawa bieżna; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Utrwalenie refrenu piosenki Wiosna na łące. Nauka pierwszej zwrotki

piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Opowieść ruchowa przy muzyce – rozwijanie zdolności właściwego operowania oddechem.

· Zabawy z chustą animacyjną. 

· Tworzymy pary – ćwiczenia w tworzeniu par. 


· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· odczytuje działania

i podaje wyniki,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wyjaśnia cykl rozwojowy motyla,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· uczestniczy w zabawie,

· bawi się z innymi,

· tworzy pary sylwet pasujące pod względem koloru i wzorów,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12, IV.15

I.5

IV.2, IV.5, IV.18

I.8

I.5

IV.7

IV.7

I.5, II.2, II.6

IV.9, IV.12

I.6 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 29

K.p. B+, cz. 4, s. 31

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· reagowanie na ustalone hasła i sygnały muzyczne,

· rozwijanie umiejętności wokalnych,

· poszerzanie doświadczeń plastycznych.

	3. W krainie motyli


	· Poranek na łące – opowieść ruchowa połączona z ćwiczeniami artykulacyjnymi.

· Gąsienice różnych motyli – oglądanie zdjęć. 

· Ukryte motyle – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Słuchanie wiersza. Kolorowanie wskazanych liter. Kolorowanie tęczy według kodów. Wymienianie kolorów tęczy. Otaczanie

pętlą motyla, który ma na skrzydłach najwięcej kolorów tęczy.

· Słuchanie wiersza. Kolorowanie na czerwono wszystkich liter oznaczających samogłoski. Kolorowanie rysunku według kodów. Wymienianie wszystkich kolorów tęczy. Pisanie po śladach poznanych liter.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 34. 

· Zabawy z piosenką Wiosna na łące. 

· Witraże z motylkiem – wykonywanie prostych witraży z wykorzystaniem

kolorowego kartonu i bibuły niekarbowanej. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Spacer po łące – zabawa ruchowa; Pod

lupą – obserwowanie przez lupę zwierząt mieszkających w trawie: mrówek, biedronek.

· Wesołe motylki – wykonanie pomocy do zabawy. 

· Wesołe motylki – aktywne słuchanie muzyki klasycznej według Batti Strauss.

· Prawda czy fałsz? – zabawa na ocenianie wartości logicznej zdań. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· ilustruje ruchem i głosem opowiadanie nauczyciela,

· ogląda atlas owadów,

· odnajduje w sali sylwety motyli i określa, z użyciem odpowiednich przyimków, gdzie je odnalazło,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· reaguje odpowiednimi ruchami na hasła i sygnały muzyczne,

· śpiewa piosenkę,

· wykonuje prosty witraż,

· bawi się z innymi,

· ozdabia sylwety motyli,

· wykonuje określone ruchy do utworu,

· ocenia, czy wypowiedzenia są zgodne czy niezgodne z prawdą,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

IV.18

IV.9, IV.14

I.7, I.9, IV.4,

IV.8, IV.9, IV.18

I.5

IV.7

IV.8

I.5, IV.18

IV.8

I.5, IV.7

IV.2

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 8

1, 3

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 30–31

K.p. B+, cz. 4, s. 32–33


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie orientacji przestrzennej,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Barwy ochronne


	· Uważne motyle – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Pomieszane obrazki – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 34. 

· Kwiaty, biedronki i motyle – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 17. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Kreciki – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi zmiany zachodzące w przyrodzie.

· Utrwalenie melodii piosenki Wiosna na łące. 

· Instrumentacja wiersza Bożeny Formy Wiosna. 

· Zabawy na łące – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na dźwięki instrumentów,

· składa obrazki w jedną całość,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· bierze udział w zabawach,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.5

IV.15, IV.18

I.8

I.5, IV.18

IV.7

IV.7, IV.18


I.5

I.6 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5


1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 32–33

K.p. B+, cz. 4, s. 34–35

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· wzbudzanie szacunku do przyrody.

	5. W rodzinie owadów


	· Pracowite mrówki – zabawa ruchowa z elementem czworakowania. 

· Owad czy nie? – zabawa rozwijająca koncentrację uwagi oraz umiejętność

określania, które zwierzę należy do owadów.

· Rysowanie drogi owadów do kwiatów. Liczenie płatków. Kolorowanie kartoników z odpowiednimi liczbami.

· Czytanie zdań. Wykonywanie do nich rysunków. Zapisywanie odpowiednich znaków i liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 34. 

· W rodzinie owadów – zajęcia plastyczne. 

· Żuki i liście – zabawa ruchowa. 

· Drzewo jako dom owadów – zabawy tematyczne z reagowaniem na komendy.

· Zabawy na świeżym powietrzu: W królestwie owadów – zabawa ruchowa; Mieszkańcy łąki – zabawa twórcza.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Wiosna na łące. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Pszczeli przysmak – zabawa twórcza. 

· Cztery pory roku. Wiosna – aktywne słuchanie muzyki Antonia Vivaldiego

(według Batti Strauss).

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się na czworakach,

· określa, czy dane zwierzę to owad, czy nie,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· doskonali umiejętność reagowania ruchem na komendę,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· układa sylwety uli w kolejności od najmniejszej do największej,

· ilustruje muzykę ruchem,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.18

I.7, I.9, IV.2, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.12, IV.18

I.5, IV.8, IV.18

IV.7

I.5, IV.7

IV.4, IV.12

I.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 3

1, 8

1, 5

1
	W., BB+, karty nr 27, 33 i 34, karta przedszkolaka, S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 72

S.p. Litery i liczby, s. 90
S.p. Kodowanie. B, s. 40

S.p. Kodowanie. B+, s. 40

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozróżnianie i naśladowanie głosów zwierząt hodowanych na wsi,

· nazywanie rodziców i ich dzieci w rodzinach zwierząt.

	1. Kogo spotkamy na wiejskim podwórku?


	· Posłuszne gąski – zabawa ruchowa. 

· Zwierzęta hodowane na wsi – swobodne wypowiedzi dzieci. 



· Gdyby kózka… – zapoznanie z wybranymi powiedzeniami i przysłowiami, których bohaterami są zwierzęta.

· Odczytywanie z nauczycielem nazw zwierząt. Odszukiwanie tych zwierząt na rysunku. Kolorowanie ich. Nazywanie pozostałych zwierząt.

· Rysowanie po śladach zwierząt żyjących na wsi. Wykreślanie pod każdym z nich niepotrzebnych

liter tak, aby pozostałe litery utworzyły nazwy tych zwierząt.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 35. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Portrety zwierząt. 

· Kocia gimnastyka – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Ćwiczenia ortofoniczne na podstawie wiersza Teresy Fiutowskiej Podwórkowa

awantura. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Gdzie jest konik? – zabawa ruchowa; spacer wokół przedszkola – zwracanie uwagi zmiany zachodzące w przyrodzie.

· Spotkanie zwierząt – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Czytanie tekstu z nauczycielem – mówienie nazw obrazków.

· Czytanie tekstu. Rysowanie wybranych zwierząt występujących w tekście.

· Dzieci i ich mamy – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· wypowiada się na temat wyglądu zwierząt i miejsc, w jakich można je spotkać,

· rytmizuje wybrane przysłowie, ilustruje je ruchem według własnych pomysłów,


· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· naśladuje głosy i ruchy zwierząt z wiejskiego podwórka,

· inscenizuje ruchem czynności wymienione w tekście,

· odpowiednio nazywa członków rodzin zwierząt,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· czyta tekst z nauczycielem,

· na uderzenie w bębenek szuka swojej zwierzęcej rodziny,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, II.8, IV.7

IV.2, IV.18

IV.6

I.7, I.9, IV.4, IV.8, IV.18

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.18


I.5, IV.18

IV.7

IV.4, IV.8

IV.18

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3, 8

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 3, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1
	T.d. nr 35

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 73
S.p. Litery i liczby, s. 91 

K.p. B, cz. 4, s. 34–36 

K.p. B+, cz. 4, s. 36–38

W., BB+, karta nr 34–35




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej, podkreślanie wartości zdrowego odżywiania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Skąd to mamy?


	· Rozmowy zwierząt – zabawa ruchowa. 

· Gdzie mieszkają zwierzęta? – ćwiczenia klasyfikacyjne. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 35. 

· Skąd to mamy? – przyrządzanie w zespołach twarożków smakowych.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 18. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Mleczny wyścig – zabawa bieżna; zabawy na placu przedszkolnym; zwrócenie uwagi na bezpieczeństwo podczas korzystania z przyrządów.

· Utrwalenie refrenu piosenki Spotkanie zwierząt. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Różne odgłosy – ćwiczenie ortofoniczne. 

· Gdzie kto mieszka? – zabawa ruchowa.

· Policz i pokaż obrazek – rozwijanie umiejętności liczenia w zakresie 10. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje głosy zwierząt,

· pod każdym domem umieszcza sylwetę zwierzęcia, które w nim mieszka,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wymienia produkty pochodzące od zwierząt, przyrządza twarożek,


· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· naśladuje głosy zwierząt,,

· reaguje na przerwę w grze,

· poprawnie liczy,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12, IV.18

I.5

IV.13, IV.19

I.8, IV.7


I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.15

I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1
	T.d. nr 35

K.p. B, cz. 4, s. 37

K.p. B+, cz. 4, s. 39–40


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej,

· poznawanie cech zwierząt egzotycznych.

	3. Zwierzęta egzotyczne


	· Spacer zwierząt – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Zwierzęta egzotyczne – rozwijanie umiejętności wypowiadania się. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 35. 

· Zabawy z piosenką Spotkanie zwierząt. 

· Podróż do krainy zwierząt egzotycznych – zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Amazońska dżungla – zabawa doskonaląca równowagę; Zwierzęta egzotyczne – zabawa twórcza.

· Szczęśliwe słonie – zabawa ruchowa. 

· Jakie to zwierzę? – zabawa dydaktyczna. 

· Zwierzęta i ich małe – gra memory. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Prowadzenie słonia przez labirynt. Układanie hasła z zebranych liter. Odczytywanie hasła. Czytanie sylab. Tworzenie nazw zwierząt. Kolorowanie takim samym kolorem sylab tworzących wyrazy.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· nazywa zwierzęta egzotyczne,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· szybko reaguje na ustalone sygnały,

· wymienia nazwy zwierząt egzotycznych,

· bawi się z innymi,

· reaguje na hasło,

· kończy porównania podawane przez nauczyciela, dobierając odpowiednie nazwy zwierząt,

· dopasowuje do siebie zdjęcia dużego zwierzęcia i małego zwierzęcia,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.18, III.5, IV.2

I.5

IV.7

IV.18

I.5, III.5

I.5


IV.18

II.8, III.5


I.6, I.7, I.9, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5


1, 3

1, 3


1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 38, 39

K.p. B+, cz. 4, s. 41–43 

W., BB+, karta nr 40

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Zwierzęta z zoo


	· Ogród zoologiczny – zabawa ruchowa. 

· Te zwierzęta – wskazywanie charakterystycznych cech wybranych zwierząt

egzotycznych.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 35. 

· Budujemy zoo – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 18. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Nasz ogród zoologiczny – zabawa twórcza; zabawy na placu przedszkolnym, zwrócenie uwagi na bezpieczeństwo

podczas korzystania z przyrządów.

· Utrwalenie melodii piosenki Spotkanie zwierząt. 

· Instrumentacja piosenki Spotkanie zwierząt. 

· Pływające foki i morsy – zabawa ruchowa. 

· W zoo – układanie i opowiadanie historyjki obrazkowej. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· wykonuje czynności przypisane do obrazków,

· nazywa zwierzęta i podaje ich charakterystyczne cechy,


· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· naśladuje ruchy pływania,

· opowiada historyjkę

zgodnie z kolejnością wydarzeń,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.18

I.5


IV.8, IV.15

I.8

I.5, III.5, IV.18

IV.7

IV.7


I.5

IV.5

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5


1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4,

s. 40–41

K.p. B+, cz. 4, s. 44–45

W., BB+, karta nr 38




	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie i nazywanie kierunków w przestrzeni.

	5. Biegające, latające, pływające


	· Zwinne małpki – zabawa muzyczno-ruchowa. 

· Przeciwieństwa – zabawa słowna. 

· Przeliczanie zwierząt w zoo. Rysowanie obok każdego zwierzęcia, pod obrazkiem, odpowiedniej

liczby kropek.

· Rysowanie po śladzie grzywy i ogona lwa, kolorowanie tułowia na pomarańczowo.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 35. 

· Świecąca żabnica – zajęcia plastyczne. 

· Zwierzęta – zabawa dramowa. 

· Zakodowane wiejskie podwórko. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wielki słoń i mały koliberek – zabawa ruchowa; Antylopy i lew – zabawa bieżna.

· Nazwy zwierząt – ćwiczenia utrwalające znajomość liter i rozwijające umiejętność czytania.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Spotkanie zwierząt. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Wiejskie zwierzęta i egzotyczne zwierzęta – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w muzyce,

· dobiera pasujące do siebie obrazki na zasadzie przeciwieństw,

· liczy zwierzęta, 

· rysuje po śladach,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· naśladuje poruszanie się wybranego przez siebie zwierzęcia,

· układa drogę poruszania się obiektu według podanego warunku,

· bawi się z innymi,

· dobiera całe nazwy zwierząt; mówi. jakiej litery brakuje w nazwie,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· naśladuje głosem lub ruchem dane zwierzę, 

· nakleja naklejkę

w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.6

I.7, I.9, IV.8, IV.15

I.5

IV.8

I.5

IV.12

I.5, IV.18

IV.4

IV.7

I.5, IV.7


I.5

IV.9

I.1, I.2, I.3

	1, 5

1, 5

1, 3, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8



1, 8

1, 5

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 74

S.p. Kodowanie. B, s. 41

S.p. Kodowanie. B+, s. 41

W., BB+, karta nr 28, karta przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· rozwijanie myślenia.

	1. Jacy są nasi rodzice?


	· Co wiesz o swojej rodzinie? – zabawa ruchowa. 


· Z życia rodziny – wykonanie puzzli. 

· Słuchanie instrukcji czytanej przez nauczyciela. Rysowanie trasy, którą przebyła rodzina. Dzielenie nazw miejsc na sylaby.

· Czytanie nazw miejsc, które odwiedziła rodzina. Dzielenie ich na sylaby. Słuchanie instrukcji czytanej przez nauczyciela. Rysowanie trasy, którą przebyła rodzina.

· Odczytywanie wyrazów z nauczycielem. Odszukiwanie liter tworzących te wyrazy i kolorowanie ich na kolory kartoników, na których są zapisane te wyrazy.

· Odczytywanie opisów rodziców każdego z dzieci. Ozdabianie ramki z obrazkami rodziców takimi samymi symbolami, jakie są na ramkach pasujących do opisów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 36. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Moi rodzice. 

· Kocham moich rodziców – zabawa ruchowa. 

· Rozwiązywanie zagadek związanych z rodziną. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Bieg z sercem – zabawa ruchowa;

W domu jest najlepiej – zabawa orientacyjno-porządkowa.

· Życzenia dla mamy i taty – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Ukłony dla rodziców – zabawa ruchowa. 

· Wystukujemy rytmy z serduszek – zabawa rytmiczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· odpowiada na pytanie dotyczące jego rodziny,

· układa zdjęcia w całość,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· czyta, koloruje podane elementy,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· reaguje na przerwę w grze,

· rozwiązuje zagadki,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha piosenki,

· maszeruje po sali z woreczkiem na głowie,

· wystukuje na instrumentach taki rytm, jaki tworzą serduszka na kartkach,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.8, IV.9

I.7, I.9, IV.2, IV.4

IV.4, IV.8, IV.9

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.5

I.5, III.5

IV.7

I.5

IV.7

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 6

1, 5

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1, 5, 6

1, 5, 6

1, 5, 6

1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1
	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 75

S.p. Litery i liczby, s. 92

K.p. B, cz. 4, s. 42–44

K.p. B+, cz. 4,

s. 46–48

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności badawczej – porównywanie masy przedmiotów,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Nasze zabawy z rodzicami


	· Jak mama, jak tata – zabawa ruchowa. 

· Spędzamy czas z rodzicami – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Czarujemy – zabawa twórcza. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 36. 

· Ważymy – zabawa dydaktyczna. 

· Co lubię robić z rodzicami – zabawa pantomimiczna. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 18. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: W rodzinnym gronie – zabawa ruchowa;

zabawy na placu przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczne korzystanie z urządzeń.

· Utrwalenie refrenu piosenki Życzenia dla mamy i taty. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Dla rodziców – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej. 

· Spacer – zabawa ruchowa. 

· Dzień Matki i Dzień Ojca – wspólne odszukiwanie dat w kalendarzu. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje podane czynności,

· opowiada, jak spędza czas z rodzicami,

· mówi, w jakie miejsce przeniosłoby się i co będzie tam robić ze swoimi rodzicami,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· dokonuje obserwacji, wyciąga wnioski, stosuje określenia: lżejszy od, cięższy od, ważący tyle samo,
· odgaduje i podaje nazwy prezentowanych czynności,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· naśladuje ruchy i gesty nauczyciela,

· bierze udział w zabawie,

· odszukuje w kalendarzu daty 26 V (Dzień Matki) i 23 VI (Dzień Ojca),

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5

IV.6

I.5

IV.11, IV.13

I.5

I.8, IV.7

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5

III.3, III.6

I.6


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5


1
	T.d. nr 36

K.p. B, cz. 4, s. 45

K.p. B+, cz. 4, s. 49–50


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie poczucia rytmu oraz umiejętności poruszania się w metrum ¾,

· rozwijanie mowy.

	3. Jaka jest moja mama?


	· Wracaj do mamy! – zabawa ruchowa. 

· Zdjęcia mam i tatusiów – układanie zdjęć od najstarszych do najnowszych. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 36. 

· Zabawy z piosenką Życzenia dla mamy i taty. 

· Czyje to mamy? – zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Domowe porządki – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym; zwracanie uwagi na bezpieczne korzystanie z urządzeń.

· Portret mamy – zabawa ruchowa. 

· Jak pomagasz mamie? – zabawa słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Skreślanie liter, które tworzą wyrazy w ramkach. Odczytywanie hasła z pozostałych liter. Czytanie.

Otaczanie pętlą zdjęć, które pasują do opisu taty.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na hasło,

· układa zdjęcia rodziców, zaczynając od tych, które przedstawiają ich w najmłodszym wieku, do zdjęć rodziców, na których są najstarsi,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· porusza się w parach przy muzyce,

· omawia wygląd swojej mamy,

· bawi się z innymi,

· bierze udział w zabawie,

· odpowiada na pytania,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12, IV.16

I.5

IV.7

IV.2, IV.9, IV.12

I.5, III.5

I.5

IV.2

I.6, I.9, IV.2, IV.4

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 8

1, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1


	K.p. B, cz. 4, s. 46–47

K.p. B+, cz. 4, s. 51–53

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności klasyfikowania, porządkowania i przeliczania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Jaki jest mój tata?


	· Koncert dla taty – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Mój tata – rozwijanie umiejętności wypowiadania się na określony temat. 


· Mój tata jest… – przyporządkowywanie odpowiednich cech charakteru do postaci.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 36. 

· Komplety sztućców – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 18. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Obiad! – zabawa ruchowa; zabawy w piaskownicy; przygotowywanie babeczek dla rodziców.

· Utrwalenie melodii piosenki Życzenia dla mamy i taty. 

· Instrumentacja piosenki Życzenia dla mamy i taty. 

· Rodzinny spacer – zabawa ruchowa. 

· Przygotowania do spotkania z rodzicami. 
· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje grę na instrumentach,

· wypowiada się na temat wyglądu i cech charakteru swojego taty,

· wybiera kartoniki z napisami, które charakteryzują jego tatę,


· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· klasyfikuje, porządkuje i liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· buduje z piasku,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· uczestniczy w zabawie,

· wspólnie w grupie wykonuje dekorację na uroczystość z okazji święta rodziców,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

IV.4

I.5

IV.12, IV.15


I.8

I.5, III.5, IV.18

IV.7

IV.7

I.5, IV.2

I.7, III.5, IV.2

I.6 
I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 48–49

K.p. B+, cz. 4, s. 54–55

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· rozwijanie uważności i koncentracji.

	5. Gościmy naszych rodziców w przedszkolu


	· Wspólne świętowanie – zabawa ruchowa. 

· Słodki poczęstunek – wykonywanie czekoladowych kulek w kolorowych posypkach.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 36. 

· Prezenty dla rodziców – zajęcia plastyczne. 

· Kosz pełen życzeń – zabawa ruchowa. 

· Tęcza dla rodziców – zakodowana układanka. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Powitalne bukiety – zabawa kreatywna; Wirujemy – zabawa ruchowa.

· Uroczystość z okazji Dnia Matki i Dnia Ojca. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· wykonuje razem z innymi w grupie czekoladowe kulki w kolorowych posypkach,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na przerwę w muzyce,

· tworzy kod zgodnie z instrukcją,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· bawi się wspólnie ze swoimi rodzicami,

· nakleja naklejkę na właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	
I.5

IV.1, IV.19

I.5

IV.8

I.5

IV.15

I.5, III.5

I.5, II.2, II.9, III.5, III.8, III.9, IV.5, IV.7


IV.9 

I.1, I.2, I.3
	
1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5, 6, 8

1, 5

1
	S.p. Kodowanie. B, s. 42

S.p. Kodowanie. B+, s. 42

W., BB+, karty: G, H, karta

przedszkolaka


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· budzenie zainteresowania własnym świętem,

· rozwijanie mowy.

	1. Dzień Dziecka
	· Pociągi – zabawa ruchowa. 

· Taki sam, a jednak inny – zabawa rozwijająca poczucie własnej wartości. 

· Moim największym marzeniem jest… – swobodne wypowiedzi dzieci. 

· Określanie, jak się bawią  dzieci na placu zabaw. Liczenie koszy. Podskakiwanie tyle razy, ile koszy naliczono. Dzielenie wyrazów na sylaby.

· Określanie, jak się bawią dzieci na placu zabaw. Liczenie, ile dzieci ma nakrycie głowy. Wykonywanie tyle samo pajacyków. Dzielenie wyrazów na sylaby.

· Czytanie tekstu z osobą dorosłą. Rysowanie trasy pociągu, którym rodzina jechała do parku rozrywki.

· Oglądanie obrazka. Łączenie dzieci z odpowiednimi plakietkami. Czytanie. Odszukiwanie w tekście liczb, o których jest w nim mowa. Zaznaczanie ich na dole strony.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 37. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Balony z życzeniami. 

· Dzieci – do domu! Dzieci – na spacer! – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia poprawnej wymowy, według wiersza Elżbiety Chilińskiej-Karpowicz W wesołym miasteczku. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Piłka w drodze – zabawa ruchowa; zabawy

swobodne na placu przedszkolnym.

· Inni, a tacy sami – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Kto zdąży? – zabawa ruchowa wyrabiająca refleks. 



· Dorysowywanie brakujących przedmiotów. 

· Czarownica patrzy – zabawa rozwijająca umiejętność czytania. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· porusza się przy dźwiękach instrumentu,

· wie, że wszyscy mają coś wspólnego, co powoduje, że dana osoba jest wyjątkowa,

· kończy rozpoczęte zdanie,

· opisuje zabawy dzieci oraz liczy elementy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wie, kto obchodzi święto 1 czerwca,

· reaguje na hasło,

· właściwie artykułuje zaproponowane dźwięki,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha piosenki,

· zmienia miejsca na krzesełkach, kiedy nauczyciel przerywa śpiew,

· dorysowuje brakujące elementy,

· bierze udział w zabawie,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

III.1, III.2

III.9, IV.2

IV.2, IV.15

I.7, I.9, IV.4, IV.15

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.4, IV.6, IV.7

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7


I.7, I.9, IV.8

I.9, IV.4

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 37

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 76
S.p. Litery i liczby, s. 93

K.p. B, cz. 4, s. 50–52

K.p. B+, cz. 4, s. 56–58

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie chęci eksperymentowania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Jacy jesteśmy
	· Moja ulubiona zabawa – zabawa pantomimiczna. 

· Dzieci różnych narodowości – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Co by było, gdyby…? – ćwiczenie myślenia twórczego. 

· Otaczanie pętlą odpowiedniej pizzy. Rysowanie w okienkach odpowiedniej liczby kropek.

· Otaczanie pętlą odpowiedniej pizzy. Wpisywanie w okienka odpowiednich liczb.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 37. 

· Jestem magikiem – eksperymenty. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 19. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skoki przez sznurek – zabawa ruchowa; zabawy na placu przedszkolnym – zachęcanie do zgodnej i wspólnej zabawy.

· Utrwalenie refrenu piosenki Inni, a tacy sami. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Słuchanie melodii piosenki Inni, a tacy sami. 

· Zamiana miejsc – zabawa ruchowa. 

· Takie same zdania – układanie zdań z wyrazów. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Kończenie rysowania misia według wzoru. Czytanie. Opowiadanie o Marcie. Odszukiwanie w tekście liter zapisanych na dole strony. Podkreślanie ich różnymi kolorami. Liczenie, ile ich jest. Wpisywanie w okienka odpowiednich liczb.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· pokazuje ruchem swoje ulubione zabawy i zajęcia,

· składa w całość obrazki pocięte na części,


· odpowiada na pytania,

· poprawnie liczy elementy,

· uczestniczy w ćwiczeniach,

· bierze czynny udział w eksperymentach,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· bierze udział w zabawie,

· układa zdania,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9


IV.2

IV.8, IV.15

I.5

I.6, I.7, IV.13

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.2, IV.4 

I.6, IV.2, IV.8, IV.15 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 2


1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 53

K.p. B+, cz. 4, s. 59–60

W., BB+, karta nr 42

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· umuzykalnienie dzieci,

· rozumienie wartości przyjaźni.

	3. Chcę mieć przyjaciela
	· Piłka parzy – zabawa ruchowa. 

· Brakujące połówki rysunków – ćwiczenie plastyczne. 

· Rysowanie konturu po śladach. Uzupełnianie rysunku tak, aby przedstawiał przyjaciela.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 37. 

· Zabawy z piosenką Inni, a tacy sami. 

· Przyjaciele – zabawy dydaktyczne. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Slalom na czas – zabawa ruchowa; zabawy

swobodne w piaskownicy, zachęcanie do wspólnej zabawy.

· Skradające się dzieci – zabawa rozwijająca koncentrację uwagi. 

· Stopa za stopą – zabawa ruchowa. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Odszukiwanie w naklejkach kartoników z literami. Naklejanie ich w odpowiednich okienkach. Słuchanie imion czytanych przez nauczyciela.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· symetrycznie dorysowuje brakujące połówki rysunków,

· rysuje przyjaciela,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· rozwija umiejętność muzykowania pod kierunkiem dyrygenta,

· wymienia cechy przyjaciela,

· buduje z piasku,

· uczestniczy w zabawie,

· przechodzi po ścieżkach stopa za stopą,

· bawi się z innymi,

· umieszcza litery w odpowiednich miejscach,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności. 
	I.5

IV.8

I.7, I.9, IV.8

I.5

IV.7

III.6

I.5, III.5

I.5


I.5

I.6, IV.2, IV.4 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5, 8

1, 5

1, 2, 8

1, 5, 6

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 54–55

K.p. B+, cz. 4, s. 61–63

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Czy lubimy być sami?
	· Wolno – szybko – zabawa muzyczno-ruchowa. 


· Zdanie do obrazka – dobieranie zdań do obrazków. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 37. 

· Zabawa w chowanego – opowieść matematyczna. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 19. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Raz, dwa, trzy, Lunamuk patrzy – zabawa

ruchowa; zabawy swobodne na placu przedszkolnym – zwrócenie uwagi na zachowanie bezpieczeństwa podczas zabawy.

· Utrwalenie melodii piosenki Inni, a tacy sami.
· Jesteśmy orkiestrą – instrumentacja refrenu piosenki. 


· Boksujemy – zabawa ruchowa. 

· Dokończ zdanie – zabawa słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na wolną melodię i na szybką melodię,

· dobiera zdania do obrazków,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· stosuje liczebniki – główne i porządkowe – w zakresie 10,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· wykonuje własny akompaniament do refrenu piosenki,

· wykonuje ruchy boksowania,

· kończy rozpoczęte zdania,

· bawi się z innymi,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

I.9, IV.4

I.5

IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.2, IV.4

I.6 

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 56–57

K.p. B+, cz. 4, s. 64–65

W., BB+, karta nr 43


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· określanie kierunków i ustalanie położenia przedmiotów w stosunku do własnej osoby oraz w stosunku do innych przedmiotów.

	5. Gdzie kto mieszka?
	· Małe piłki i duże piłki – zabawa ruchowa. 

· Liczymy dzieci – zabawa utrwalająca poznane liczby. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 37. 

· Dzieci z całego świata – praca plastyczna. 

· Budujemy dom – zabawa ruchowa. 

· Kodujemy drogę do domu – utrwalanie umiejętności zapisywania kodu za pomocą

kolorów i strzałek. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skąd pochodzę? – zabawa ruchowa; zabawy

swobodne na placu przedszkolnym.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny –  piosenki Inni, a tacy sami. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Taniec całego ciała – zabawa muzyczno-ruchowa.
· Praca z kartą przedszkolaka. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· podskakuje wysoko lub nisko, naśladując sposób odbijania się piłek,

· liczy obrazki na każdym kontynencie i porównuje ich liczbę,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· przedstawia ruchem czynności wykonywane przy budowie domu,

· nazywa i zapisuje kierunki,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· improwizuje przy nagraniu ludowej muzyki peruwiańskiej,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12, IV.15

I.5

IV.5, IV.8

I.5

IV.14, IV.15

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5 

IV.9
I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 2, 8

1, 5

1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 4, 8

1, 5

1


	S.p. Kodowanie. B, s. 43

S.p. Kodowanie. B+, s. 43

W., BB+, karta nr 29, karta przedszkolaka

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· nazywanie środków transportu.

	1. Po lądzie, po wodzie czy w powietrzu?
	· Miejsce w autobusie – zabawa ruchowa. 

· Moje miasto – zabawy konstrukcyjne w małych zespołach. 

· Herb – wyjaśnienie znaczenia słowa. 

· Rysowanie po śladach pojazdów. Nazywanie ich. Kolorowanie pól według kodu.

· Przyglądanie się obrazkowi pociągu. Zaznaczanie odpowiednich kompletów figur, z jakich został zbudowany pociąg. Liczenie figur każdego rodzaju. Wpisywanie odpowiednich liczb w puste pola.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 38. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Wycieczka do muzeum.

· Samoloty, samochody i rowery – zabawa ruchowa. 

· Po lądzie, po wodzie i w powietrzu – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Latające woreczki – zabawa ruchowa z elementem rzutu; zabawy swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Polska jest piękna – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Podróż za 100 punktów – zabawa ruchowa. 

· Naśladujemy odgłosy – ćwiczenia artykulacyjne. 

· Ciągi słów z nazw obrazków – ćwiczenie pamięci. 

· Rysowanie w ramkach obok szeregów odpowiednich pojazdów. Kończenie rysowania żaglówki według wzoru. Kolorowanie drugiego rysunku.

· Czytanie wyrazów. Odszukiwanie takich samych wyrazów w naklejkach i układanie z nich zdań. Naklejanie zdań w odpowiednich ramkach. Czytanie. Pisanie po śladach poznanych liter.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 
· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· w zespole układa makietę miasta,

· omawia poszczególne elementy, kolorystykę herbu miejscowości,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· porusza się przy dźwiękach instrumentów,

· poprawnie nazywa pojazdy: wodne, lądowe i powietrzne,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha piosenki,

· rzuca woreczkiem z wyznaczonej odległości w kierunku chusty,

· naśladuje odgłosy, o których jest mowa w wierszu,

· powtarza ciąg słów – nazw obrazków,

· poprawnie wykonuje polecenia, 

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.6, IV.11

IV.9, IV.10


I.7, I.9, IV.2, IV.8, IV.9,

IV.15

I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.5, IV.9

I.5, III.5


IV.7

I.5

IV.2

IV.9

I.7, I.9, IV.2


I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 5, 6


1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 77

S.p. Litery

i liczby, s. 94

K.p. B, cz. 4, s. 58–60

K.p. B+, cz. 4, s. 66–68

W., BB+, karta

nr 33



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – przybliżenie wiadomości na temat wybranych obiektów znajdujących się w Polsce i na temat Wisły,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wisła – piękna polska rzeka
	· Z nurtem rzeki – zabawa ruchowa. 

· Kim jesteś? – słuchanie wiersza Ewy Stadtmüller. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 38. 

· Z biegiem Wisły – poznawanie wybranych obiektów znajdujących się w Polsce.
 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 19. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skarby z brzegu Wisły – zabawa ruchowa; zabawy swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Utrwalenie refrenu piosenki Polska jest piękna. Nauka pierwszej zwrotki na zasadzie echa muzycznego.

· Podróże – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej. 

· Co potrafi skakanka? – zabawa ruchowa. 

· Zapłata – gra losowa przy użyciu kostki. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rozszyfrowywanie wyrazów. Pisanie ich. Łączenie wyrazów z odpowiednimi zdjęciami.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla kolejno dwie piłki jednocześnie,

· odpowiada na pytania do wiersza,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· nazywa wybrane obiekty znajdujące się w Polsce i najdłuższą rzekę Polski,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· wykonuje ustalone ruchy do piosenki,

· bierze udział w zabawie,

· przestrzega zasad podczas gry,

· podejmuje swobodne zabawy,

· rozszyfrowuje wyrazy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.6, IV.10

I.5

IV.10, IV.19

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7


I.5

IV.15

I.6, I.7, I.9, IV.2 

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 5, 6

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8


1, 5

1, 3

1, 5

1
	T.d. nr 38

K.p. B, cz. 4, s. 61

K.p. B+, cz. 4, s. 69– 70



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· doskonalenie poczucia rytmu i reakcji na zmiany dynamiczne,

· rozwijanie umiejętności klasyfikowania.

	3. Nasze góry, nasze morze
	· Burza podczas wycieczki – zabawa ruchowa. 

· Na hali – zabawy z wykorzystaniem wiersza Hanny Ożogowskiej. 

· Stroje góralskie – omówienie ich charakterystycznych elementów. 

· Tańce góralskie – improwizacje ruchowe przy nagraniach muzyki wykonywanej przez kapele góralskie.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 38. 

· Zabawy przy piosence Polska jest piękna. 

· W górach czy nad morzem? – zabawa dydaktyczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wyścigi niedźwiedzi i orłów – zabawa ruchowa; zabawy swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się w ogrodzie przedszkolnym.

· Hasła – zabawa ruchowa. 

· Górskie pagórki i morskie fale – zabawa plastyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Rozwiązywanie krzyżówki. Wpisywanie w okienka odpowiednich liter tworzących nazwy zdjęć. Odczytywanie hasła.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· bierze udział w zabawie,

· wypowiada fragment z różnym natężeniem głosu i z różną intonacją,

· ogląda zdjęcia (obrazki) dzieci w strojach góralskich,

· dowolnie tańczy przy nagraniach góralskiej muzyki,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· odtwarza teksty z różnym natężeniem głosu, reaguje ruchem na zmiany metrum,

· wymienia elementy krajobrazów morskiego i górskiego,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· reaguje na ustalone hasła,

· formuje z pogniecionego papieru pasmo górskie lub fale morskie,

· bawi się z innymi,

· rozwiązuje krzyżówkę,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2, IV.7

IV.10, IV.19

I.5, IV.7

I.5

IV.7, IV.10

IV.12, IV.19

I.5, III.5


I.5

IV.8

I.6, IV.2, IV.4, IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 3

1, 8



1, 5

1, 6, 8


1, 3, 6

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1


	K.p. B, cz. 4, s. 62–63

K.p. B+, cz. 4, s. 71–73

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Matematyczne wędrówki
	· Skok przez Wisłę – zabawa ruchowa. 

· Mapa Polski – ćwiczenie spostrzegawczości. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 38. 

· Matematyka w plecaku – zabawy matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 19. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Podróż do celu – zabawa ruchowa; zabawy

swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Utrwalenie melodii piosenki Polska jest piękna. 

· Instrumentacja piosenki Polska jest piękna. 

· Podróż tramwajem linii… – zabawa ruchowa. 

· Barwy narodowe – grupowa zabawa plastyczna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· skacze w dowolny sposób,

· wśród wszystkich map wskazuje mapę Polski,

· bierze udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· uczestniczy w zabawie,

· w grupie ozdabia mapę Polski,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.5

IV.8, IV.15

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.8, IV.10

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 64–65

K.p. B+, cz. 4, s. 74–75

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· odczuwanie przynależności do narodu.

	5. Maluję swój kraj
	· Przez Polskę – zabawa ruchowa. 

· Polska w częściach – ćwiczenie spostrzegawczości. 


· Nazwanie tego, co jest przedstawione na zdjęciach. Łączenie jedną linią obrazków, których nazwy rozpoczynają się taką samą głoską.

· Polska – rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 38. 

· Maluję swój kraj – wykonanie pracy plastycznej. 

· Kto gdzie się znajduje – zabawa ruchowa. 

· Zwiedzamy Polskę – zabawy tematyczne z kodowaniem. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Od gór do morza – zabawa ruchowa; zabawy swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Co wiem o Polsce? – quiz. 

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Polska jest piękna. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Hymn – zabawa ruchowa przy muzyce. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· w parze układa krajobrazy, składając widokówki w całość,

· wyróżnia głoskę w nagłosie,

· rysuje po śladach,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· dotykając dzieci przez koc, odgaduje, kto gdzie leży,

· doskonali umiejętność reagowania na sygnał,

· bawi się z innymi,

· dopowiada brakujące słowa w zdaniach,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· gdy usłyszy hymn Polski lub Unii Europejskiej, staje w pozycji na baczność,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

I.7, I.9, IV.2

I.5

IV.8

I.5


IV.15

I.5, III.5


IV.10

IV.7

I.5, IV.7

I.5, IV.7

IV.9


I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 6, 8

1, 5


1, 3

1, 5


1, 6

1, 8

1, 8

1, 6, 8

1, 5


1


	T.d. nr 38

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia,

s. 78

S.p. Kodowanie. B, s. 44

S.p. Kodowanie. B+, s. 44

W., BB+, karta nr 30, karta przedszkolaka

 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie mowy,

· zwracanie uwagi na zbliżające się wakacje.

	1. Wakacyjne wędrówki
	· Przenoszenie kamyków – zabawa ruchowa. 

· Przypomnienie wierszy i piosenek na zakończenie roku szkolnego. 

· Ile dźwięków słyszysz? – zabawa rozwijająca słuch. 

· Rysowanie drogi rodziny Joli do biura podróży. Otaczanie pętlami napotkanych po drodze liter. Odszukiwanie ich na dole karty, aby się dowiedzieć, dokąd na wakacje wybiera się rodzina Joli.

· Odczytywanie kodów. Wpisywanie w puste pola odpowiednich liter, aby się dowiedzieć, gdzie dzieci z rodzicami planują spędzić wakacje. Pisanie wyrazów po śladach. Łączenie rymujących się wyrazów.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 39. 

· Słuchanie opowiadania Agaty Widzowskiej Wakacje bez nudy. 

· Wakacyjne wędrówki – zabawa ruchowa. 

· Wakacyjny wypoczynek – rozmowa na temat letniego wypoczynku. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Przeprawa przez rzekę – zabawa ruchowa;

dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Jak zatrzymać wakacje – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Letnie zabawy – reagowanie na przerwę w muzyce i na ustalone hasła.

· Skaczemy na skakance – zabawa ruchowo-naśladowcza. 

· Obrazek dla kolegi – zabawa twórcza. 

· Co by było, gdyby zawsze świeciło słońce? – ekspresja słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Oglądanie obrazka. Określanie, gdzie ukryły się dzieci.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· przenosi woreczki – ze strony lewej na prawą i odwrotnie, chwytając je palcami stóp,

· powtarza wiersze i piosenki poznane od początku roku,

· liczy usłyszane dźwięki,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· naśladuje dane czynności,

· wypowiada się na temat wakacyjnego wypoczynku,

· przestrzega zasad podczas zabaw,

· uważnie słucha piosenki,

· wykonuje zadania na hasło nauczyciela,

· bierze udział w zabawie,

· wycina dowolne figury geometryczne z kolorowego papieru, układa z nich obrazek dla wybranego kolegi lub wybranej koleżanki,

· formułuje wypowiedzi,

· bawi się z innymi,

· określa, gdzie się ukryły dzieci,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.5, IV.7

IV.7

I.7, I.9, IV.4, IV.8, IV.9


I.5

IV.2, IV.5

I.5

IV.2, IV.5

I.5, III.5

IV.7

I.5

I.5

IV.11

IV.2

I.6, IV.2, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1


	S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia, s. 79
S.p. Litery i liczby, s. 95

K.p. B, cz. 4, s. 66–67

K.p. B+, cz. 4, s. 76–78


	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – uświadomienie zagrożeń związanych z wakacyjnym wypoczynkiem,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Wakacyjne rady
	· Na karuzeli – zabawa ruchowa. 

· Co to za dźwięki? – ćwiczenia dźwiękonaśladowcze. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 39. 

· Rozmowa na temat właściwego postępowania podczas wakacyjnego odpoczynku. 

· Jedziemy na wakacje – zabawa ruchowa połączona z ćwiczeniami artykulacyjnymi.

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 20. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skok na kolor – zabawa ruchowa; dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Utrwalenie refrenu piosenki Jak zatrzymać wakacje. Nauka pierwszej zwrotki na zasadzie echa muzycznego.

· Na wakacjach – rozwijanie koordynacji słuchowo-ruchowej. 

· Wężyki – zabawa ruchowa. 

· Pamiątkowe słoiczki – wykonanie prezentów dla młodszych kolegów. 

· Odszukiwanie w naklejkach brakujących obrazków z kostek domina. Naklejanie ich w odpowiednich miejscach.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· uczestniczy w zabawie,

· odtwarza dźwięki, które wydają dane przedmioty lub zwierzęta,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· wyciąga wnioski – wymienia niebezpieczeństwa grożące mu podczas wakacji,

· porusza się, wydając określone dźwięki,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· wykonuje określone ruchy w rytmie refrenu piosenki,

· uczestniczy w zabawie,

· wypełnia słoiczki wodą i sypkim kolorowym brokatem,

· uzupełnia naklejkami domino,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.2

I.5

III.5, III.7, III.8

I.5, IV.2

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

I.5

IV.8

IV.8


I.6

I.1, I.2, I.3


	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 68–69

K.p. B+, cz. 4, s. 79–80

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty
 z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· praca nad dykcją i prawidłowym oddechem,

· zwracanie uwagi na oznaki nowej pory roku.

	3. Lato, lato, co ty na to?
	· Słońce – zabawa ruchowa. 

· Czym pojedziemy na wakacje? – kalambury ruchowe.

· Czym pojedziemy na wakacje? – eliminatki literowe.

· Ćwiczenia poranne – zestaw 39. 

· Zabawy z piosenką Jak zatrzymać wakacje.
· Słuchanie wiersza Zofii Beszczyńskiej Żeby przyszło lato. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Skaczące koniki polne – zabawa ruchowa;

dowolne zabawy z użyciem sprzętu znajdującego się w ogrodzie przedszkolnym – zwracanie uwagi na bezpieczeństwo.

· Cztery pory roku. Lato – improwizacje ruchowe przy nagraniu utworu Antonia Vivaldiego.

· Co zniknęło? – zabawa rozwijająca spostrzegawczość. 

· Kończenie zdań i ilustrowanie ich zakończeń.

· Rysowanie po śladach. Kolorowanie rysunku.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· spaceruje po sali w rytmie muzyki, poruszając swobodnie paskami żółtej bibuły,

· naśladuje ruchem czynność, której nazwa  rozpoczyna się taką samą głoską, jak nazwa pojazdu, którym można się udać na wakacje,

· eliminuje z przypiętych przez nauczyciela na tablicy liter nazwy obrazków pokazywanych przez niego,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· właściwie operuje oddechem, wyraźnie wypowiada zdania, stosując różne natężenie głosu,

· wymienia nazwę nowej pory roku, jej charakterystyczne cechy,

· bawi się z innymi,

· dowolnie interpretuje ruchem słyszany utwór,

· odgaduje, co zginęło,

· rysuje zakończenia zdań, rysuje po śladach,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

I.5, I.7, IV.4

I.5

IV.1, IV.7

IV.16, IV.18

I.5, III.5

I.5

IV.9

I.7, I.9, IV.2, IV.8

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 70–71

K.p. B+, cz. 4, s. 81–83

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie umiejętności liczenia i klasyfikowania,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Co zabierzemy na wakacje?
	· Wędrówka z plecakiem – zabawa ruchowa. 

· Pakujemy plecak i walizkę – praca z tablicą demonstracyjną. 

· Co dzieci zapomniały spakować do plecaka? – rozsypanka sylabowa. 

· Co powiedziałby plecak, gdyby umiał mówić? – tworzenie dialogów. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 39. 

· Rozmowa płotów – zabawa matematyczna. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 20. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Jestem numerem – zabawa ruchowa, zabawy

swobodne z zastosowaniem urządzeń znajdujących się na placu przedszkolnym.

· Utrwalenie melodii piosenki. 

· Instrumentacja piosenki Jak zatrzymać wakacje. 

· Pociągi przyjaźni – zabawa ruchowa. 

· Co by było, gdyby nie było wakacji? – ekspresja słowna. 

· Oglądanie reprodukcji obrazów przedstawiających lato – rozmowa na temat lata.

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· naśladuje sposób poruszania się z ciężkim, a potem z lekkim plecakiem,

· nazywa akcesoria przedstawione na obrazkach,

· łączy sylaby tworzące wyrazy,

· tworzy krótkie dialogi pomiędzy plecakami dwojga dzieci,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· liczy w dostępnym mu zakresie, klasyfikuje przedmioty,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· gra na instrumencie,

· bierze udział w zabawie,

· formułuje wypowiedzi,

· wypowiada się na temat lata przedstawionego na obrazie,

· podejmuje swobodne zabawy,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.12

IV.4


IV.2

I.5

IV.12, IV.15


I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

IV.2

IV.2, IV.18

I.6

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 3


1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1
	T.d. nr 39

K.p. B, cz. 4, s. 72–73

K.p. B+, cz. 4, s. 84–85

W., BB+, reprodukcja obrazu Williama Blaira Bruce`a Maki
 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· wyrażanie swojego rozumienia świata, zjawisk za pomocą języka mówionego.

	5. Nadszedł czas pożegnania
	· Smutno – wesoło – zabawa ruchowa. 

· Co nie pasuje? – ćwiczenia spostrzegawczości. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 39. 

· Pożegnalne serduszko – wykonanie pracy plastycznej. 

· Zakodowane wakacyjne historie – rozwijanie umiejętności tworzenia wypowiedzi ustnych. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: zabawy ruchowe wybrane przez dzieci; zabawy swobodne na placu przedszkolnym.

· Pożegnania nadszedł czas – prezentowanie młodszym kolegom i rodzicom programu artystycznego przygotowanego z okazji pożegnania przedszkola.

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje ruchem na zmiany tempa muzyki,

· wyszukuje na obrazku elementy, które nie pasują do lata,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· tworzy ustne wypowiedzi na podstawie skojarzeń kolorystycznych,


· bawi się z innymi,

· występuje przed publicznością,

· nakleja naklejkę w odpowiednim miejscu,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

IV.9

I.5

II.2, IV.8, IV.9

IV.12, IV15

I.5, III.5

II.4, IV.2, IV.5, IV.7

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 8

1, 3

1, 5

1, 8

1, 3

1, 5

1, 5, 8

1, 5

1
	S.p. Kodowanie. B, s. 45

S.p. Kodowanie. B+, s. 45

W., BB+, karta nr 32, karta przedszkolaka



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· wyjaśnienie pojęcia recykling,

· rozwijanie mowy.

	1. Plastik
	· Wyścigi z zakrętkami – zabawa ruchowa. 

· Plastikowe obrazy – zabawa twórcza. 

· Przegląd prasy – zabawa rozwijająca percepcję wzrokową. 

· Otaczanie pętlami takich samych ekozabawek. Porównywanie ich liczby.

· Łączenie zakrętek z butelkami. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 40. 

· Jak to jest zrobione? – zabawki z recyklingu – wprowadzenie do projektu.

· Powtórz tak jak ja – zabawa ruchowa. 

· Słuchanie opowiadania Barbary Szelągowskiej Stacja kosmiczna. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Butelkowy tor przeszkód – zabawa ruchowa; spacer po okolicy przedszkola, obserwowanie zmian zachodzących w przyrodzie.

· Pomysły na zabawki – zapoznanie z piosenką tygodnia. 

· Pary – zabawa rozwijająca szybką reakcję na sygnał. 

· Nowe zabawki – zabawa słowna. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Kolorowanie tym samym kolorem fragmentów butelek, na których zapisano sylaby tworzące wyraz. Rysowanie butelki po śladach. Dorysowywanie dowolnych elementów do plastikowej butelki tak, aby powstała ekozabawka.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na sygnał,

· układa z zakrętek obrazki według własnego

pomysłu,

· wyszukuje i zaznacza 

literę w tekście,

· łączy takie same ekozabawki,

· łączy zakrętkę z butelką,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wyjaśnia konieczność przetwarzania śmieci,

· prezentuje sekwencję ruchów do naśladowania przez pozostałe dzieci,

· wypowiada się zdaniami na określony temat,

· opisuje zmiany zachodzące w przyrodzie,

· uważnie słucha piosenki,

· tańczy w parach w rytmie muzyki,

· nadaje własne nazwy zabawkom powstałym z recyklingu,

· bawi się z innymi,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1, IV.11

IV.4

IV.8, IV.12

I.5, IV.7

IV.1, IV.12

I.5

IV.2, IV.5

I.5, IV.18

IV.7

I.5

IV.2, IV.6

I.6, I.7, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 3

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1
	T.d. nr 40

S.p. Przygotowanie do czytania, pisania, liczenia,

s. 80

S.p. Litery i liczby, s. 96

K.p. B, cz. 4, s. 74, 75

K.p. B+, cz. 4,

s. 86–88

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie aktywności poznawczej – zapoznanie z etapami powstawania papieru,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	2. Papier
	· Zbiórka makulatury – zabawa ruchowa. 

· Papierowe odrzutowce – zabawa rozwijająca kreatywność. 


· Konfetti – ćwiczenie oddechowe. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 40. 

· Jak powstaje papier? – poznawanie etapów powstawania papieru. 

· Gdzie jest niebieski? – zabawa ruchowa. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 20. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: W papierni – zabawa bieżna; Papierowe kulki – zabawa ruchowa z elementem rzutu.

· Utrwalenie refrenu piosenki Pomysły na zabawki. Nauka pierwszej zwrotki piosenki na zasadzie echa muzycznego.

· Pomysły na zabawki – utrwalenie refrenu piosenki. 

· Ścieżka w lesie – zabawa ruchowa. 

· Papierowa zabawka – zabawa twórcza. 

· Głoski i sylaby – zabawa doskonaląca percepcję słuchową. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Projektowanie ekozabawek z wybranych elementów.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę

w muzyce i na hasło,

· wykonuje samoloty według instrukcji

nauczyciela, techniką origami,

· dmucha na papierowe elementy,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· opisuje etapy powstawania papieru,

· dotyka niebieskiego przedmiotu,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· powtarza ruchy nauczyciela,

· przechodzi po gazetach w taki sposób, aby nie stanąć na podłodze,

· wykonuje zabawkę z papierowych rolek, według własnego pomysłu,

· dzieli słowa na sylaby, na głoski, wyróżnia w nich pierwsze głoski,

· podejmuje swobodne zabawy,

· projektuje ekozabawkę,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5, IV.7

I.7, IV.8

IV.1

I.5


IV.19


I.5

I.8

I.5, III.5

IV.7

I.5

IV.1, IV.11

IV.2

I.6, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 8

1, 5

1, 5


1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1


	K.p. B, cz. 4, s. 76

K.p. B+, cz. 4, s. 89–90



	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej,

· przeprowadzanie eksperymentów z lusterkiem, wyjaśnianie zjawiska odbicia światła.

	3. Szkło
	· Szklane kulki – zabawa ruchowa. 

· Co nie pasuje? – zabawa rozwijająca zdolność myślenia logicznego. 

· Wazon – zabawa rozwijająca wyobraźnię. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 40. 

· Zabawy z piosenką Pomysły na zabawki. 

· Lustro – magiczne szkło. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: spacer w okolicy przedszkola; Powiększony

świat – zabawa kreatywna.

· W hucie szkła – zabawa ruchowa. 

· Co zniknęło? – zabawa rozwijająca pamięć wzrokową. 

· Zabawy dowolne w wybranym kąciku zainteresowań.

· Czytanie wyrazów w kolorowych ramkach. Odszukiwanie tych wyrazów w tabeli i kolorowanie pól, na których się znajdują, odpowiednimi kolorami. Rozwiązywanie krzyżówki, odczytywanie hasła i układanie z nim zdania.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· turla się po dywanie w różnych kierunkach,

· wskazuje przedmiot, który jest wykonany z innego materiału niż pozostałe przedmioty,

· rysuje na koszulce po widocznym konturze wazonu i ozdabia go flamastrami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· podczas zabaw w skupieniu wykonuje polecenia nauczyciela, pamięta o ustalonych zasadach,

· uczestniczy w eksperymencie,

· bawi się z innymi,

· uczestniczy w zabawie,

· określa, co zniknęło,

· podejmuje swobodne zabawy,

· poprawnie wykonuje polecenia,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.9

IV.8

I.5

IV.7

IV.1, IV.13

IV.13, IV.18

I.5

IV.9

I.6, IV.2, IV.8

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 8

1, 5

1, 8

1, 3, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 5

1
	K.p. B, cz. 4, s. 77–78

K.p. B+, cz. 4,

s. 91–93

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· poznanie zasad gry w domino,

· rozwijanie sprawności fizycznej.

	4. Metal
	· Przyciąganie magnetyczne – zabawa orientacyjno-porządkowa. 

· Labirynt magnetyczny – eksperyment sensoryczny. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 40. 

· Domino – łamigłówki matematyczne. 

· Ćwiczenia gimnastyczne – zestaw 20. 

· Zabawy na świeżym powietrzu: Wykrywacz metali – zabawa kreatywna; spacer w okolicy przedszkola.

· Utrwalenie melodii piosenki Pomysły na zabawki. 

· Instrumentacja piosenki Pomysły na zabawki. 

· Drucik – zabawa ruchowa z elementem skoku. 

· Rysowanie drogi od krokodyla do gąsienicy.
· Czytanie tekstu – samodzielnie lub z nauczycielem. Kolorowanie klocków, czytanie powstałego wyrazu. Rysowanie drogi od krokodyla do gąsienicy, odczytywanie hasła.

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· reaguje na przerwę w grze,

· obserwuje, jak przesuwający się po piasku magnes z naklejką tworzy rozmaite wzory,

· bierze czynny udział w ćwiczeniach,

· układa domino zgodnie z zasadami,

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach gimnastycznych,

· spaceruje wokół przedszkola,

· uważnie słucha wersji instrumentalnej piosenki,

· wydobywa dźwięki z podanych odpadów,

· przeskakuje obunóż przez wyznaczoną linię,

· rysuje drogę, czyta tekst,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1, IV.13, IV.19

I.5

IV.12, IV.13

I.8

I.5, III.5

IV.7

IV.7

I.5

I.7, I.9, IV.2

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 3

1, 5

1, 3

1, 5

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5


1, 5

1 
	K.p. B, cz. 4, s. 79–80

K.p. B+, cz. 4, s. 94–96

 

	Temat dnia
	Aktywność 
i działalność 
dziecka
	Cele
operacyjne
	Punkty 
z 
obszarów 
podstawy programowej
	Numer rozwijanej kompetencji kluczowej
	Karty pracy, tablice demonstracyjne, wyprawka, strefa przedszkolaka

	Zamierzenia wychowawczo-dydaktyczne (cele główne): 

· rozwijanie sprawności manualnej,

· uczestniczenie w zabawach ruchowych, w tym: rytmicznych, muzycznych, naśladowczych, z przyborami lub bez nich.

	5. Zakręcona ekozabawka
	· Ukłon ekoludków – zabawa ruchowa. 

· Piłka z gazety – ćwiczenie oddechowe. 

· Ćwiczenia poranne – zestaw 40. 

· Ekozabawka – zajęcia plastyczne. 

· Senne zabawki – zabawa ruchowa. 

· Zabawy z obrotami – obrót w prawo, obrót w lewo. 


· Zabawy na świeżym powietrzu: Skoki w workach – zabawa z elementem skoku; Ekoludki – zabawa twórcza.

· Śpiew – zbiorowy i indywidualny – piosenki Pomysły na zabawki. 

· Przypomnienie zabaw muzycznych z całego tygodnia. 

· Ekozabawki – ewaluacja działań realizowanych w bieżącym tygodniu. 

· Kolorowe kosze – zabawa ruchowa. 

· Praca z kartą przedszkolaka. 

· Wręczenie dzieciom przez nauczyciela dyplomów przedszkolaka. 

· Czynności samoobsługowe zgodne z planem dnia.
	Dziecko:

· maszeruje po sali z woreczkiem na głowie,

· zgniata gazetę w kulkę,


· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach,

· wykonuje pracę plastyczną,

· reaguje na sygnał,

· doskonali umiejętność obrotu w prawo i w lewo,

· bawi się z innymi,

· śpiewa piosenkę,

· rytmicznie porusza się przy muzyce,

· wypowiada się na podany temat,

· bierze udział w zabawie,

· nakleja naklejkę we właściwym miejscu,

· otrzymuje dyplom przedszkolaka,

· samodzielnie wykonuje codzienne czynności.
	I.5

IV.1

I.5


IV.8

I.5


IV.14, IV.15

I.5, III.5

IV.7

I.5, IV.7

IV.2, IV.5

I.5

IV.9

IV.9

I.1, I.2, I.3
	1, 5

1, 5

1, 5


1, 8

1, 5


1, 3

1, 5

1, 8

1, 8

1, 5

1, 5

1, 5

1, 5

1
	S.p. Kodowanie. B, karty nr 46–48

S.p. Kodowanie. B+, karty nr 46–48

W., BB+, karta nr 31, karta przedszkolaka, dyplom przedszkolaka
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